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摘要(译)

一种在二维或三维数字图像中跟踪物体边界的位置和速度的方法，尤其
是在回波描记图像中。获取移动组织或移动物体的至少两个连续超声图
像帧的序列。帧以一定的时间间隔分开。参考点定义移动的组织或对象
的边界，并且通过基于所获取的图像帧序列的超声图像数据估计后续图
像帧中的参考点的位置来自动跟踪边界。
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