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摘要(译)

一种用于在多模态成像环境中可视化图像材料的设备。来自X射线成像器
（100）和超声探头（USP）的图像（XF，USV）被融合到交互式图形
显示器（GUI）中以形成3D场景，其中，与3D渲染（USS）一起超声波
体积（USV）X射线投影计划（XF）在同一场景中以透视方式显示。渲
染是根据用户选择的视图（UV），其在用户与交互式图形显示器
（GUI）交互时是可变的。
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