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摘要(译)

三维超声成像系统颜色用户界面（104）生成体积渲染的超声图像
（76）。超声图像（76）可使用三维图像合成功能来操纵。界面
（104）向用户呈现用于控制超声图像的三维图像控件。三维图像控件
（104）具有与用于控制二维超声图像的二维图像控件的操作相似性。界
面（104）还将三维超声图像控制与用于操纵超声图像的多个三维图像合
成功能相关联。另外，界面向用户呈现三维彩色图像控制，用于使用诸
如（1）彩色流映射功能（76，图11），（2）a的合成功能使用三维图
像可控制地操纵超声图像。用于映射流体流动方向的颜色流覆盖函数
（76，图12和13），（3）基于深度的速度可视化颜色映射函数（76，
图14A）; （4）绝对速度表示函数，用于映射与所述超声对象有关的绝
对流体流速（图15中的76）。
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