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摘要(译)

本发明公开了一种用GPU实现压缩感知超声成像的方法，主要解决压缩
感知理论框架下成像重建时间较慢的问题。其实现步骤为：1.根据设定
的分辨率，对探测区域进行离散化并对该区域进行宽带脉冲扫描，得到
回波向量和观测矩阵，进而建立超声成像数学模型；2.将回波向量与观
测矩阵分块并复制到GPU显存中；3.在GPU中计算迭代步长；4.将迭代
步长带入快速迭代收缩阈值算法求解出重建观测场景散射强度；5.将该
散射强度复制到主存中取模值并排列成一个二维矩阵，得到重建的超声
图像。本发明相对传统的快速迭代收缩阈值算法，重建时间从分钟级别
降低到毫秒级别，极大提高了超声成像的实时性，可用于超声实时处理
领域。
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