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개시된 감성정보 공유 시스템은: 사용자의 생체정보로부터 얻어진 감성정보를 포함하는 제 1 데이터를 생성하는

감성정보 생성 시스템; 상기 제 1 데이터를 이용해 상기 감성정보와 상기 감성정보에 관련한 추가정보를 포함하

는 제 2 데이터를 생성하는 서버 시스템; 상기 제2 데이터를 이용하여 상기 감성정보에 관련한 콘텐츠를 표시하

는 클라이언트 시스템; 을 포함한다.

대 표 도 - 도1

공개특허 10-2015-0002555

- 1 -



이 발명을 지원한 국가연구개발사업

    과제고유번호    10044828

    부처명          산업통상자원부

    연구관리전문기관          산업기술평가관리원

    연구사업명      지식경제 기술혁식사업 (산업융합 원천 기술개발 사업)

    연구과제명      서비스 효과 증강을 위한 다감각 서비스 공통기술개발

    기 여 율        1/2

    주관기관        상명대학교 서울산학협력단

    연구기간        2013.06.01 ~ 2017.05.31이 발명을 지원한 국가연구개발사업

    과제고유번호    2013-067321

    부처명          교육과학기술부

    연구관리전문기관          산업기술평가관리원

    연구사업명      선도연구센터지원사업 ( 세부사업명(소): 이공학분야(ERC) )

    연구과제명      디지로그 휴먼미디어 감성평가 핵심기술 연구개발

    기 여 율        1/2

    주관기관        광운대학교

    연구기간        2011.09.01 ~ 2018.08.31

공개특허 10-2015-0002555

- 2 -



특허청구의 범위

청구항 1 

사용자의 생체정보로부터 얻어진 감성정보를 포함하는 제 1 XML데이터를 생성하는 감성정보 생성 시스템;

상기 제 1 XML데이터를 이용해 상기 감성정보와 상기 감성정보에 관련한 추가정보를 포함하는 제 2 XML 데이터

를 생성하며, 제1 XML 데이터와 제2XML 데이터를 저장하는 데이터 베이스를 포함하는 서버 시스템;

상기 서버 시스템으로부터의 제2 XML 데이터를 파싱(parsing)하여 상기 감성정보에 관련한 콘텐츠를 표시하는

클라이언트 시스템; 을 포함하는 감성정보 공유 시스템.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 제2 XML 데이터는 상기 사용자의 현재 감성정보와 과거 감성정보를 포함하는 것을 특징으로 하는 감성정보

공유 시스템.

청구항 3 

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 사용자의 생체정보는 맥파(PPG,  Photoplethysmography)  피부전기반응(GSR,  Galvanic  Skin  Registance),

피부온도(SKT, Skin Temperature) 신호를 포함하는 것을 특징으로 하는 감성정보 공유 시스템.

청구항 4 

제3항에 있어서,

상기 클라이언트 시스템은 노트북컴퓨터, 휴대용 디지털 단말기, 스마트폰, 데스크 탑 컴퓨터, IPTV 중 적어도

어느 하나를 포함하는 것을 특징으로 하는 감성정보 공유 시스템. 

청구항 5 

제1항 또는 제2항에 있어서,

상기 클라이언트 시스템은 노트북컴퓨터, 휴대용 디지털 단말기, 스마트폰, 데스크 탑 컴퓨터, IPTV 중 적어도

어느 하나를 포함하는 것을 특징으로 하는 감성정보 공유 시스템.

청구항 6 

제 2 항에 있어서,

상기 과거 감성정보는 상기 사용자의 감성 변화 이력을 포함하는 것을 특징으로 하는 감성정보 공유 시스템.

청구항 7 

제 2 항에 있어서,

상기 사용자의 생체정보는 맥파(PPG,  Photoplethysmography)  피부전기반응(GSR,  Galvanic  Skin  Registance),

피부온도(SKT, Skin Temperature) 신호를 포함하며,

상기 과거 감성정보는 상기 사용자의 감성 변화 이력을 포함하는 것을 특징으로 하는 감성정보 공유 시스템.

명 세 서

기 술 분 야

본 발명은 감성 정보 공유 시스템에 관한 것으로서, 상세하게 생체 신호를 이용한 XML 기반 실시간 감성 공유[0001]

시스템에 관한 것이다.
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배 경 기 술

인간은 다양한 감성변화를 가진다. 다양한 인간의 감성 변화를 인식하기 위해 최신의 정보기술을 이용한 감성인[0002]

식시스템이 많이 연구되고 있다. 인간의 감성변화를 인식하기 위해 생체신호를 획득하는 연구 사례가 활발히 진

행되고 있다[1]-[4]. 예를 들어, Bradley 등(2008)의 연구에서는 공포를 강한 공포 약한 공포로 나누어 분류하

고,  심장박동(Heart  Rate)과  피부전기반응(GSR,  Galvanic  Skin  Response)으로  감성을 인식하였다[5].  또한,

Petrantonakis와 Hadjileontiadis(2010)는 6종류의 감성(행복, 화남, 공포, 역겨움, 놀람, 슬픔)을 4개의 측정

점에서 측정한 EEG를 분석하여 감성을 분류하였다[6]. Utama 등(2009)은 행복과 역겨움을 2단계로 구분하여 73

개의 지점에서 측정한 EEG를 사용하여 감성인식 연구를 수행하였다[7]. 

생체신호와 모바일 단말기를 이용한 감성인식 연구에서는 인식된 사용자의 감성정보를 감성전달 통신 프로토콜[0003]

을 이용하여 IPTV, 감성 블로그 등에 적용한 감성정보서비스 사례를 제시하였다[8]. 그러나 제안된 시스템은 생

체신호를 이용한 인식된 감성 결과만 전달해주는 시스템에 관한 연구로써 장기간의 개인의 감성변화 패턴이나

감성변화에 대한 추적 가능한 정보를 제공해주는 것에 대해서는 한계점이 있다. 따라서 생체신호를 이용한 감성

인식 시스템에서 감성정보 공유에 대한 적용은 아직 미흡한 수준으로 판단된다.

감성은 유발대상에 따라 개인 내 감성과 개인간 감성으로 분류할 수 있다. 지속적인 감성인식 기술 발전과 소셜[0004]

네트워크 서비스 기술의 등장에 따라 개인 내 감성 변화와 개인간 감성 공유의 관심이 증가하고 있다. 예를 들

어 다수의 개인들로부터 감성을 획득하고 소셜 네트워크 서비스를 이용하여 서로 다른 위치에서의 개인 감성 상

태를 지도 위에 표현함으로써 집단적인 감성으로 나타내는 시스템이 연구되었다[9]. 이러한 감성 공유를 통한

감성전달이 포함된 의사소통은 의사전달이 빠르고 효과적인 장점을 가진다고 할 수 있다[10]. 효율적인 감성정

보 서비스를 통해 단방향 동영상 역시 사용자의 감성변화에 따라 시나리오가 변하는 지능형 동영상 서비스도 가

능할 것이다[11].  아바타에서 현재 사용자의 생체정보나 감성정보가 표현된다면 가상현실에서의 임장감(臨場

感)이 향상될 수 있다[12]. 그러나 다양한 플랫폼을 가지는 시스템 사용자들이 사용자의 감성정보를 용이하게

공유할 수 있도록 하는 시스템 연구는 미진하다. 

효율적인 감성정보 공유가 가능하기 위해서는 다양한 플랫폼의 시스템에서 생체신호 데이터와 개인 감성정보를[0005]

동일하게 표현하기 위해서는 감성정보 데이터포맷의 문제를 해결해야 한다. 그리고 현재의 감성결과의 전달 뿐

만 아니라 개인의 감성정보와 생리패턴을 함께 저장하여 다양한 개인 감성정보 서비스로 다양화 하는 것이 필요

하다.
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발명의 내용

해결하려는 과제

본 발명은 감성변화 이력과 생리패턴을 저장하기 위한 시스템을 제공한다.[0007]

또한, 본 발명은 인식된 감성을 다양한 시스템에서 활용 가능하도록 감성 공유 시스템을 제공한다.[0008]

과제의 해결 수단

본 발명에 따른 감성정보 공유 시스템:은[0009]

사용자의 생체정보로부터 얻어진 감성정보를 포함하는 제 1 XML데이터를 생성하는 감성정보 생성 시스템;[0010]

상기 제 1 XML데이터를 이용해 상기 감성정보와 상기 감성정보에 관련한 추가정보를 포함하는 제 2 XML 데이터[0011]

를 생성하며, 제1 XML 데이터와 제2XML 데이터를 저장하는 데이터 베이스를 포함하는 서버 시스템;

상기 서버 시스템으로부터의 제2 XML 데이터를 파싱(parsing)하여 상기 감성정보에 관련한 콘텐츠를 표시하는[0012]

클라이언트 시스템; 을 포함한다.

본 발명의 구체적인 실시 예에 따르면,[0013]

서버 시스템은 상기 제 1, 2 XML 데이터를 저장하고, 상기 제 2 XML 데이터를 상기 클라이언트 시스템으로 제공[0014]

하는 데이터베이스를 더 포함할 수 있다.

본 발명의 구체적인 다른 실시 예에 따르면,[0015]

상기 제2 XML데이터는 현재의 감성정보와 다수의 과거 감성정보를 포함할 수 있다.[0016]

본 발명의 구체적인 또 다른 실시 예에 따르면,[0017]

상기 사용자의 생체정보는 맥파(PPG, Photoplethysmography) 피부전기반응(GSR, Galvanic Skin Response), 피[0018]

부온도(SKT, Skin Temperature) 신호를 포함한다.

본 발명의 구체적인 또 다른 실시 예에 따르면,[0019]
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상기 클라이언트 시스템은 노트북컴퓨터, 휴대용 디지털 단말기, 스마트폰, 데스크 탑 컴퓨터, IPTV 중 적어도[0020]

어느 하나를 포함할 수 있다.

발명의 효과

본 발명은 실시간으로 생체신호를 이용한 감성정보를 공유하기 위한 실시간 감성정보공유 시스템을 제공한다.[0021]

감성정보의 공유는 모바일 단말기, 데스크탑PC, 타블렛PC, 스마트 패드 등과 같은 다양한 플랫폼을 가지는 시스

템에서도 가능하다. 본 발명에 따른 시스템을 활용하면 감성 게임, 감성 소셜 네트워크 서비스, 감성 음악추천

서비스 등과 같은 다양한 감성응용 서비스에 적용 가능할 것이다. 

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 따른 감성 공유 시스템의 실시 예를 개략적으로 도시한다.[0022]

도 2는 도 1에 도시된 감성 정보 공유 시스템에서, 소프트웨어 형태의 감성 분류 모듈의 개략적 구성을 보이는

블록도 이다. 

도 3은 제 1 데이터(Emotion_XML)의 변환과정을 보이는 흐름도이다.

도 4는 본 발명에 따른 감성 공유 시스템의 인터페이스 화면과 생리신호 센서의 사용방법을 예시한다.

도 5a, 5b는 본 발명에 따른 감성정보 공유 시스템의 성능평가 결과를 보이는 그래프 들이다

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

도 1은 본 발명에 따른 감성 정보 공유 시스템의 개념도이다. [0023]

도 1에 도시된 바와 같이, 인터넷(1) 상에 감성정보 공유를 위한 서버 시스템(20)이 존재하고, 감성정보 생성[0024]

시스템(10)과 감성 정보 이용 단말기로서 클라이언트 시스템(30)이 유무선으로의 인터넷(1)을 통해 상기 감성정

보 공유서버(20)에 연결된다. 감성 정보 생성 장치(10)는 개인으로부터 생체 신호를 검출하는 생체 신호 측정

시스템(12)과 생체 신호를 이용해 감성을 평가하는 감성 인식 시스템(11)을 구비하며, 감성 정보를 감성정보 공

유서버(20)에 업로드 한다. 이러한 감성정보 생성 시스템(10)의 감성 인식 시스템(11)은 상기 감성정보 공유 서

버 시스템(20)에 감성 정보를 업로드 할 수 있는 일반적인 유선 또는 무선 통신 모듈을 가진다. 상기 감성정보

공유 서버 시스템(20)은 상기 개인의 감성 정보를 저장하고 이를 감성 정보 이용 단말기인 클라이언트 시스템

(30)에 제공한다. 본 발명에서 적용하는 서버 시스템은 특정한 서버의 형태에 제한되지 않으며, 이하의 설명에

서 사용되는 "감성정보 공유서버 시스템"은 넓은 의미에서 감성에 관련한 정보의 공유가 가능한 모든 서버 시스

템을 의미한다.

상기 감성 정보 이용 단말기인 클라이언트 시스템(30)은 감성정보 공유 서버 시스템(20)로부터 제공된 감성 정[0025]

보를 다양한 형태로 표시 또는 이용 가능한 장치로서 상기 감성정보 공유 서버 시스템(20)에 감성 정보를 업로

드 하거나 다운로드 할 수 있는 일반적인 통신 모듈을 가진다. 감성 정보 이용 단말기(30)에는 소위 PDA, 스마

트 폰 등과 같은 휴대용 디지털 단말기(31)나 노트북 컴퓨터(32), 데스크 탑 컴퓨터(33) 또는 디지털 콘텐츠의

처리 및 응용 가능한 IPTV등 다양한 단말기가 포함될 수 있다.

상기 감성 정보 생성 시스템(10)의 감성 인식 시스템(11)은 생체 신호 측정 시스템(12)과 일체적으로 형성되거[0026]

나 별도의 주변 장치로서 마련될 수 있다. 이러한 구조를 가지는 감성 정보 생성 시스템(10)은 인터넷 상에 복

수 개 마련될 수 있으며, 이러한 감성 정보 생성 시스템의 감성정보 생성 기능은 상기 클라이언트 시스템(30)

일부 또는 전체가 가질 수 도 있다.

도 2는 도 1에 도시된 감성 정보 공유 시스템에서, 소프트웨어 형태의 감성 분류 모듈의 개략적 구성을 보이는[0027]

블록도 이다. 

소프트웨어 레벨의 맥파(PPG,  Photoplethysmography)  피부전기반응(GSR,  Galvanic  Skin  Response),  피부온도[0028]

(SKT,  Skin  Temperature)  신호 프로세싱 모듈은 감성 판단 기준을 마련하는 감성 룰 데이터 베이스(Emotion

rule base), 감성정보 공유서버 시스템(20)으로 전송될 감성(Emotion_XML) 데이터(제 1 데이터)를 처리하는 XML

파서(parser)를 가진다. 사용자의 감성 분류(생체 신호 분석)은 맥파(PPG), 피부전기반응(GSR), 피부온도(SKT)

신호를 버퍼 메모리에 저장한 상태에서 진행된다. PPG 신호는 주파수(frequency)와 진폭(amplitude), GSR은 평

균치(mean), SKT는 평균치(mean)를 각각 계산하며 슬라이딩 윈도우(sliding window) 방법으로 그 변화 량 추이
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를 측정하여 판독(individualization)하여 명확한 감성 상태(discrete  emotional state)에 대한 감성 정보를

획득한다.

생체 신호 센서 또는 생체 신호 측정 시스템(12)은 자율신경계 반응 신호인 PPG, GSR, SKT를 측정한다. 상기 생[0029]

체 신호 측정 시스템(12)로부터 생체신호를 전달받는 감성 인식 시스템(11)은 소위 슬라이딩 윈도우(Sliding

Window) 기법을 생체신호 실시간 분석 알고리즘에 적용하여 감성 신호 분석한다. 생체신호 실시간 분석 알고리

즘은 전술한 바와 같이 PPG 신호에서 진폭와 주기를 분석하고, GSR 신호와 SKT 신호에서는 평균값을 분석한다.

적용된 슬라이딩 윈도우 기법은 현재시점에서 측정된 값으로부터, 예를 들어 6초 이전의 데이터까지를 포함하여

실시간 분석하며 분석 간격은 4초로 할 수 있다. 감성측정 결과는 제임스 러셀의 2차원 감성모델에 따라 9가지

감성상태로 표현된다[13]. 표 1은 인식된 9가지 감성상태에 따라 감성인식 시스템(11)에서 처리되는 9가지 감성

코드 값이다. 예를 들면, 쾌이면서 각성인 감성상태의 감성코드 값은 '0x01'로 표현된다. 감성 인식시스템과 생

체신호 측정시스템은 랩뷰(LabView)를 이용하여 개발하였으며 이전의 다양한 감성인식연구에서 사용된 바 있다

[14]-[15].

표 1

 감성 코드[0030]
값

감성상태

쾌 불쾌 각성 이완 중립

0X01 O X O X X

0X02 X O O X X

0X03 O X X O X

0X04 O X O X X

0X05 O X X X X

0X06 X X O X X

0X07 X O X X X

0X08 X X X O X

0X09 X X X X O

한편,  감성정보 공유서버(30)는 감성정보결과 데이터를 전달가능 하도록 HTML  웹서비스(실험한 데모 시스템:[0031]

Window  2003  server,  IIS  6.0)  이용하여  설계  할  수  있다.  감성정보결과  데이터는  XML과  HTML에  대한

W3C(World Wide Web Consortium)표준에 따라 설계될 수 있다. 

감성 정보를 포함하는 제 1, 2 XML(eXtensible Markup Language)데이터는 각각 감성인식 시스템에서 감성정보[0032]

공유서버에 전달하기 위한 XML감성 데이터( Emotion_XML 데이터)와 감성정보 공유서버(20)에서 감성 정보 이용

단말기(30)인 클라이언트에 감성결과를 표현하기 위한 XML 메타 데이터(MetaEmotion_XML 데이터)를 포함한다.

감성정보  공유서버  시스템(20)에서는  제  1  데이터(Emotion_XML)를  실시간으로  처리하여  제2  XML  데이터[0033]

(MetaEmotion_XML)를 생성한다. 제 2 데이터(MetaEmotion_XML)는 클라이언트 시스템(30)으로 전송되는데 클라

이언트 시스템(30)의 감성정보 서비스가 필요로 하는 감성정보결과와 생체신호데이터를 포함하고 있기 때문에

다양한 형태의 서비스가 가능하다.

제 1 데이터(Emotion_XML)는 생체신호측정 시스템(12)의 센서로부터 획득된 생체신호를 기반으로 하여 실시간으[0034]

로  평가된  감성정보를  포함한다.  제  1  데이터(Emotion_XML)의  요소는  User(사용자)와  감성데이터(Emotion

Data), 생리 데이타(Physiology Data)의 3가지로 구성된다. 

사용자 요소(User element)는 사용자의 고유번호와 이름으로 사용자의 기본적인 정보가 입력된다. Emotion Data[0035]

요소는 평가된 사용자의 감성정보가 입력된다. 구성요소는 고유번호, 현재 감성정보가 서버로 전송되는 시간,

현재 감성정보 코드가 포함된다. Physiology Data요소는 3가지 자율신경계 생체신호의 종류와 각 신호의 진폭,

평균값이 표현된다. 

표 2

Element[0036] Explanation

User ID 사용자 고유번호

Name 사용자 이름
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Emotion

Data

EId 감성인식 고유번호

dataTime 감성정보 전송시각

EmotionStatusCode 감성정보 코드값

localName 감성 상태

Physiology

Data

BioSignalCode 생체신호 종류

BioSignalValue 생체신호 측정 값

표 3은 본 발명에 따른 감성인식 시스템(11)에서 생성된 감성정보 Emotion_XML 예제를 보인다. [0037]

표 3의 예시를 살펴보면, 사용자 고유번호(ID)는 12345로 사용자 이름은 "홍길동"으로 저장되어있다. 감성인식[0038]

시간은 2010년 4월 23일 14시 22분이고 감성인식정보의 고유번호는 92201로 할당되었다. 사용자의 감성상태는

“Netural_Unpleasure”즉, 중립 불쾌인 상태로 표현되고 있다. 감성인식결과에 사용된 생체신호 데이터 값을

함께 저장 가능하다.

클라이언트 즉, 감성정보 이용 단말기인 클라이언트 시스템(30)에서 이용되는 제 2 데이터(MetaEmotion_XML)는[0039]

사용자의 현재 감성정보뿐만 아니라 이전에 측정된 감성정보를 저장하기 위한 목적으로 감성정보 공유 서버 시

스템(20)에서 생성된다.

표 3

[0040]

한편 제  2  데이터(MetaEmotion_XML)는,  아래의 표  4에  예시된 바와 같이,  User,  Recent  Emotion,  Emotion[0041]

History 3가지 요소로 구성된다. User요소는 제 1 데이터(Emotion XML)의 사용자의 고유번호와 이름으로 사용된

다. Recent Emotion요소는 제 1 데이터(EmotionXML)로부터 데이터를 파싱(Parsing)하여 현재 사용자의 평가된

감성상태를 저장한다. 감성변화 이력( EmotionHistory)요소는 과거에 사용자의 평가된 감성상태 코드값을 감성

정보 고유번호(EId)를 기준으로 순차적으로 저장한다. 감성변화 이력(Emotion History)은 시스템의 요구사항에

따라 다르지만 최근 측정된 30개의 감성 정보를 저장하도록 했다. 감성 참조(Emotion Reference)요소에 클라이

언트 시스템(30)에서 감성상태를 참조할 수 있도록 9가지 감성정보 코드 값을 포함 시켰다. 

표 4

 Element[0042] Explanation

User ID 사용자 고유번호

Name 사용자 이름

Recent

Emotion

EId 감성정보 고유번호
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EmotionStatusCode 감성정보 전송시각

dataTime 감성정보 코드값

Emotion

History

EId 감성정보 고유번호

EmotionStatusCode 감성정보 코드값

dataTime 감성정보 전송시각

Emotion

Reference

EmotionStatusCode 감성정보 코드

localName 감성상태 설명

표 5는 감성정보 공유서버 시스템(20)에서 생성된 감성정보 제 2 데이터(MetaEmotion_XML)의 예제를 보인다. 사[0043]

용자 고유번호(ID)는 12345로 사용자 이름은 “홍길동”으로 저장하였다. 현재 감성인식 시간은 2010년 4월 23

일 14시 23분이고 감성인식 정보의 고유번호는 92206로 할당되었다. 과거 5회 측정한 감성정보가 감성인식 고유

번호를 기준으로 정렬되어 포함되어 있다. 

표 5

[0044]

감성정보 공유서버(30)에서는 사용자의 현재 감성 정보뿐만 아니라 이전에 측정된 감성정보를 생성하기 위해 제[0045]

1 XML 데이터(Emotion_XML)에서 제 2 데이터(MetaEmotion_XML)로 변환 생성한다. 

도 3은 제 1 데이터(Emotion_XML)의 변환과정을 보이는 흐름도이다.[0046]

도 3에 도시된 바와 같이, 감성인식 시스템(10)으로부터 제 1 데이터(Emotion_XML) 파일이 네트워크(랜 또는 인[0047]

터넷)를 통해 감성정보 공유서버(20)로 전송되면 감성 데이터베이스(Emotion Database)에 저장하고(S31), 제 2

데이터(MetaEmotion_XML) 파일을 생성하면서(S32), 감성 이력(EmotionHistory)요소의 필드값을 갱신한다(S33).

갱신할  때는  이미  저장되어  있던  가장  오래된  감성이력(EmotionHistory)값을  삭제하고  제  1  데이터
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(Emotion_XML) 파일의 감성정보 결과값을 현재 감성(RecentEmotion) 요소 값으로 갱신하게 된다(S34). 

본 발명에 따른 감성 정보 공유 시스템의 실제 실험에서, 사용된 실시간 감성인식 시스템과 생체신호 센서는 도[0048]

4의 상부에 나타난 바와 같다. PPG, SKT, GSR를 사용하여 생체신호를 획득하였고 생체신호의 패턴을 실시간으로

디스플레이 하였다.

다수 사용자의 효율적인 실시간 감성공유 서비스 가능성을 테스트하기 위해 제 1 데이터(Emotion_XML)를 제 2[0049]

데이터(Meta Emotion_XML)로 변환하는 속도를 평가하였다. 성능평가는 100회 반복 감성인식과정을 설정한 상황

에서 1명, 10명, 100명의 사용자 수 증가에 따른 제 2 데이터(MetaEmotion_XML) 변환 처리속도를 측정하였다.

처리속도 측정을 위해 프로파일 분석기(Profile  analyzer, National Instrument,  USA)를 사용하였다. 실험에

사용된 감성정보 공유 서버 시스템(20)은 2.0GHz의 Dual Core2 CPU와 2G RAM이 장착되었다. 측정결과는 도 5에

도시된 바와 같다. 도 5 (a)에서 100회 반복 제 2 데이터(MetaEmotion_XML) 변환 처리 과정 중 최대값은 100명

의 사용자 제 2 데이터(MetaEmotion_XML)를 처리할 때 최대 180ms으로 측정되었다. 도 5 (b)에서 100회 반복

MetaEmotion_XML 변환 처리속도 평균은 100명 사용자의 경우 120ms 이내로 측정되었다. 따라서 제안된 실시간

감성정보공유  시스템을  통해  다수의  클라이언트(30)  시스템들은  1초  이내  빠른  속도로  감성정보공유가

가능하다.

본 발명의 연구자들은 실시간으로 생체신호를 이용한 감성정보를 공유하기 위한 실시간 감성정보공유 시스템을[0050]

개발하였다. 감성정보의 공유는 모바일 단말기, 데스크탑 컴퓨터, 타블렛PC, 스마트 패드 등과 같은 다양한 플

랫폼의 휴대용 디지털 단말기에서도 가능해야 하기 때문에 표준화된 데이터 포맷의 사용이 필요하다. 생체신호

를 이용한 감성인식에서는 사용자의 현재 감성 상태뿐만 아니라 과거의 생체신호 변화를 통해 사용자의 감성상

태의 변화를 쉽게 파악하기 위해서 생체신호의 정보를 저장하는 것이 필요하다. 

본 발명에 따른 감성정보 공유시스템은 효율적인 사용자의 감성정보 공유가 가능하도록 하기 위해 클라이언트[0051]

시스템의 플랫폼과 상관없이 모든 기종에서 처리 가능한 표준화 데이터 포맷인 XML을 사용하였다. 또한 감성인

식 단계에서 측정된 생체신호 데이터와 측정된 감성정보결과를 제 1 데이터(Emotion_XML)로 공유 서버에 저장하

고  사용자의  감성정보의  변화  추이  제공하고  다수의  사용자와  감성정보교환이  가능하도록  제  2  데이터

(MetaEmotion_XML)로 변환하여 제공하도록 설계하였다.

실시간  감성정보공유  시스템의  감성정보공유요청  사용자  수(1명,  10명,  100명)에  따른  제  1  데이터[0052]

(Emotion_XML)의 제 2 데이터(MetaEmotion_XML)로의 변환 처리속도 실험결과에서 100명의 사용자 요청의 경우

평균 0.12초 이내에 감성정보를 제공하는 것이 가능하였다. 추후에는 감성정보공유 시스템에서 무선 네트워크

환경에 따른 감성정보 데이터 전송시간 측정에 대한 추가적인 실험연구가 필요 할 것으로 생각된다.

본 발명에 따른 시스템을 활용하면 감성 게임, 감성 소셜 네트워크 서비스, 감성 음악추천 서비스 등과 같은 다[0053]

양한 감성응용 서비스에 적용 가능할 것이다.

부호의 설명

1: 인터넷[0054]

10: 감성정보 생성 시스템

11: 감성인식 시스템

12: 생체신호 측정 시스템

20: 감성정보 공유 서버 시스템

30: 감성정보 이용단말기(클라이언트 시스템)
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专利名称(译) 发明名称感性信息共享系统

公开(公告)号 KR1020150002555A 公开(公告)日 2015-01-07

申请号 KR1020140158063 申请日 2014-11-13

[标]申请(专利权)人(译) 祥明UNIV SEOUL IND学院合作FOUND

申请(专利权)人(译) 首尔祥明学术合作

当前申请(专利权)人(译) 首尔祥明学术合作

[标]发明人 AHN SANG MIN
안상민
WHANG MIN CHEOL
황민철
KIM JONG HWA
김종화

发明人 안상민
황민철
김종화

IPC分类号 G06Q50/10 A61B5/00

CPC分类号 G06Q50/10 A61B5/00 G06F16/81

外部链接 Espacenet

摘要(译)

公开的情绪信息共享系统包括：情绪信息生成系统，其生成包括从用户
的生物信息获得的情绪信息的第一数据;一种服务器系统，用于使用第一
数据生成包括情绪信息和与情绪信息有关的附加信息的第二数据;一种客
户系统，用于使用第二数据显示与情绪信息有关的内容;它包括。 支持本
发明的国家研发项目 作业号码 10044828 Bucheomyeong 商业，工业和
能源部 研究管理专业 工业技术评估服务 研究项目名称 知识经济技术创
新项目（行业融合源技术开发项目）研究项目名称 提高服务效率的多感
官服务共同的技术开发能力 2.1 主要组织 Sangmyung University首尔工
业 - 学术合作基金会 研究期 2013.06.01~2017.05.31支持本发明的国家
研发项目编号 2013-067321 Bucheomyeong 教育，科学和技术部 研究
管理专业 工业技术评估服务 研究项目名称 支持研究中心（详细企业名
称（小）：ERC）项目名称 Digilog人体媒体情感评估核心技术研发贡献
率 2.1 主要组织 Kwangwoon大学 研究期 2011.09.01~2018.08.31

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/05cc9e4b-4024-4199-8325-53bb0d4b20fe
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/052475886/publication/KR20150002555A?q=KR20150002555A

