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摘要(译)

本文公开了一种用于分析诱发VR内容中的晕动病的元素的方法和装置。 
该方法包括基于使用VR内容来测量VR晕动症的基于实验的客观数据，该
实验根据预定协议进行； 从实验的多个参与者获取主观数据输入； 基于
客观数据和主观数据来构建数据库，并基于该数据库使用统计信息来分
析由VR内容的每个内容元素引起的晕动程度。
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