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摘要(译)

公开了根据本发明的各种实施例的用于使用三维跟踪和机器学习执行行
为检测的系统和方法。本发明的一个实施例涉及一种分类应用程序，该
分类应用程序指示微处理器：至少识别与包括深度信息的图像数据帧序
列内的次要对象交互的主要对象;确定受试者的姿势;提取一组参数，描述
至少主要和次要科目的姿势和运动;并且使用被训练的分类器检测由至少
主要对象执行的并且至少涉及第二对象的社交行为，所述分类器基于描
述姿势和运动的参数集来区分多个社交行为。
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