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摘要(译)

随着便携式电子设备（PED）的爆炸性渗透，最近对消费者EEG设备的
关注已经带来了诸如本地化无线接口，便携性和低成本高性能电子平台
之类的优点，以承载处理算法。然而，大多数的发展仍然集中在脑控制
的视频游戏上，这些游戏几乎与为早期，更固定的消费者EEG设备创建
的那些相同，并且个人脑电图被视为新奇或玩具。根据本发明的实施
例，发明人已经建立了新技术和解决方案，其解决了现有技术中的这些
限制并且提供了益处，包括但不限于获取的EEG数据和处理的EEG数据
的全局获取和存储，用于扩展的开发接口和对获得的EEG数据进行重新
分析，与其他非EEG派生的用户数据集成，以及长期用户可穿戴性。
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