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摘要(译)

一种系统，它将实际的运动器材与计算机和互联网无线集成，以允许远
离彼此的玩家进行竞争模拟的体育游戏。个人玩家可以选择独奏或练习
来改进基本技巧。该系统包括连接到播放器的运动传感器和运动传感装
置，所有运动传感器都包含电路和与信号处理和射频发射器电路耦合的
接触或运动传感器，从而将游戏性能信息无线传送到远程接收器 - 计算
机。计算机显示玩家信息并通过互联网在视觉上模拟和控制两个玩家之
间的游戏，具有类似的设备并且彼此远程定位。标准运动器材可以用传
感器和相关电路进行改装，以将这些设备转换成与系统一起使用的“智能
设备”。该系统采用专门开发的计算机软件来处理玩家表现数据，控制游
戏玩法，在玩家之间传递游戏信息，生成和控制视觉模拟以及显示玩家
表现信息。
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