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摘要(译)

本发明揭露一种游戏互动系统与游戏互动方法。游戏互动系统包含至少
一游戏控制器以及一游戏主机。游戏控制器用以侦测至少一使用者的至
少一生理信号，并根据上述生理信号，产生以及输出至少一对应的生理
信号数据。游戏主机用以接收并分析上述生理信号数据，以产生至少一
对应的生理信号参数。游戏主机更用以判断上述生理信号参数是否达到
至少一设定值。若判断结果为是，则游戏主机执行至少一对应的指令。
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