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요약

본 발명의 EL 표시 장치는, 공급되는 전류에 따른 휘도로 발광하는 EL 소자(15)를 구비하고 있고, 이 EL 소자(15)에 

대해, 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류가 소스 신호선(18)을 거쳐서 소스 드라이버(14)로부터 출력된다. 이에 따

라, 소스 신호선(18)에 존재하는 기생 용량의 충/방전이 이루어진다. 또한, EL 소자(15)와 소스 드라이버(14) 사이에 

형성된 트랜지스터(11d)의 동작에 의해, 1 프레임 기간중의 일부의 기간만 EL 소자(15)에 대해 상기 전류가 공급된

다. 그 결과, EL 소자{l5)는 상기 일부의 기간만 발광한다.

대표도
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명세서

기술분야

본 발명은, 유기 또는 무기 일렉트로루미네슨스(전계 발광 : (EL)) 소자를 이용한 EL 표시 장치에 관한 것으로, 특히 

소망하는 전류를 EL 소자에 대해 공급할 수 있는 EL 표시 장치, 그 구동 방법 및 그 EL 표시 장치를 구비한 전자 기기

에 관한 것이다.

배경기술

일반적으로, 액티브 매트릭스형 표시 장치에서는, 다수의 화소를 매트릭스 형상으로 배열하여, 인가된 화상 신호에 

따라 화소마다 광 강도를 제어함으로써 화상을 표시한다. 예를 들면, 전기 광학 물질로서 액정을 이용한 경우는, 각 화

소에 기입되는 전압에 따라 화소의 투과율이 변화한다. 전기 광학 변환 물질로서 유기 일렉트로루미네슨스(EL) 재료

를 이용한 액티브 매트릭스형의 화상 표시 장치에서도, 기본적인 동작은 액정을 이용한 경우와 마찬가지이다.

액정 표시 패널에서는, 각 화소는 셔터로서 동작하여, 백 라이트로부터의 광을 화소인 셔터로 온/오프시킴으로써 화

상을 표시한다. 유기 EL 표시 패널은 각 화소에 발광 소자를 갖는 자발광형의 표시 패널이다. 이러한 자발광형의 표시

패널은, 액정 표시 패널에 비해서 화상의 시인성이 높고, 백 라이트가 불필요하며, 응답 속도가 빠른 등의 이점을 갖고

있다.

유기 EL 표시 패널은 각 발광 소자(화소)의 휘도를 전류량에 의해서 제어한다. 이와 같이, 발광 소자가 전류 구동형 

혹은 전류 제어형이라고 하는 점에서 액정 표시 패널과는 크게 상이하다.

유기 EL 표시 패널에 있어서도, 액정 표시 패널과 마찬가지로, 단순 매트릭스 방식 및 액티브 매트릭스 방식의 구성이

가능하다. 전자는 구조가 단순하지만 대형이고 또한 고 선명의 표시 패널의 실현이 곤란하다. 그러나, 염가이다. 후자

는 대형이며, 고 선명 표시 패널을 실현할 수 있다. 그러나, 제어 방법이 기술적으로 어렵고, 비교적 고가라고 하는 문

제가 있다. 현재에는, 액티브 매트릭스 방식의 개발이 한창 행해지고 있다. 액티브 매트릭스 방식은, 각 화소에 마련한

발광 소자에 흐르는 전류를 화소 내부에 마련한 박막 트랜지스터(TFT)에 의해서 제어한다.
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이 액티브 매트릭스 방식의 유기 EL 표시 패널은, 예컨대 일본 특허 공개 평성 제 8-234683 호 공보에 개시되어 있

다. 이 표시 패널의 1 화소분의 등가 회로를 도 62에 나타낸다. 화소(216)는 발광 소자인 EL 소자(215), 제 1 트랜지

스터(211a), 제 2 트랜지스터(21lb) 및 축적 용량(219)으로 이루어진다. 여기서 EL 소자(215)는 유기 일렉트로루미

네슨스(EL) 소자이다.

또, 본 명세서에서는, EL 소자에 전류를 공급(제어)하는 트랜지스터를 구동 용 트랜지스터라고 부른다. 또한, 도 62에

있어서의 트랜지스터(21lb)와 같이, 스위치로서 동작하는 트랜지스터를 스위치용 트랜지스터라고 부른다.

EL 소자(215)는 대부분의 경우, 정류성이 있기 때문에, OLED(유기 발광 다이오드)라고 불리는 경우가 있다. 그 때문

에, 도 62에서는 EL 소자(215)를 OLED로서 다이오드의 기호를 이용하고 있다.

도 62의 예에서는, P 채널형의 트랜지스터(21la)의 소스 단자(S)를 Vdd(전원 전위)로 하고, EL 소자(215)의 캐소드(

음극)는 접지 전위(Vk)에 접속된다. 한편, 애노드(양극)는 트랜지스터(211b)의 드레인 단자(D)에 접속되어 있다. 한

편, P 채널형의 트랜지스터(21lb)의 게이트 단자는 게이트 신호선(217a)에 접속되고, 소스 단자는 소스 신호선(218)

에 접속되며, 드레인 단자는 축적 용량(219) 및 트랜지스터(21la)의 게이트 단자(G)에 접속되어 있다.

화소(216)를 동작시키기 위해서, 우선, 게이트 신호선(217a)을 선택 상태로 하여, 소스 신호선(218)에 휘도 정보를 

나타내는 화상 신호를 인가한다. 그러면, 트랜지스터(21lb)가 도통하여, 축적 용량(219)이 충전 또는 방전되어, 트랜

지스터(211a)의 게이트 전위는 화상 신호의 전위에 일치한다. 게이트 신호선(217a)을 비 선택 상태로 하면, 트랜지스

터(21la)가 오프로 되어, 트랜지스터(21la)는 전기적으로 소스 신호선(218)으로부터 분리된다. 그러나, 트랜지스터(2

1la)의 게이트 전위는 축적 용량(219)에 의해서 안정적으로 유지된다. 트랜지스터(21la)를 거쳐서 EL 소자(215)에 

흐르는 전류는, 트랜지스터(11a)의 게이트/소스 단자간 전압 Vgs에 따른 값으로 되어, EL 소자(215)는 트랜지스터(2

11a) 를 통해 공급되는 전류량에 따른 휘도로 발광을 계속한다.

이상과 같이, 도 62에 나타낸 종래 예는, 1 화소가, 하나의 선택 트랜지스터 (스위칭 소자)와, 하나의 구동용 트랜지스

터로 구성된 것이다. 그 밖의 종래 예는, 예컨대, 특허 출원 평성 제 11-327637 호 공보에 개시되어 있다. 이 공보에

는, 화소가 커런트 미러 회로로 구성된 실시예가 도시되어 있다.

그런데, 유기 EL 표시 패널은, 통상, 저온 폴리실리콘 트랜지스터 어레이를 이용하여 패널을 구성하고 있다. 그러나, 

유기 EL 소자는, 전류에 근거하여 발광하기 때문에, 트랜지스터의 특성에 편차가 있으면, 표시 얼룩이 발생한다고 하

는 문제가 있었다.

또한, 소스 신호선(18)에는 기생 용량이 존재하지만, 종래의 EL 표시 패널에서는 이 기생 용량을 충분히 충/방전할 수

없었다. 그 때문에, 화소(16)에 소망하는 전류를 공급할 수 없는 경우가 발생한다고 하는 문제가 있었다.

발명의 개시

본 발명은 이러한 사정을 감안하여 이루어진 것으로서, 그 목적은, 소스 신호선에 존재하는 기생 용량을 충분히 충/방

전함으로써, 양호한 화상 표시를 실현할 수 있는 EL 표시 장치를 제공하는 것에 있다.

그리고, 이러한 목적을 달성하기 위해서, 본 발명에 따른 EL 표시 장치는, 서로 교차하도록 배열된 복수의 게이트 신

호선 및 복수의 소스 신호선과, 매트릭스 형상으로 배치되어, 공급되는 전류에 따른 휘도로 발광하는 EL 소자와, 상기

게이 트 신호선에 대해 게이트 신호를 출력하는 게이트 드라이버와, 상기 소스 신호선에 대해 외부로부터 입력되는 

화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류를 출력하는 소스 드라이버와, 상기 EL 소자의 각각에 대응하여 마련되어, 상기 

소스 드라이버로부터 출력된 전류를 상기 EL 소자에 대해 출력하는 트랜지스터와, 상기 게이트 신호선을 거쳐서 공

급되는 게이트 신호에 따라 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이의 도통/비도통을 전환하는 것에 의해, 상기 소스 

드라이버로부터 출력된 전류를 상기 EL 소자에 공급할 수 있는 제 1 스위칭 소자를 구비하며, 상기 게이트 드라이버

는, 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이가 1 프레임 기간에 있어서 적어도 한 번은 도통 및 비도통으로 되도록 상기

게이트 신호선에 대해 게이트 신호를 출력하도록 구성되어 있다.

이와 같이 구성하면, 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류가 소스 드라이버로부터 소스 신호선에 대해 출력되기 때

문에, 소스 신호선에 기생 용량이 존재하는 경우이더라도 그 기생 용량을 충/방전할 수 있다. 또한, 이와 같이 큰 전류

를 EL 소자에 공급한 경우, EL 소자가 화상 신호에 따른 휘도보다도 높은 휘도로 발광하는 것으로 되지만, EL 소자에

전류를 공급하는 시간을 1 프레임 기간보다도 짧은 기간으로 함으로써, EL 소자의 발광 시간을 단축화하는 것이 가

능해지고, 그 결과 화상 신호에 따른 휘도에 상당하는 휘도에서의 화상 표시를 실현한다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 게이트 드라이버는, 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이이 1 

프레임 기간에 있어서 주기적으로 복수회 도통 및 비도통으로 되도록 상기 게이트 신호선에 게이트 신호를 출력하도
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록 구 성되어 있더라도 좋다.

이와 같이 구성하면, 이른바 인터레이스 구동을 실현할 수 있으므로, 보다 양호한 화상 표시를 행할 수 있다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 게이트 신호선을 거쳐서 공급되는 게이트 신호에 따라 상기 소

스 드라이버와 상기 트랜지스터 사이의 도통/비도통을 전환하는 것에 의해, 상기 소스 드라이버로부터 출력된 전류를

상기 트랜지스터에 공급할 수 있는 제 2 스위칭 소자를 더 구비하며, 상기 게이트 드라이버는, 상기 EL 소자와 상기 

트랜지스터 사이를 비도통으로 한 상태에서 상기 소스 드라이버와 상기 트랜지스터 사이를 도통으로 하여 상기 소스 

드라이버로부터 출력되는 전류를 상기 트랜지스터에 프로그램한 후, 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이가 1 프레

임 기간에 있어서 적어도 한 번은 도통 및 비도통으로 되도록 상기 게이트 신호선에 대해 게이트 신호를 출력하도록 

구성되어 있더라도 좋다.

이와 같이 구성하면, 트랜지스터의 특성 편차에 의한 표시 얼룩 등을 방지할 수 있어, 양호한 화상 표시를 실현할 수 

있다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 게이트 드라이버와 상기 트랜지스터가 동일 프로세스로 형성되

어 있더라도 좋다. 즉, 예컨대, 저온 폴리실리콘 기술을 이용하여 게이트 드라이버와 드라이버가 형성되어 있더라도 

좋다. 이와 같이 형성하는 것에 의해 협베젤(bezel)화를 실현할 수 있다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 소스 드라이버는, 반도체 칩으로 형성되어 있더라도 좋다.

또한, 본 발명에 따른 EL 표시 장치는, 서로 교차하도록 배열된 복수의 게이트 신호선 및 복수의 소스 신호선과, 매트

릭스 형상으로 배치되어, 공급되는 전류에 따른 휘도로 발광하는 EL 소자와, 상기 게이트 신호선에 대해 게이트 신호

를 출력하는 게이트 드라이버와, 상기 소스 신호선에 대해 외부로부터 입력되는 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전

류를 출력하는 소스 드라이버와, 상기 EL 소자의 각각에 대응하여 마련되어, 상기 게이트 신호선을 거쳐서 공급되는 

게이트 신호에 따라 상기 EL 소자와 상기 소스 신호선 사이의 도통/비도통을 전환하는 것에 의해, 상기 소스 신호선을

거쳐서 공급되는 전류를 상기 EL 소자에 공급할 수 있는 스위칭 소자와, 상기 EL 소자가 형성된 영역과는 상이한 영

역에 마련되어, 화상 표시에 실질적으로 이용되지 않는 복수의 더미 소자와, 상기 더미 소자의 각각에 대응하여 마련

되어, 상기 게이트 신호선을 거쳐서 공급되는 게이트 신호에 따라 상기 더미 소자와 상기 소스 신호선 사이의 도통/비

도통을 전환하는 것에 의해, 상기 소스 신호선을 거쳐서 공급되는 전류를 상기 더미 소자에 공급할 수 있는 제 2 스위

칭 소자를 구비하며, 상기 게이트 드라이버가 상기 EL 소자에 관한 게이트 신호선 및 상기 더미 소자에 관한 게이트 

신호선에 대해 대략 동일한 타이밍에서 게이트 신호를 출력함으로써, 상기 소스 신호선을 거쳐서 공급되는 전류를 상

기 EL 소자 및 상기 더미 소자의 각각에 분할하여 공급하도록 구성되어 있다.

이와 같이 구성하면, 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류가 소스 드라이버로부터 소스 신호선에 대해 출력되기 때

문에, 소스 신호선에 기생 용량이 존재하는 경우이더라도 그 기생 용량을 충/방전할 수 있다. 또한, 소스 드라이버로

부터 화 상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류가 출력된 경우이더라도, 그 전류는 EL 소자 및 더미 소자로 분할하여 공

급되기 때문에, EL 소자가 필요 이상으로 높은 휘도로 발광하는 것을 방지할 수 있다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 더미 소자에 관한 게이트 신호선은, 제 1 행 또는 최종 행의 상

기 EL 소자에 관한 게이트 신호선과 이웃하도록 하여 형성되어 있고, 상기 게이트 드라이버가 이웃하는 복수 행의 게

이트 신호선에 대해 대략 동일한 타이밍에서 순차적으로 게이트 신호를 출력함으로써, 복수의 상기 EL 소자의 각각 

또는 상기 EL 소자 및 상기 더미 소자의 각각에 상기 소스 신호선을 거쳐서 공급되는 전류를 분할하여 공급하도록 구

성되어 있더라도 좋다.

또한, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법은, 공급되는 전류에 따른 휘도로 발광하는 EL 소자와, 소스 신호선을 거쳐

서 상기 EL 소자에 전류를 출력하는 소스 드라이버를 구비하는 EL 표시 장치의 구동 방법에 있어서, 외부로부터 입력

된 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류를 상기 소스 드라이버가 상기 소스 신호선에 출력하는 단계와, 1 프레임 기

간의 일부의 기간에 걸쳐 상기 소스 신호선에 출력된 전류를 상기 EL 소자에 공급함으로써, 상기 일부의 기간에 있어

서 상기 소스 신호선에 출력된 전류에 따른 휘도로 상기 EL 소자를 발광시키는 단계를 포함하고 있다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치의 구동 방법에 있어서, 상기 일부의 기간은, 복수의 기간으로 분할되어 있더라

도 좋다.

또한, 본 발명의 전자 기기는, 청구항 1에 기재된 EL 표시 장치를 구비하며, 상기 EL 표시 장치에 대해 화상 신호를 

출력하도록 구성되어 있다.

또한, 본 발명에 따른 EL 표시 장치는, 매트릭스 형상으로 배치된 EL 소자와, 상기 EL 소자에 흐르는 전류를 공급하
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는 구동용 트랜지스터와, 상기 EL 소자와 상기 구동용 트랜지스터 사이에 배치된 제 1 스위칭 소자와, 상기 제 1 스위

칭 소자를 온/오프 제어하는 게이트 드라이버를 구비하며, 상기 게이트 드라이버는, 상기 제 1 스위칭 소자를, 1 프레

임 기간에 있어서, 적어도 한 번 이상 오프 상태로 제어하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 제 1 스위칭 소자는, 1 프레임 기간에 있어서, 주기적으로 또한 

복수회 오프 상태로 제어되더라도 좋다.

또한, 본 발명에 따른 EL 표시 장치는, 프로그램 전류를 출력하는 소스 드라이버 회로와, 매트릭스 형상으로 배치된 

EL 소자와, 상기 EL 소자에 흐르는 전류를 공급하는 구동용 트랜지스터와, 상기 EL 소자와 상기 구동용 트랜지스터 

사이에 배치된 제 1 스위칭 소자와, 상기 구동용 트랜지스터에 상기 프로그램 전류를 전달하는 경로를 구성하는 제 2 

스위칭 소자와, 상기 제 1 및 제 2 스위칭 소자를 온/오프 제어하는 게이트 드라이버 회로를 구비하며, 상기 게이트 드

라이버 회로는, 상기 제 1 스위칭 소자를, 1 프레임 기간에 있어서, 적어도 한 번 이상 온 상태로 하고, 또한 한 번 이

상 오프 상태로 제어하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 게이트 드라이버는, 상기 구동용 트랜지스터와 동일 프로세스로

형성되고, 상기 소스 드라이버는, 반도체 칩으로 형성되어 있더라도 좋다.

또, 본 발명에 따른 EL 표시 장치는, 게이트 신호선과, 소스 신호선과, 프로그램 전류를 출력하는 소스 드라이버와, 게

이트 드라이버와, 매트릭스 형상으로 배치된 EL 소자와, 상기 EL 소자에 흐르는 전류를 공급하는 구동용 트랜지스터

와, 상기 EL 소자와 상기 구동용 트랜지스터 사이에 배치된 제 1 트랜지스터와, 상기 구동용 트랜지스터에 상기 프로

그램 전류를 전달하는 경로를 구성하는 제 2 트랜지스터를 구비하며, 상기 소스 드라이버는, 상기 소스 신호선에 프로

그램 전류를 출력하고, 상기 게이트 드라이버는, 게이트 신호선에 접속되고, 상기 제 2 트랜지스터의 게이트 단자는, 

상기 게이트 신호선에 접속되며, 상기 제 2 트랜지스터의 소스 단자는, 상기 소스 신호선에 접속되고, 상기 제 2 트랜

지스터의 드레인 단자는, 상기 구동용 트랜지스터의 드레인 단자와 접속되며, 상기 게이트 드라이버는, 복수의 게이트

신호선을 선택하여, 상기 프로그램 전류를 복수의 화소의 상기 구동용 트랜지스터에 공급하고, 상기 게이트 드라이버

는, 상기 제 1 트랜지스터를, 1 프레임 기간에 있어서, 적어도 한 번 이상 온 상태로 하고, 또한 한 번 이상 오프 상태

로 제어하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 게이트 드라이버는, 상기 구동용 트랜지스터와 동일 프로세스로

형성되고, 상기 소스 드라이버는, 반도체 칩으로 형성되어 있더라도 좋다.

또한, 본 발명에 따른 EL 표시 장치는, I(I는 2 이상의 정수) 화소 행, J(J는 2 이상의 정수) 화소 열로 이루어지는 표시

영역을 갖고, 상기 표시 영역의 소스 신호선에 영상 신호를 인가하는 소스 드라이버와, 상기 표시 영역의 게이트 신 

호선에 온 전압 또는 오프 전압을 인가하는 게이트 드라이버와, 상기 표시 영역 이외의 개소에 형성된 더미 화소 행을

구비하며, 상기 표시 영역에는 EL 소자가 매트릭스 형상으로 형성되어, 상기 소스 드라이버로부터의 영상 신호에 근

거하여 발광하고, 상기 더미 화소 행은, 발광하지 않거나, 또는 발광 상태가 시각적으로 보이지 않도록 구성되어 있는 

것을 특징으로 한다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치에 있어서, 상기 게이트 드라이버는, 복수 화소 행을 동시에 선택하고, 상기 소스

드라이버로부터의 영상 신호를 상기 복수의 화소 행에 인가하여, 제 1 행의 화소 행 또는 I 화소 행이 선택될 때에는, 

더미 화소 행이 선택되도록 구성되어 있더라도 좋다.

또한, 본 발명에 따른 EL 표시 장치의 구동 방법은, EL 소자를 소정 휘도보다도 고 휘도로 발광하는 전류를 상기 EL 

소자에 공급하고, 1 프레임의 1/N(N은 1보다 작음)의 기간, 상기 EL 소자를 발광시키는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 발명에 따른 EL 표시 장치의 구동 방법에 있어서, 1 프레임의 1/N의 기간은, 복수 기간으로 분할되어 있더

라도 좋다.

또한, 본 발명에 따른 EL 표시 장치의 구동 방법은, 전류에 의해 EL 소자에 흐르는 전류를 프로그램하는 EL 표시 장

치의 구동 방법으로서, 소정 휘도보다도 높은 휘도로 상기 EL 소자를 발광시켜, 1/N(N>1)의 표시 영역을 표시하고, 
상기 1/N의 표시 영역을 순차적으로 시프트하여 전체 화면을 표시하는 것을 특징으로 한다.

또한, 본 발명의 전자 기기는, 청구항 11에 기재된 EL 표시 장치와, 수화기와, 스피커를 구비하는 것을 특징으로 한다

.

본 발명의 상기 목적, 다른 목적, 특징, 및 이점은, 첨부 도면을 참조하여, 이하의 바람직한 실시예의 상세한 설명으로

부터 명백하게 된다.
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도면의 간단한 설명

도 1은, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

도 2는, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

도 3은, 본 발명의 EL 표시 패널의 동작 설명도이다.

도 4는, 본 발명의 EL 표시 패널의 동작 설명도이다.

도 5는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 6은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 7은, 본 발명의 EL 표시 패널의 제조 방법의 설명도이다.

도 8은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 9는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 10은, 본 발명의 EL 표시 패널의 단면도이다.

도 11은, 본 발명의 EL 표시 패널의 단면도이다.

도 12는, 본 발명의 EL 표시 패널의 설명도이다.

도 13은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 14는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 15는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 16은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 17은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 18은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 19는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 20은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 21은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 22는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 23은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 24는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 25는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 26은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 27은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 28은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.
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도 29는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 30은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 31은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 32는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 33은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 34는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 35는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 36은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 37은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 38은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 39는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 40은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 41은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 42는, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

도 43은, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

도 44는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 45는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 46은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 47은, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

도 48은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구성도이다.

도 49는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 50은, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

도 51은, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소도이다.

도 52는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 53은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 54는, 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

도 55는, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 56은, 본 발명의 EL 표시 장치의 구동 방법의 설명도이다.

도 57은, 본 발명의 휴대형 전화기의 설명도이다.
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도 58은, 본 발명의 뷰 파인더(view Finder)의 설명도이다.

도 59는, 본 발명의 디지털 비디오 카메라의 설명도이다.

도 60은, 본 발명의 디지털 스틸 카메라의 설명도이다.

도 61은, 본 발명의 텔레비전(모니터)의 설명도이다.

도 62는, 종래의 EL 표시 패널의 화소 구성도이다.

발명을 실시하기 위한 최선의 형태

이하, 본 발명의 실시예에 대해, 도면을 참조하면서 설명한다.

본 명세서에 있어서 각 도면은 이해를 용이하게 또는/및 작도를 용이하게 하기 위해서, 생략 또는/및 확대 축소한 개

소가 있다. 예를 들면, 도 11에 도시하는 표시 패널의 단면도에서는 봉지막(111) 등을 충분히 두껍게 도시하고 있다. 

한편, 도 10에 있어서, 봉지덮개(85)는 얇게 도시하고 있다. 또한, 생략한 개소도 있다. 예를 들면, 본 발명의 표시 패

널 등에서는, 반사 방지를 위해서 원편광판 등의 위상필름이 필요하다. 그러나, 본 명세서의 각 도면에서는 생략하고 

있다. 이상의 것은 이하의 도면에 대해서도 마찬가지이다. 또한, 동일 번호 또는, 기호 등을 부여한 개소는 동일 또는 

유사의 형태, 재료, 기능 또는 동작을 나타내고 있다.

또, 각 도면 등에서 설명한 내용은 특별한 설명이 없더라도, 다른 실시예 등과 조합할 수 있다. 예를 들면, 도 8의 표시

패널에 터치 패널 등을 부가하여, 도 19, 도 59 내지 도 61에 도시하는 정보 표시 장치로 할 수 있다. 또한, 확대 랜즈(

582)를 부착하여, 비디오 카메라(도 59 등의 것 참조) 등에 이용하는 뷰 파인더(도 58의 것을 참조)를 구성할 수도 있

다. 또한, 도 4, 도 15, 도 18, 도 2l, 도 23 등에서 설명한 본 발명의 구동 방법은, 어느 쪽의 본 발명의 표시 장치 또는

표시 패널에 적용하는 것이 가능하다.

또, 본 명세서에서는, 구동용 트랜지스터(11), 스위칭용 트랜지스터(11)는 박막 트랜지스터로서 설명하지만, 이것에 

한정하는 것은 아니다. 박막 다이오드(TFD), 링 다이오드 등으로도 구성할 수 있다. 또한, 박막 소자에 한정하는 것은

아니고, 실리콘 웨이퍼에 형성한 것이라도 좋다. 물론, FET, MOS-FET, M0S 트랜지스터, 바이폴라 트랜지스터이더

라도 좋다. 이들도 기본적으로 박막 트랜지스터이다. 그 외에, 배리스터, 사이리스터, 링 다이오드, 포토다이오드, 핫 

트랜지스터, PLZT 소자 등이더라도 되는 것은 말할 필요도 없다. 즉, 스위치 소자(11), 구동용 소자(11)는 이들 중 어

느 하나로 구성되어 있더라도 좋다.

유기 EL 표시 패널은, 도 10에 도시하는 바와 같이, 화소 전극으로서의 투명 전극(105)이 형성된 유리판(71)(어레이 

기판) 상에, 전자 수송층, 발광층, 정공 수송층 등으로 이루어지는 적어도 한 층의 유기 기능층(EL 층)(15)(15R, 15G,

15B), 및 금속 전극(반사막)(캐소드)(106)이 적층된 것이다. 투명 전극(화소 전극)(105)인 양극(애노드)에 플러스, 금

속 전극(반사 전극)(106)의 음극(캐소드)에 마이너스의 전압을 각각 가하여, 즉, 투명 전극(105) 및 금속 전극(106) 

사이에 직류를 인가함으로써, 유기 기능층(EL 층)(15)이 발광한다.

애노드 혹은 캐소드에 전류를 공급하는 배선(도 8의 캐소드 배선(86), 애노 드 배선(87))에는 큰 전류가 흐른다. 예를 

들면, EL 표시 장치의 화면 사이즈가 40 인치로 되면 100(A) 정도의 전류가 흐른다. 따라서, 이들 배선의 저항치는 

충분히 낮게 제작할 필요가 있다. 이 과제에 대해, 본 발명에서는, 우선, 애노드 등의 배선(EL 소자에 발광 전류를 공

급하는 배선)을 박막으로 형성한다. 그리고, 이 박막 배선에 전해 도금 기술 혹은 무전해 도금 기술로 배선의 두께를 

두겁게 형성하고 있다.

도금 금속으로서는, 크롬, 니켈, 금, 동, 알루미늄 혹은 이들의 합금, 아만감 또는 적층 구조 등이 예시된다. 또한, 필요

에 따라서, 배선 그 자체, 혹은 배선에 동박으로 이루어지는 금속 배선을 부가하고 있다. 또한, 배선 위에 동 페이스트 

등을 스크린 인쇄하여, 페이스트 등을 적층시킴으로써 배선의 두께를 두껍게 하여, 배선 저항을 저하시킨다. 또한, 본

딩 기술로 배선을 중복하여 형성함으로써 배선을 보강하더라도 좋다. 또한, 필요에 따라서, 배선에 적층하여 그라운드

패턴을 형성하여, 배선과의 사이에 콘덴서(용량)를 형성하더라도 좋다.

또한, 애노드 혹은 캐소드 배선에 큰 전류를 공급하기 때문에, 전류 공급 수단으로부터 고 전압이며 소 전류의 전력 

배선으로, 상기 애노드 배선 등의 근방까지 배선하고, DCDC 컨버터 등을 이용하여 저 전압, 고 전류로 전력 변환하여

공급하고 있다. 즉, 전원으로부터 고 전압, 소 전류 배선으로 전력 소비 대상까지 배선하여, 전력 소비 대상의 근방에

서 대 전류, 저 전압으로 변환한다. 이러한 것으로 하여, DCDC 컨버터, 트랜스포머 등이 예시된다.
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금속 전극(106)에는, 리튬, 은, 알루미늄, 마그네슘, 인듐, 구리 또는 각각 의 합금 등의 일 함수가 작은 것을 이용하는

것이 바람직하다. 특히, 예컨대, A1-Li 합금을 이용하는 것이 바람직하다. 또한, 투명 전극(105)에는, ITO 등의 일 함

수가 큰 도전성 재료 또는 금 등을 이용할 수 있다. 또, 금을 전극 재료로서 이용한 경우, 전극은 반투명의 상태로 된다

. 또, ITO는 IZO 등의 다른 재료라도 좋다. 이 사항은 다른 화소 전극(105)에 대해서도 마찬가지이다.

또, 화소 전극(105) 등에 박막을 증착할 때에는, 아르곤 분위기 중에서 유기 EL 막(15)을 성막하면 좋다. 또한, 화소 

전극(105)으로서의 ITO 상에 카본막을 20 이상 50㎚ 이하로 성막함으로써, 계면의 안정성이 향상하고, 발광 휘도 및

발광 효율도 양호한 것으로 된다. 또한, EL 막(15)은 증착으로 형성하는 것에 한정하는 것은 아니고, 잉크젯으로 형성

하더라도 되는 것은 말할 필요도 없다.

또, 봉지덮개(85)와 어레이 기판(71)과의 공간에는 건조제(107)를 배치한다. 이것은, 유기 EL 막(15)은 습도에 약하

기 때문이다. 건조제(107)에 밀봉제를 침투하는 수분을 흡수하여 유기 EL 막(15)의 열화를 방지한다.

도 10은 유리의 덮개(85)를 이용하여 봉지하는 구성이지만, 도 11과 같이 필름(박막이어도 좋음. 즉, 박막 봉지막임)(

111)을 이용한 봉지이더라도 좋다. 예를 들면, 봉지필름(박막 봉지막)(111)으로서는 전해 콘덴서의 필름에 DLC(dia

mond like carbon : 다이아몬드 라이크 카본)를 증착한 것을 이용하는 것이 예시된다. 이 필름은 수분 침투성이 극히 

불량하다(방습 성능이 높음). 그 때문에, 이 필름을 봉지막(111)으로서 이용한다. 또한, DLC 막 등을 전극(106)의 표

면에 직접 증착하는 구성이라도 됨은 말할 필요도 없다. 그 외에, 수지 박막과 금속 박막을 다 층으로 적층하여, 박막 

봉지막을 구성하더라도 좋다.

박막의 막 두께는 n·d (n은 박막의 굴절율, 복수의 박막이 적층되어 있는 경우는 그들의 굴절율을 종합(각 박막의 n

·d를 계산)하여 계산함. d는 박막의 막 두께, 복수의 박막이 적층되어 있는 경우는 그들의 굴절율을 종합하여 계산함

)가, EL 소자(15)의 발광 주 파장 λ 이하로 되도록 하면 좋다. 이 조건을 만족시킴으로써, EL 소자(15)로부터의 광 

취출 효율이, 유리 기판으로 봉지한 경우와 비교하여 2배 이상으로 된다. 또한, 알루미늄과 은의 합금 혹은 혼합물 혹

은 적층물을 형성하더라도 좋다.

이상과 같이 덮개(85)를 이용하지 않고, 봉지막(111)으로 봉지하는 구성을 박막 봉지라고 부른다. 기판(71) 측으로부

터 광을 취출하는 「하측 취출(도 10을 참조, 광 취출 방향은 도 10의 화살표 방향임)」인 경우의 박막 봉지는, EL 막

을 형성한 후, EL 막 상에 캐소드로 되는 알루미늄 전극을 형성한다. 다음에 이 알루미늄막 상에 완충층으로서의 수지

층을 형성한다. 완충층으로서는, 아크릴, 에폭시 등의 유기 재료가 예시된다. 또한, 막 두께는 1㎛ 이상 10㎛ 이하의 

두께가 적합하다. 더욱 바람직하게는, 막 두께는 2㎛ 이상 6㎛ 이하의 두께가 적합하다. 이 완충막 상의 봉지막(74)을

형성한다. 완충막이 없으면, 응력에 의해 EL 막의 구조가 붕괴되어, 줄무늬 형상으로 결함이 발생한다. 봉지막(111)

은 상술한 바와 같이, DLC(다이아몬드 라이크 카본), 혹은 전계 콘덴서의 층 구조(유전체 박막과 알루미늄 박막을 교

대로 다층 증착한 구조)가 예시된다.

EL 층(15) 측으로부터 광을 취출하는 「상측 취출(도 11을 참조, 광 취출 방 향은 도 11의 화살표 방향임)」인 경우

의 박막 봉지는, EL 막(15)을 형성한 후, EL 막(15) 상에 캐소드(애노드)로 되는 Ag-Mg막을 20Å 이상 300Å 이하

의 막 두께로 형성한다. 그 위에, ITO 등의 투명 전극을 형성하여 저 저항화한다. 다음에 이 전극막 상에 완충층으로

서의 수지층을 형성한다. 이 완충막 상에 봉지막(111)을 형성한다.

유기 EL 층(15)으로부터 발생한 광의 절반은, 반사막(106)에서 반사되어, 어레이 기판(71)을 투과하여 출사된다. 그

러나, 반사막(106)에 외광이 반사함으로써 편광 반사가 발생하여 표시 콘트라스트가 저하한다. 이 대책을 위해, 어레

이 기판(71)에 λ/4판(108) 및 편광판(편광 필름)(109)을 배치하고 있다. 이들은 일반적으로 원편광판(원편광 시트)

이라고 불린다.

또, 화소가 반사 전극인 경우는 EL 층(15)으로부터 발생한 광은 상 방향으로 출사된다. 따라서, 위상판(108) 및 편광

판(109)은 광 출사 측에 배치하는 것은 말할 필요도 없다. 또, 반사형 화소는, 화소 전극(105)을, 알루미늄, 크롬, 은 

등으로 구성될 수 있다. 또한, 화소 전극(105)의 표면에, 볼록부(또는 요철부)를 마련함으로써 유기 EL 층(15)과의 계

면이 넓게 되어 발광 면적이 커지고, 또한, 발광 효율이 향상한다. 또, 캐소드(106)(애노드(105))로 되는 반사막을 투

명 전극에 형성하거나, 혹은 반사율을 30% 이하로 저감할 수 있는 경우는, 원편광판은 불필요하다. 편광 반사가 대폭

감소하기 때문이다. 또한, 광의 간섭도 저감하는 것으로 되기 때문에 바람직하다.

트랜지스터(11)는 LDD(로우 도핑 드레인) 구조를 채용하는 것이 바람직하다. 또한, 본 명세서에서는 EL 소자로서 유

기 EL 소자(OEL, PEL, PLED, OLED 등 다종 다양한 약칭으로 기술됨)(15)를 예로 들어 설명하지만 이것에 한정하

는 것은 아니고, 무기 EL 소자에도 적용되는 것은 말할 필요도 없다.

우선, 유기 EL 표시 패널에 이용되는 액티브 매트릭스 방식은,



공개특허 10-2004-0031055

- 10 -

(1) 특정한 화소를 선택하여, 필요한 표시 정보를 인가되는 것

(2) 1 프레임 기간을 통하여 EL 소자에 전류를 흘릴 수 있는 것이라고 하는 2개의 조건을 만족시키지 않으면 안 된다.

이 2개의 조건을 만족시키기 위해서, 도 62에 도시하는 종래의 유기 EL의 화소 구성에서는, 제 1 트랜지스터(211b)

는 화소를 선택하기 위한 스위칭용 트랜지스터, 제 2 트랜지스터(21la)는 EL 소자(EL 막)(215)에 전류를 공급하기 위

한 구동용 트랜지스터로 한다.

이 구성을 이용하여 계조를 표시시키는 경우, 구동용 트랜지스터(211a)의 게이트 전압으로서 계조에 따른 전압을 인

가할 필요가 있다. 따라서, 구동용 트랜지스터(21la)의 온 전류의 편차가 그대로 표시에 나타난다.

트랜지스터의 온 전류는 단결정으로 형성된 트랜지스터이면, 매우 균일하지만, 염가인 유리 기판에 형성할 수 있는 

형성 온도가 450도 이하의 저온 폴리실리콘 기술로 형성한 저온 다결정 트랜지스터에서는, 그 임계값에 ±0.2V∼0.5

V의 범위에서 편차가 있다. 그 때문에, 구동용 트랜지스터(21la)를 흐르는 온 전류가 이에 대응하여 편차, 표시에 얼

룩이 발생한다. 이들의 얼룩은, 임계값 전압의 편차 뿐만 아니라, 트랜지스터의 이동도, 게이트 절연막의 두께 등에서

도 발생한다. 또 한, 트랜지스터(211)의 열화에 의해서도 특성은 변화한다.

이 현상은, 저온 폴리실리콘 기술에 한정되는 것이 아니라, 프로세스 온도가 450도(섭씨) 이상의 고온 폴리실리콘 기

술에서도, 고상(CGS) 성장시킨 반도체막을 이용하여 트랜지스터 등을 형성한 것에서도 발생한다. 그 외에, 유기 트랜

지스터에서도 발생한다. 비정질 실리콘 트랜지스터에서도 발생한다. 따라서, 이하에 설명하는 본 발명은, 이들의 기술

에 대응하여, 대책할 수 있는 구성 혹은 방식이다. 또, 본 명세서에서는 저온 폴리실리콘 기술로 형성한 트랜지스터를 

주로 설명한다.

도 62와 같이, 전압을 기입하는 것에 의해, 계조를 표시시키는 방법에서는, 균일한 표시를 얻기 위해서, 장치의 특성

을 엄밀하게 제어할 필요가 있다. 그러나, 현상의 저온 다결정 폴리실리콘 트랜지스터 등에서는 이 편차를 소정 범위 

이내로 억제한다고 하는 요구를 만족할 수 없다.

본 발명의 EL 표시 장치의 화소 구조는, 구체적으로는 도 1에 도시하는 바와 같이, 단위 화소가 4개의 트랜지스터(11

) 및 EL 소자에 의해 형성된다. 화소 전극은 소스 신호선과 겹치도록 구성한다. 즉, 소스 신호선(18) 상에 절연막 혹은

아크릴 재료로 이루어지는 평탄화막을 형성하여 절연하고, 이 절연막상에 화소 전극(105)을 형성한다. 이와 같이 소

스 신호선(18)상의 적어도 일부에 화소 전극을 포개는 구성을 하이 애퍼처(high aperture : HA) 구조라고 부른다. 불

필요한 간섭 광 등이 저감하여, 양호한 발광 상태를 기대할 수 있다.

게이트 신호선(제 1 주사선)(17a)에 대해 게이트 신호를 출력하여 액티브(ON 전압을 인가)로 하는 것에 의해 EL 소

자(15)의 구동용의 트랜지스터(1la) 및 스위 치용 트랜지스터(11c)를 통해서, 상기 EL 소자(15)에 흐르게 할 전류값

을 소스 드라이버(14)로부터 흐른다. 또한, 트랜지스터(1la)의 게이트와 드레인 사이를 단락하도록, 게이트 신호선(17

a)을 액티브(ON 전압을 인가)로 하는 것에 의해 트랜지스터(1lb)를 개방함과 동시에, 트랜지스터(1la)의 게이트와 소

스 사이에 접속된 콘덴서(캐패시터, 축적 용량, 부가 용량)(19)에 트랜지스터(1la)의 게이트 전압(혹은 드레인 전압)을

기억한다(도 3의 (a)의 것을 참조).

또, 트랜지스터(11a)의 소스(S)-게이트(G)간의 용량(콘덴서)(19)은 0.2㎊ 이상의 용량으로 하는 것이 바람직하다. 다

른 구성으로서, 별도, 콘덴서(19)를 형성하는 구성도 예시된다. 즉, 콘덴서 전극층과 게이트 절연막 및 게이트 금속으

로 축적 용량을 형성하는 구성이다. 트랜지스터(11c)의 리크에 의한 휘도 저하를 방지하는 관점, 표시 동작을 안정화

시키기 위한 관점으로부터는 이와 같이 별도의 콘덴서를 구성하는 쪽이 바람직하다.

또한, 콘덴서(축적 용량)(19)의 크기는, 0.2㎊ 이상 2㎊ 이하로 하는 것이 바람직하고, 그 중에서도 콘덴서(축적 용량)

(19)의 크기는, 0.4㎊ 이상 1.2㎊ 이하로 하는 것이 바람직하다. 화소 사이즈를 고려하여 콘덴서(19)의 용량을 결정한

다. 1 화소에 필요한 용량을 Cs(pF)로 하고, 1 화소가 차지하는 면적(개구율은 아님)을 Sp(평방 ㎛)로 하면, 500/S≤

Cs≤20000/S로 하고, 더욱 바람직하게는, 1000/Sp≤Cs≤10000/Sp로 되도록 한다. 또, 트랜지스터의 게이트 용량

은 작기 때문에, 여기서 말하는 Q란, 축적 용량(콘덴서)(19) 단독의 용량이다.

콘덴서(19)는 인접하는 화소간의 비표시 영역에 대략 형성하는 것이 바람직 하다. 일반적으로, 풀 컬러 유기 EL 소자

(15)를 작성하는 경우, 유기 EL 층(15)을 금속 마스크에 의한 마스크 증착으로 형성하기 때문에 마스크 위치 어긋남

에 의한 EL 층의 형성 위치가 발생한다. 위치 어긋남이 발생하면 각 색의 유기 EL 층(15)(15R, 15G, 15B)가 겹칠 위

험성이 있다. 그 때문에, 각 색의 인접하는 화소간의 비표시 영역은 10μ이상 떨어지지 않으면 안 된다. 이 부분은 발

광에 기여하지 않는 부분으로 된다. 따라서, 축적 용량(19)을 이 영역에 형성하는 것은 개구율 향상을 위해 유효한 수

단으로 된다.
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다음에, 게이트 신호선(17a)을 비액티브(OFF 전압을 인가), 게이트 신호선(17b)을 액티브로 하여, 전류가 흐르는 경

로를 상기 제 1 트랜지스터(11a) 및 EL 소자(15)에 접속된 트랜지스터(11d) 및 EL 소자(15)를 포함하는 경로로 전환

하여, 상술한 바와 같이 하여 기억한 전류를 상기 EL 소자(15)에 흘리도록 동작한다(도 3의 (b)의 것을 참조).

이 회로는 1 화소 내에 4개의 트랜지스터(11)를 갖고 있고, 트랜지스터(1la)의 게이트는 트랜지스터(11b)의 소스에 

접속되어 있다. 또한, 트랜지스터(11b) 및 트랜지스터(11c)의 게이트는 게이트 신호선(17a)에 접속되어 있다. 트랜지

스터(1lb)의 드레인은 트랜지스터(11c)의 드레인 및 트랜지스터(11d)의 소스에 접속되고, 트랜지스터(11c)의 소스는

소스 신호선(18)에 접속되어 있다. 트랜지스터(11d)의 게이트는 게이트 신호선(17b)에 접속되고, 트랜지스터(11d)의

드레인은 EL 소자(15)의 애노드 전극에 접속되어 있다.

또, 도 1에서는 모든 트랜지스터가 P 채널로 구성되어 있다. P 채널은 N 채 널의 트랜지스터에 비교하여 다소 모빌리

티(mobility)가 낮지만, 내압이 크고 또한 열화도 발생하기 어렵기 때문에 바람직하다. 그러나, 본 발명은 EL 소자 구

성을 P 채널로 구성하는 것에만 한정하는 것은 아니다. N 채널만으로 구성하더라도 좋다. 또한, N 채널과 P 채널의 

양쪽을 이용하여 구성하더라도 좋다.

또한, 도 1에 있어서 트랜지스터(11c, 1lb)는 동일한 극성으로 구성하고, 또한 N 채널로 구성하며, 트랜지스터(11a, 1

1d)는 P 채널로 구성하는 것이 바람직하다. 일반적으로 P 채널 트랜지스터는 N 채널 트랜지스터와 비교하여, 신뢰성

이 높고, 킹크(kink) 전류가 적은 등의 특징이 있어, 전류를 제어함으로써 목적으로 하는 발광 강도를 얻는 EL 소자(1

5)에 대해서는, 트랜지스터(1la)를 P 채널로 하는 효과가 크다.

최적으로는 화소를 구성하는 트랜지스터(1l)를 모두 P 채널로 형성하고, 내장 게이트 드라이버(12)도 P 채널로 형성

하는 것이 바람직하다. 이와 같이 어레이를 P 채널만의 트랜지스터로 형성함으로써, 마스크 매수가 5매로 되어, 저 비

용화, 고 양품율화를 실현할 수 있다.

이하, 또한 본 발명의 이해를 용이하게 하기 위해서, 본 발명의 EL 소자 구성에 대해 도 3을 이용하여 설명한다. 본 발

명의 EL 소자 구성은 2개의 타이밍에 의해 제어된다. 제 1 타이밍은 필요한 전류값을 기억시키는 타이밍이다. 이 타

이밍에서 트랜지스터(1lb) 및 트랜지스터(11c)를 ON으로 하는 것에 의해, 등가 회로로서 도 3의 (a)로 된다. 여기서, 

신호선으로부터 소정의 전류 Iw가 기입된다. 이에 따라 트랜지스터(1la)는 게이트와 드레인이 접속된 상태로 되어, 이

트랜지스 터(1la)와 트랜지스터(11c)를 통하여 전류 Iw가 흐른다. 따라서, 트랜지스터(1la)의 게이트-소스간의 전압

은 전류 Iw가 흐르는 것과 같은 전압으로 된다.

제 2 타이밍은 트랜지스터(11b)와 트랜지스터(11c)가 폐쇄되고, 트랜지스터(11d)가 개방하는 타이밍이며, 그 때의 

등가 회로는 도 3의 (b)로 된다. 트랜지스터(11a)의 소스-게이트간의 전압은 유지된 채로 된다. 이 경우, 트랜지스터(

11a)는 항상 포화 영역에서 동작하기 때문에, Iw의 전류는 일정하게 된다.

이와 같이 동작시키면, 도 5에 도시하는 바와 같이 된다. 도 5의 (a)의 (51a)는 표시 화면(50)에 있어서의, 소정의 시

각에서의 전류 프로그램되어 있는 화소(행)(기입 화소(행))를 나타내고 있다. 이 화소(행)(51a)는, 도 5의 (b)에 도시

하는 바와 같이, 비점등(비표시 화소(행))으로 한다. 다른 화소(행)는 표시 화소(행)(53)로 한다(표시 화소(행)(53)의 

EL 소자(15)에는 전류가 흘러, EL 소자(15)가 발광하고 있음).

도 1의 화소 구성의 경우, 도 3의 (a)에 도시하는 바와 같이, 전류 프로그램 시에는, 프로그램 전류 Iw가 소스 신호선(

18)에 흐른다. 이 전류 Iw가 트랜지스터(1la)를 흘러, 전류 Iw를 흐르는 전압이 유지되도록, 콘덴서(19)에 전압 설정(

프로그램)된다. 이 때, 트랜지스터(11d)는 오픈 상태(오프 상태)이다.

다음에, EL 소자(15)에 전류를 흘리는 기간은 도 3의 (b)와 같이, 트랜지스터(11c, 1lb)가 오프하고, 트랜지스터(l1d)

가 온한다. 즉, 게이트 신호선(17a)에 오프 전압(Vgh)이 인가되어, 트랜지스터(1lb, 11c)가 오프한다. 한편, 게이트 신

호선(17d)에 온 전압(Vg1)이 인가되어, 트랜지스터(11d)가 온한다.

이 타이밍차트를 도 4에 나타낸다. 또, 도 4 등에 있어서, 괄호 내의 첨자(예를 들면, (1) 등)는 화소 행의 행 번호를 나

타내고 있다. 즉, 게이트 신호선(17a)(1)이란, 화소 행(1)의 게이트 신호선(17a)을 나타내고 있다. 또한, 도 4의 상단

의 *H(「*」에는 임의의 기호, 수치가 적합하며, 수평 주사선의 번호를 나타냄)이란, 수평 주사 기간을 나타내고 있다

. 즉, 1H란 제 1 번째의 수평 주사 기간이다. 또, 이상의 사항은, 설명을 용이하게 하기 위한 것으로서, 1H의 번호, 1H

주기, 화소 행의 행 번호의 순서 등을 한정하는 것은 아니다.

도 4에서 알 수 있는 바와 같이, 각 선택된 화소 행(선택 기간은, 1H로 하고있음)에 있어서, 게이트 신호선(17a)에 온 

전압이 인가되어 있는 때에는, 게이트 신호선(17b)에는 오프 전압이 인가되어 있다. 이 기간은, EL 소자(15)에는 전

류가 흐르고 있지 않다(비점등 상태). 한편, 선택되어 있지 않은 화소 행에 있어서, 게이트 신호선(17a)에 오프 전압이

인가되고, 게이트 신호선(17b)에는 온 전압이 인가되어 있다. 이 기간은, EL 소자(15)에 전류가 흐르고 있다(점등 상



공개특허 10-2004-0031055

- 12 -

태).

또, 트랜지스터(1lb)의 게이트와 트랜지스터(11c)의 게이트는 동일한 게이트 신호선(17a)에 접속하고 있다. 그러나, 

트랜지스터(1lb)의 게이트와 트랜지스터(11c)의 게이트를 상이한 게이트 신호선(도 32에 있어서의 게이트 신호선(17

a, 17c)에 각각 접속하더라도 좋음. 이 경우, 1 화소의 게이트 신호선은 3개로 된다(도 1의 구성은 2개임). 트랜지스

터(1lb)의 게이트의 ON/OFF 타이밍과 트랜지스터(11c)의 게이트의 ON/OFF 타이밍을 개별적으로 제어함으로써, 트

랜지스터(1la)의 편차에 의한 EL 소자(15)의 전류값 편차를 더 저감할 수 있다.

게이트 신호선(17a)과 게이트 신호선(17b)을 공통으로 하여, 트랜지스터(11c와 11d)를 상이한 도전형(N 채널과 P 

채널)으로 하면, 구동 회로의 간략화를 도모할 수 있어, 화소의 개구율을 향상시킬 수 있다.

이와 같이 구성하면 본 발명의 동작 타이밍으로서는 신호선으로부터의 기입 경로가 오프로 된다. 즉, 소정의 전류가 

기억될 때에, 전류가 흐르는 경로에 분기가 있으면 정확한 전류값이 트랜지스터(11a)의 소스(S)-게이트(G)간의 용량

(콘덴서)에 기억되지 않는다. 트랜지스터(11c)와 트랜지스터(11d)를 상이한 도전형으로 한 경우, 서로의 임계값을 제

어함으로써 주사선이 전환되는 타이밍에서 반드시 트랜지스터(11c)가 오프한 후에, 트랜지스터(11d)가 온한다고 하

는 동작이 가능하게 된다.

단, 이 경우 서로의 임계값을 정확하게 제어할 필요가 있기 때문에 프로세스에는 충분한 주의를 할 필요가 있다. 또, 

이상 서술한 회로는 최저 4개의 트랜지스터로 실현 가능하지만, 보다 정확한 타이밍 제어를 실현하기 위해서, 또는 후

술하는 바와 같이 미러 효과 저감을 위해서, 트랜지스터(11e)를 도 2에 도시하는 바와 같이, 캐소드 접속하는 구성으

로 하여 트랜지스터의 총수가 4 이상으로 되더라도 동작 원리는 동일하다. 이와 같이 트랜지스터(11e)를 부가한 구성

으로 하는 것에 의해, 트랜지스터(11c)를 거쳐서 프로그램한 전류를 보다 정밀하게 EL 소자(15)에 흐를 수 있게 된다

.

트랜지스터(1la)의 특성의 편차는 트랜지스터 사이즈에 상관이 있다. 특성편차를 작게 하기 위해서, 제 1 트랜지스터(

1la)의 채널 길이가 5㎛ 이상 100㎛ 이 하로 하는 것이 바람직하다. 더욱 바람직하게는, 제 1 트랜지스터(11a)의 채널

길이가 1O㎛ 이상 50㎛ 이하로 하는 것이 바람직하다. 이것은, 채널 길이 L을 길게 한 경우, 채널에 포함되는 입계가 

증대하는 것에 의해서 전계가 완화되어 킹크 효과가 낮게 억제되기 때문이라고 생각된다.

또한, 화소를 구성하는 트랜지스터(11)가, 레이저 재결정화 방법(레이저 어닐링)에 의해 형성된 폴리실리콘 트랜지스

터로 형성되고, 모든 트랜지스터에 있어서의 채널 방향이 레이저의 조사 방향에 대해 동일한 방향인 것이 바람직하다.

또한, 레이저는 동일 개소를 2회 이상 스캔하여 반도체막을 형성하는 것이 바람직하다.

본 발명의 목적은, 트랜지스터 특성의 편차가 표시에 영향을 부여하지 않는 회로 구성을 제안하는 것으로, 그 때문에 

4 이상의 트랜지스터가 필요하게 된다. 이들 트랜지스터의 특성에 의해 회로 정수를 결정하는 경우, 4개의 트랜지스

터의 특성이 갖추어지지 않으면, 적절한 회로 정수를 구하기 어렵다. 레이저 조사의 긴 축 방향에 대해, 채널 방향이 

수평의 경우와 수직의 경우에서는, 트랜지스터 특성의 임계값과 이동도가 상이하게 형성된다. 또, 어느 쪽의 경우에도

편차의 정도는 동일하다. 수평 방향과, 수직 방향에서는 이동도, 임계값의 평균치가 상이하다. 따라서, 화소를 구성하

는 모든 트랜지스터의 채널 방향은 동일한 쪽이 바람직하다.

또한, 축적 용량(19)의 용량값을 Cs, 제 2 트랜지스터(11b)의 오프 전류값을 Ioff로 한 경우, 다음 식을 만족시키는 것

이 바람직하다.

3<Cs/Ioff<24

또한, 다음 식을 만족시키는 것이 보다 바람직하다.

6<Cs/Ioff<18

트랜지스터(1lb)의 오프 전류를 5pA 이하로 하는 것에 의해, EL을 흐르는 전류값의 변화를 2% 이하로 억제하는 것이

가능하다. 이것은 리크 전류가 증가하면, 전압 비기입 상태에 있어서 게이트-소스간(콘덴서의 양단)에 축적된 전하를

1 필드간 유지할 수 없기 때문이다. 따라서, 콘덴서(19)의 축적용 용량이 크면 오프 전류의 허용량도 커진다. 상기 식

을 만족하는 것에 의해서 인접 화소간의 전류값의 변동을 2% 이하로 억제할 수 있다.

또한, 액티브 매트릭스를 구성하는 트랜지스터가 p-ch 폴리실리콘 박막 트랜지스터로 구성되고, 트랜지스터(1lb)를 

듀얼 게이트 이상인 멀티 게이트 구조로 하는 것이 바람직하다. 트랜지스터(11b)는, 트랜지스터(1la)의 소스-드레인

간의 스위치로서 작용하기 때문에, 가능한 한 ON/OFF 비가 높은 특성이 요구된다. 트랜지스터(1lb)의 게이트 구조를

듀얼 게이트 구조 이상의 멀티 게이트 구조로 하는 것에 의해 ON/OFF 비가 높은 특성을 실현할 수 있다.
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화소(l6)의 트랜지스터(11)를 구성하는 반도체막은, 저온 폴리실리콘 기술에 있어서, 레이저 어닐링에 의해 형성하는 

것이 일반적이다. 이 레이저 어닐링의 조건의 편차가 트랜지스터(11)의 특성의 편차로 된다. 그러나, 1 화소(16) 내의

트랜지스터(11)의 특성이 일치하고 있으면, 도 1 등의 전류 프로그램을 행하는 방식에서는, 소정의 전류가 EL 소자(1

5)에 흐르도록 구동할 수 있다. 이 점은, 전압 프로그램에 없는 이점이다. 여기서 레이저로서는 엑시머 레이저를 이용

하는 것이 바람직하다.

또, 본 발명에 있어서, 반도체막의 형성은, 레이저 어닐링 방법에 한정하는 것은 아니고, 열 어닐링 방법, 고상(CGS) 

성장에 의한 방법이라도 좋다. 그 외에, 저온 폴리실리콘 기술에 한정하는 것은 아니고, 고온 폴리실리콘 기술을 이용

해도 좋은 것은 말할 필요도 없다.

이 과제에 대해, 본 발명에서는 도 7에 도시하는 바와 같이, 어닐링 시의 레이저 조사 스폿(레이저 조사 범위)(72)을 

소스 신호선(18)에 평행하게 조사한다. 또한, 1 화소 열에 일치하도록 레이저 조사 스폿(72)을 이동시킨다. 물론, 1 화

소 열에 한정하는 것은 아니고, 예를 들면, RGB를 1 화소(16)라는 단위로 레이저를 조사하더라도 좋다(이 경우는, 3 

화소 열이라는 것으로 됨). 또한, 복수의 화소에 동시에 조사하더라도 좋다. 또한, 레이저 조사 범위의 이동이 오버랩

하더라도 되는 것은 말할 필요도 없다(통상, 이동하는 레이저광의 조사 범위는 오버랩하는 것이 보통임).

화소는 RGB의 3 화소로 정방형의 형상으로 되도록 제작되어 있다. 따라서, R, G, B의 각 화소는 세로 길이의 화소 형

상으로 된다. 따라서, 레이저 조사 스폿(72)을 세로 길이로 하여 어닐링함으로써, 1 화소 내에서는 트랜지스터(11)의 

특성 편차가 발생하지 않도록 할 수 있다. 또한, 하나의 소스 신호선(18)에 접속된 트랜지스터(11)의 특성(모빌리티, 

Vt, S값 등)을 균일하게 할 수 있다(즉, 인접한 소스 신호선(18)의 트랜지스터(11)와는 특성이 상이한 경우가 있지만, 

하나의 소스 신호선(18)에 접속된 트랜지스터(11)의 특성은 거의 동등하게 할 수 있음).

일반적으로 레이저 조사 스폿(72)의 길이는 10인치 등과 같이 고정값이다. 이 레이저 조사 스폿(72)을 이동시키는 것

이기 때문에, 하나의 레이저 조사 스폿(72)을 이동할 수 있는 범위 내에 수용되도록 패널을 배치할 필요가 있다(즉, 패

널의 표시 영역(50)의 중앙부에서 레이저 조사 스폿(72)이 겹치지 않도록 함).

도 7에 나타내는 구성에서는, 레이저 조사 스폿(72)의 길이의 범위 내에 3개의 패널이 세로로 배치되도록 형성되어 

있다. 레이저 조사 스폿(72)을 조사하는 어닐링 장치는 유리 기판(74)의 위치 결정 마커(73a, 73b)를 인식(패턴 인식

에 의한 자동 위치 결정)하여 레이저 조사 스폿(72)을 이동시킨다. 위치 결정 마커(73)의 인식은 패턴 인식 장치에서 

실행한다. 어닐링 장치(도시하지 않음)는 위치 결정 마커(73)를 인식하여, 화소 열의 위치를 산출해 낸다(레이저 조사

범위(72)가 소스 신호선(18)과 평행하게 되도록 함). 화소 열 위치에 겹치도록 레이저 조사 스폿(72)을 조사하여 어닐

링을 순차적으로 실행한다.

도 7에서 설명한 레이저 어닐링 방법(소스 신호선(18)에 평행하게 라인 형상의 레이저 스폿을 조사하는 방식)은, 유기

EL 표시 패널의 전류 프로그램 방식 시에 채용하는 것이 특히 바람직하다. 왜냐하면, 소스 신호선에 평행 방향으로 

트랜지스터(11)의 특성이 일치하고 있기 때문이다(세로 방향으로 인접한 화소 트랜지스터의 특성이 근사하고 있음). 

그 때문에, 전류 구동 시에 소스 신호선의 전압 레벨의 변화가 적고, 전류 기입 부족이 발생하기 어렵다.

예를 들면, 백 래스터(raster) 표시이면, 인접한 각 화소의 트랜지스터(11a)에 흐르는 전류는 거의 동일하므로, 소스 

드라이버(14)로부터 출력하는 전류 진폭 의 변화가 적다. 만약, 도 1의 트랜지스터(11a)의 특성이 동일하며, 각 화소

에 전류 프로그램하는 전류값이 화소 열에서 동등한 것이면, 전류 프로그램 시의 소스 신호선(18)의 전위는 일정하다.

따라서, 소스 신호선(18)의 전위 변동은 발생하지 않는다. 하나의 소스 신호선(18)에 접속된 트랜지스터(1la)의 특성

이 거의 동일하면, 소스 신호선(18)의 전위 변동은 작은 것으로 된다. 이 것은, 도 38 등의 다른 전류 프로그램 방식의

화소 구성이라도 동일하다(즉, 도 7의 제조 방법을 적용하는 것이 바람직함).

또한, 도 27, 도 30 등에서 설명하는 복수의 화소 행을 동시 기입하는 방식으로 균일한 화상 표시를 실현할 수 있다. 

이것은, 주로 트랜지스터 특성의 편차에 기인하는 표시 얼룩이 발생하기 어렵기 때문이다. 도 27 등은 복수 화소 행은

동시에 선택하기 때문에, 인접한 화소 행의 트랜지스터가 균일하면, 세로 방향의 트랜지스터 특성 얼룩은 드라이버 

회로(14)에서 흡수할 수 있다.

또, 도 7에 나타내는 바와 같이, 소스 드라이버(14)는, IC 칩을 적재하여 형성되어 있지만, 이것에 한정하는 것은 아니

고, 소스 드라이버(14)를 화소(16)와 동일 프로세스로 형성하더라도 되는 것은 말할 필요도 없다.

본 발명에서는 특히, 트랜지스터(1lb)의 임계 전압 Vth2가 화소 내에서 대응하는 트랜지스터(1la)의 임계 전압 Vth1

보다 낮게 되지 않도록 설정되어 있다. 예컨대, 트랜지스터(1lb)의 게이트 길이 L2을 트랜지스터(11a)의 게이트 길이 

L1보다도 길게 하고, 이들의 박막 트랜지스터의 프로그램 파라미터가 변동하더라도, Vth2가 Vth1보다도 낮게 되지 

않도록 한다. 이에 따라, 미소한 전류 리크를 억제하는 것이 가능하다.
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또, 이상의 사항은, 도 38에 도시하는 커런트 미러의 화소 구성에도 적용할 수 있다. 도 38에서는, 신호 전류가 흐르는

구동용 트랜지스터(11a), EL 소자(15) 등으로 이루어지는 발광 소자에 흐르는 구동 전류를 제어하는 구동용 트랜지

스터(1lb) 이외에, 게이트 신호선(17a1)의 제어에 의해서 화소 회로와 데이터선 data를 접속 또는 차단하는 취입용 

트랜지스터(11c), 게이트 신호선(17a2)의 제어에 의해서 기입 기간 동안에 트랜지스터(1la)의 게이트·드레인을 단

락하는 스위치용 트랜지스터(11d), 트랜지스터(1la)의 게이트-소스간의 전압의 기입 종료 후에도 유지하기 위한 축적

용량(19) 및 발광 소자로서의 EL 소자(15) 등으로 구성된다.

도 38에서 트랜지스터(11c, 11d)는 N 채널 트랜지스터로, 그 밖의 트랜지스터는 P 채널 트랜지스터로 각각 구성하고

있지만, 이것은 일례로서, 반드시 이와 같을 필요는 없다. 축적 용량(19)은, 그 한쪽의 단자가 트랜지스터(1la)의 게이

트에 접속되고, 다른쪽의 단자가 Vdd(전원 전위)에 접속되어 있지만, Vdd에 한하지 않고 임의의 일정 전위라도 좋다.

EL 소자(15)의 캐소드(음극)는 접지 전위에 접속되어 있다.

다음에, 본 발명의 EL 표시 패널 및 EL 표시 장치에 대해 설명을 한다. 도 6은 EL 표시 장치의 회로를 중심으로 한 설

명도이다. 화소(16)가 매트릭스 형상으로 배치 또는 형성되어 있다. 각 화소(16)에는 각 화소의 전류 프로그램을 행하

는 전류를 출력하는 소스 드라이버(14)가 접속되어 있다. 소스 드라이버(14)의 출력 단은 계조 데이터인 화상 신호의 

비트 수에 대응한 커런트 미러 회로가 형성되어 있다(이후에 설명함). 예를 들어, 64 계조이면, 63개의 커런트 미러 

회로가 각 소스 신호선에 형성되고, 이들의 커런트 미러 회로의 개수를 선택함으로써 소망하는 전류를 소스 신호선(1

8)에 인가할 수 있도록 구성되어 있다.

또, 하나의 커런트 미러 회로의 최소 출력 전류는 10nA 이상 50nA 이하로 하고 있다. 특히, 커런트 미러 회로의 최소 

출력 전류는 15nA 이상 35nA 이하로 하는 것이 바람직하다. 소스 드라이버(14) 내의 커런트 미러 회로를 구성하는 

트랜지스터의 정밀도를 확보하기 위해서이다.

또한, 소스 드라이버(14)는, 소스 신호선(18)의 전하를 강제적으로 방출 또는 충전하는 프리차지 또는 방전 회로를 내

장한다. 소스 신호선(18)의 전하를 강제적으로 방출 또는 충전하는 프리차지 또는 방전 회로의 전압(전류) 출력값은, 

R, G, B에서 독립적으로 설정할 수 있도록 구성되어 있는 것이 바람직하다. EL 소자(15)의 임계값이 RGB에서 상이

하기 때문이다.

유기 EL 소자는 큰 온도 의존성 특성이 있는 것으로 알려져 있다. 이 온도 특성에 의한 발광 휘도 변화를 조정하기 위

해서, 커런트 미러 회로에 출력 전류를 변화시키는 서미스터 혹은 포지스터 등의 비직선 소자를 부가하여, 온도 의존

성 특성에 의한 변화를 상기 서미스터 등으로 조정함으로써 아날로그적으로 기준 전류를 작성한다.

본 발명에 있어서, 소스 드라이버(14)는 반도체 칩으로 형성되어 있고, 글래스 온칩(COG) 기술로 기판(71)의 소스 신

호선(18)의 단자와 접속되어 있다. 소스 신호선(18) 등의 신호선의 배선은 크롬, 동, 알루미늄, 은 등의 금속 배선이 

이용된다. 가는 배선 폭으로 저 저항의 배선을 얻을 수 있기 때문이다. 배선은 화소가 반사형인 경우는 화소의 반사막

을 구성하는 재료로, 반사막과 동시에 형성하는 것이 바람직하다. 공정을 간략화할 수 있기 때문이다.

소스 드라이버(14)의 실장은, COG 기술에 한정하는 것은 아니고, 칩온필름(COF) 기술에 전술한 소스 드라이버(14) 

등을 적재하여, 표시 패널의 신호선과 접속한 구성으로 해도 좋다. 또한, 드라이브 IC는 전원 IC(82)를 별도 제작하고,

3 칩 구성으로 해도 좋다.

한편, 게이트 드라이버(12)는 저온 폴리실리콘 기술로 형성되어 있다. 즉, 화소의 트랜지스터와 동일한 프로세스로 형

성하고 있다. 이것은, 소스 드라이버(14)와 비교하여 내부의 구조가 용이하고, 동작 주파수도 낮기 때문이다. 따라서, 

저온 폴리실리콘 기술을 이용해도 용이하게 게이트 드라이버(12)를 형성할 수 있고, 이것에 의해 협베젤화를 실현할 

수 있다. 물론, 게이트 드라이버(12)를 실리콘 텝으로 형성하여, COG 기술 등을 이용하여 기판(71) 상에 실장하더라

도 되는 것은 말할 필요도 없다. 또한, 화소 트랜지스터 등의 스위칭 소자, 게이트 드라이버 등은 고온 폴리실리콘 기

술로 형성하더라도 좋고, 유기 재료로 형성(유기 트랜지스터)하더라도 좋다.

게이트 드라이버(12)는 게이트 신호선(17a)용의 시프트 레지스터 회로(61a)와, 게이트 신호선(17b)용의 시프트 레지

스터 회로(61b)를 내장한다. 각 시프트 레지스터 회로(61)는 정상(正相) 및 부상(負相)의 클럭 신호(CLKxP, CLKxN)

, 스타 트 펄스(start pulse)(STx)로 제어된다. 그 외에, 게이트 신호선의 출력, 비(非)출력을 제어하는 인에이블(ENA

BL) 신호, 시프트 방향을 상하 역전하는 업 다운(up down)(UPDWM) 신호를 부가하는 것이 바람직하다. 그 외에, 스

타트 펄스가 시프트 레지스터에 시프트되고, 그리고 출력되고 있는 것을 확인하는 출력 단자 등을 마련하는 것이 바

람직하다. 또, 시프트 레지스터의 시프트 타이밍은 콘트롤 IC(81)로부터의 제어 신호로 제어된다. 또한, 외부 데이터

의 레벨 시프트를 행하는 레벨 시프트 회로를 내장한다. 또한, 검사 회로를 내장한다.

시프트 레지스터 회로(61)의 버퍼 용량은 작기 때문에, 직접적으로는 게이트 신호선(17)을 구동할 수 없다. 그 때문에

, 시프트 레지스터 회로(61)의 출력과 게이트 신호선(17)을 구동하는 출력 게이트(63) 사이에는 적어도 2개 이상의 
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인버터 회로(62)가 형성되어 있다.

소스 드라이버(14)를 저온 폴리실리콘 등의 폴리실리콘 기술로 기판(71) 상에 직접 형성하는 경우도 마찬가지이며, 

소스 신호선(18)을 구동하는 트랜스퍼 게이트 등의 아날로그 스위치의 게이트와 소스 드라이버(14)의 시프트 레지스

터 사이에는 복수의 인버터 회로가 형성된다. 이하의 사항(시프트 레지스터의 출력과, 신호선을 구동하는 출력단(출

력 게이트 혹은 트랜스퍼 게이트 등의 출력단) 사이에 배치되는 인버터 회로에 관한 사항)은, 소스 드라이버 및 게이

트 드라이버에 공통의 사항이다.

예를 들면, 도 6에서는 소스 드라이버(14)의 출력이 직접 소스 신호선(18)에 접속되어 있는 바와 같이 도시하였지만, 

실제로는, 소스 드라이버의 시프트 레지스 터의 출력은 다단의 인버터 회로에 접속되고, 인버터의 출력이 트랜스퍼 

게이트 등의 아날로그 스위치의 게이트에 접속되어 있다.

인버터 회로(62)는 P 채널의 MOS 트랜지스터와 N 채널의 M0S 트랜지스터로 구성된다. 앞에서도 설명한 바와 같이 

게이트 드라이버(12)의 시프트 레지스터 회로(61)의 출력단에는 인바터 회로(62)가 다단으로 접속되어 있고, 그 최종

출력이 출력 게이트 회로(63)에 접속되어 있다. 또, 인버터 회로(62)는 P 채널만으로 구성하더라도 좋다. 단, 이 경우

는, 인버터가 아니라 단순한 게이트 회로로서 구성하더라도 좋다.

도 8은 본 발명의 표시 장치의 신호, 전압의 공급의 구성도 혹은 표시 장치의 구성도이다. 콘트롤 IC(81)로부터 소스 

드라이버(14a)에 공급하는 신호(전원 배선, 데이터 배선 등)는 플렉서블 기판(84)을 거쳐서 공급한다.

도 8에서는 게이트 드라이버(12)의 제어 신호는 콘트롤 IC(81)에서 발생시키고, 소스 드라이버(14)에서, 레벨 시프트

를 행한 후, 게이트 드라이버(12)에 인가하고 있다. 소스 드라이버(14)의 구동 전압은 4∼8(V)이므로, 콘트롤 IC(81)

로부터 출력된 3.3(V) 진폭의 제어 신호를, 게이트 드라이버(12)가 수취하는 것이 가능한 5(V) 진폭으로 변환할 수 

있다.

소스 드라이버(14) 내에는 화상 메모리를 마련하는 것이 바람직하다. 화상 메모리의 화상 데이터는 오차 확산 처리 

혹은 디서(dither) 처리를 행한 후의 데이터를 메모리하더라도 좋다. 오차 확산 처리, 디서 처리 등을 행하는 것에 의

해, 26만색 표시 데이터를 4096색 등으로 변환할 수 있어, 화상 메모리의 용량을 작게 할 수 있다. 오차 확산 처리 등

은 오차 확산 콘트롤러(81)로 실행할 수 있다. 또한, 디서 처리를 행한 후, 오차 확산 처리를 더 행하더라도 좋다. 이상

의 사항은, 역오차 확산 처리에도 적용된다.

또, 도 8 등에 있어서 (14)를 소스 드라이버로 기재하였지만, 간단한 드라이버 뿐만 아니라, 전원 회로, 버퍼 회로(시

프트 레지스터 등의 회로를 포함함), 데이터 변환 회로, 래치 회로, 커맨드 디코더, 시프트 회로, 어드레스 변환 회로, 

화상 메모리 등을 내장시키더라도 좋다. 또, 도 8 등에서 설명하는 구성에 있어서도, 도 9 등에서 설명하는 3변 프리 

구성(구조), 구동 방식 등을 적용할 수 있는 것은 말할 필요도 없다.

표시 패널을 휴대형 전화기 등의 정보 표시 장치에 사용하는 경우, 소스 드라이버(회로)(14), 게이트 드라이버(회로)(

12)를 도 9에 도시하는 바와 같이, 표시 패널의 한 변에 실장(형성)하는 것이 바람직하다(또, 이와 같이 한 변에 드라

이버 IC(회로)를 실장(형성)하는 형태를 3변 프리 구성(구조)이라고 부름. 종래에는, 표시 영역의 X 변에 게이트 드라

이버(12)가 실장되고, Y 변에 소스 드라이버(14)가 실장되어 있었음). 화면(50)의 중심선이 표시 장치의 중심으로 되

도록 설계하기 용이하고, 또한, 드라이버 IC의 실장도 용이하게 되기 때문이다. 또, 게이트 드라이버를 고온 폴리실리

콘 혹은 저온 폴리실리콘 기술 등으로 3변 프리 구성으로 제조하더라도 좋다(즉, 도 9의 소스 드라이버(14) 및 게이트

드라이버(12)중, 적어도 한쪽을 폴리실리콘 기술로 기판(71)에 직접 형성함).

또, 3변 프리 구성이란, 기판(71)에 직접 IC을 적재 혹은 형성한 구성 뿐만 아니라, 소스 드라이버(회로)(14), 게이트 

드라이버(회로)(12) 등을 부착한 필름(TCP, TAB 기술 등)을 기판(71)의 한 변(또는 거의 한 변)에 부착한 구성도 포

함한다. 즉, 2변에 IC가 실장 혹은 부착되어 있지 않은 구성, 배치 혹은 그것에 유사한 전부를 의미한다.

도 9와 같이 게이트 드라이버(12)를 소스 드라이버(14)의 옆에 배치하면, 게이트 신호선(17)은 변 C를 따라서 형성할

필요가 있다.

또, 도 9 등에 있어서 굵은 실선으로 도시한 개소는 게이트 신호선(17)이 병렬하여 형성되어 있는 개소를 나타내고 있

다. 따라서, b의 부분(화면 하부)은 게이트 신호선의 개수분의 게이트 신호선(17)이 병렬하여 형성되고, a의 부분(화

면 상부)은 게이트 신호선(17)이 1개 형성되어 있다.

C 변에 형성하는 게이트 신호선(17)의 피치는 5㎛ 이상 12㎛ 이하로 한다. 5㎛ 미만에서는 인접 게이트 신호선에 기

생 용량의 영향에 의해 노이즈가 더해지게 된다. 실험에 의하면 7μ이하에서 기생 용량의 영향이 현저하게 발생한다. 

또한 5㎛ 미만에서는 표시 화면에 피트 형상 등의 화상 노이즈가 심하게 발생한다. 특히 노이즈의 발생은 화면의 좌우
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에서 상이하고, 이 피트 형상 등의 화상 노이즈를 저감하는 것은 곤란하다. 또한, 저감 12㎛를 초과하면 표시 패널의 

베젤폭 D가 너무 크게 되어 실용적이지 않다.

전술한 화상 노이즈를 저감하기 위해서는, 게이트 신호선(17)을 형성한 부분의 하층 혹은 상층에, 그라운드 패턴(일정

전압으로 전압 고정 혹은 전체로서 안정한 전위로 설정되고 있는 도전 패턴)을 배치함으로써 저감할 수 있다. 또한, 

별도 마련한 쉴드판(쉴드박(일정 전압으로 전압 고정 혹은 전체로서 안정한 전위로 설정되어 있는 도전 패턴))을 게이

트 신호선(17) 상에 배치하면 좋다.

도 9의 C 변의 게이트 신호선(17)은 ITO 전극으로 형성하더라도 좋지만, 저 저항화하기 때문에, ITO와 금속 박막을 

적층하여 형성하는 것이 바람직하다. 또한, 금속막으로 형성하는 것이 바람직하다. ITO와 적층하는 경우에는, ITO 상

에 티탄막을 형성하여, 그 위에 알루미늄 혹은 알루미늄과 몰리브덴의 합금 박막을 형성한다. 또는 ITO 상에 크롬막

을 형성한다. 금속막의 경우에는, 알루미늄 박막, 크롬 박막으로 형성한다. 이상의 사항은 본 발명의 다른 실시예에서

도 마찬가지이다.

또, 도 9 등에 있어서, 게이트 신호선(17) 등은 표시 영역의 한 쪽에 배치한다고 하였지만 이것에 한정되는 것은 아니

고, 양쪽에 배치하더라도 좋다. 예를 들면, 게이트 신호선(17a)을 표시 영역(50)의 우측에 배치(형성)하고, 게이트 신

호선(17b)을 표시 영역(50)의 좌측에 배치(형성)하더라도 좋다. 이상의 사항은 다른 실시예에서도 마찬가지이다.

또한, 소스 드라이버(14)와 게이트 드라이버(12)를 1칩화하더라도 좋다. 1칩화하면, 표시 패널로의 IC 칩의 실장이 1

개로도 된다. 따라서, 실장 비용도 저감할 수 있다. 또한, 1칩 드라이버 IC 내에서 사용하는 각종 전압도 동시에 발생

할 수 있다.

또, 소스 드라이버(14), 게이트 드라이버(12)는 실리콘 등의 반도체 웨이퍼로 제작하여, 표시 패널에 실장한다고 하였

지만 이것에 한정하는 것은 아니며, 저 온 폴리실리콘 기술, 고온 폴리실리콘 기술에 의해 표시 패널(82)에 직접 형성

하더라도 되는 것은 말할 필요도 없다.

도 1 등에서 나타낸 구성에서는 EL 소자(15)는 트랜지스터(11a)를 거쳐서 Vdd 전위에 접속되어 있다. 그러나, 각 색

을 구성하는 유기 EL(20)의 구동 전압이 상이하다고 하는 문제가 있다. 예를 들면, 단위 평방 센티미터 당 0.01(A)의 

전류를 흘린 경우, 파랑(B)에서는 EL 소자의 단자 전압은 5(V)이지만, 초록(G) 및 빨강(R)에서는 9(V)이다. 즉, 단자 

전압이 B와 G, R에서 상이하다. 따라서, B와 G 및 R에서는 유지하는 트랜지스터(1la)의 소스-드레인(in) 전압(SD 전

압)이 상이하다. 그 때문에, 각 색에서 트랜지스터의 소스- 드레인(in) 전압(SD 전압)간의 오프 리크 전류가 상이한 

것으로 된다. 오프 리크 전류가 발생하고, 또한 오프 리크 특성이 각 색에서 상이하면, 색 밸런스가 어긋난 상태에서 

플리커(flicker)가 발생한다, 발광 색에 상관하여 감마 특성이 어긋난다고 하는 복잡한 표시 상태로 된다.

이 과제에 대응하기 위해서, 적어도 R, G, B 색 중, 하나의 캐소드 전극의 전위를 다른 색의 캐소드 전극의 전위와 상

이하게 하도록 구성하고 있다. 또는 R, G, B 색 중, 하나의 Vdd의 전위를 다른 색의 Vdd의 전위와 상이하게 하도록 

구성하고 있다.

R, G, B의 EL 소자(15)의 단자 전압은 매우 일치시키는 것이 바람직한 것은 말할 필요도 없다. 적어도, 백 피크 휘도

를 표시하고 있고, 색 온도가 7000K 이상 12000K 이하의 범위에서, R, G, B의 EL 소자의 단자 전압은 10(V) 이하로

되도록 재료 혹은 구조의 선정을 할 필요가 있다. 또한, R, G, B 중, EL 소자의 최대의 단자 전압과 최소의 단자 전압

의 차는, 2.5(V) 이내로 할 필요가 있다. 더욱 바람직하게는 이 차를 1.5(V) 이하로 할 필요가 있다. 또, 이상의 실시예

에서는, 색은 RGB로 하였지만 이것에 한정하는 것은 아니다. 이것은 이후에 설명한다.

또, 화소는, R, G, B의 3원색으로 하였지만 이것에 한정하는 것은 아니고, 시안, 황색, 마젠타의 3색이라도 좋다. 또한

, B와 황색의 2색이라도 좋다. 물론, 단색이라도 좋다. 또한, R, G, B, 시안, 황색, 마젠타의 6색이라도 좋다. R: G, B, 

시안, 마젠타의 5색이라도 좋다. 이들은 천연색(natural color)으로서 색 재현범위가 확대하여 양호한 표시를 실현할 

수 있다. 그 외에, R, G, B, 백의 4색이라도 좋다. R, G, B, 시안, 황색, 마젠타, 흑, 백의 7색이라도 좋다. 또한, 백색 발

광의 화소를 표시 영역(50) 전체에 형성(제작)하여, RGB 등의 컬러 필터로 3원색 표시로 해도 좋다. 이 경우는, EL 

층에 각 색의 발광 재료를 적층하여 형성하면 좋다. 또한, 1 화소를 B 및 황색과 같이 나누어 칠하더라도 좋다. 이상과

같이 본 발명의 EL 표시 장치는, RGB의 3원색으로 컬러 표시를 행하는 것에 한정되는 것은 아니다.

유기 EL 표시 패널의 컬러화에는 주로 3개의 방식이 있고, 색 변환 방식은 이 중 하나이다. 발광층으로서 청색만의 단

층을 형성하면 좋고, 풀 컬러화에 필요한 나머지의 녹색과 적색은, 청색광으로부터 색 변환에 의해서 만들어낸다. 따

라서, RGB의 각 층을 나누어 칠할 필요가 없고, RGB의 각 색의 유기 EL 재료를 구비할 필요가 없다고 하는 이점이 

있다. 색 변환 방식은, 나누어 칠하는 방식과 같이 양품율 저하가 없다. 본 발명의 EL 표시 패널 등은 이 어느 쪽의 방

식도 적용 가능하다.
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또한, 3원색 이외에, 백색 발광의 화소를 형성하더라도 좋다. 백색 발광의 화소는 R, G, B 발광의 구조를 적층함으로

써 제작(형성 또는 구성)함으로써 실현할 수 있다. 1 세트의 화소는, RGB의 3원색과, 백색 발광의 화소(16W)로 이루

어진다. 백색 발광의 화소를 형성함으로써, 백색의 피크 휘도가 표현하기 용이하게 된다. 따라서, 밝기가 선명한 화상 

표시를 실현할 수 있다.

RGB 등의 3원색을 1 세트의 화소를 하는 경우이더라도, 각 색의 화소 전극의 면적을 상이하게 한 것이 바람직하다. 

물론, 각 색의 발광 효율이 밸런스 좋고, 색 순도도 밸런스가 좋으면, 동일 면적이라도 무방하다. 그러나, 하나 또는 복

수의 색의 밸런스가 나쁘면, 화소 전극의 발광 면적을 조정하는 것이 바람직하다. 각 색의 전극 면적은 전류 밀도를 기

준으로 결정하면 좋다. 즉, 색 온도가 7000 K(켈빈) 이상 12000K 이하의 범위에서, 화이트 밸런스를 조정하였을 때, 

각 색의 전류 밀도의 차가 ±30% 이내로 되도록 한다. 더욱 바람직하게는 ±15% 이내로 되도록 한다. 예를 들면, 전

류 밀도가 100A/평방미터라고 하면, 3원색이 모두 70A/평방미터 이상 130A/평방미터 이하로 되도록 한다. 더욱 바

람직하게는, 3원색이 모두 85 A/평방미터 이상 115A/평방미터 이하로 되도록 한다.

유기 EL(15)은 자기 발광 소자이다. 이 발광에 의한 광이 스위칭 소자로서의 트랜지스터에 입사하면 핫 컨덕터(hot c

onductor) 현상이 발생한다. 핫 컨덕터란, 광 여기에 의해 트랜지스터 등의 스위칭 소자의 오프 시에서의 리크(오프 

리 크)가 증대하는 현상을 말한다.

이 과제에 대처하기 위해서, 본 발명에서는 게이트 드라이버(12)(경우에 따라서는 소스 드라이버(14))의 하층, 화소 

트랜지스터(11)의 하층에 차광막을 형성하고 있다. 차광막은 크롬 등의 금속 박막으로 형성하여, 그 막 두께는 50㎚ 

이상150㎚ 이하로 한다. 막 두께가 얇으면 차광 효과가 모자라고, 두꺼우면 요철이 발생하여 상층의 트랜지스터(1la)

의 패터닝이 곤란하게 된다.

차광막 상에 20㎚ 이상 100㎚ 이하의 무기 재료로 이루어지는 평활화막을 형성한다. 이 차광막의 레이어(layer)를 이

용하여 축적 용량(19)의 한쪽 전극을 형성하더라도 좋다. 이 경우, 평활막은 매우 얇게 하여 축적 용량의 용량값을 크

게 하는 것이 바람직하다. 또한, 차광막을 알루미늄으로 형성하고, 양극 산화 기술을 이용하여 산화 실리콘막을 차광

막의 표면에 형성하며, 이 산화 실리콘막을 축적 용량(19)의 유전체막으로서 이용하더라도 좋다. 평활화막 상에는 하

이 애퍼처(HA) 구조의 화소 전극이 형성된다.

드라이버 회로(12) 등은 이면 뿐만 아니라, 표면으로부터의 광의 진입도 억제해야 한다. 핫 컨덕터 현상의 영향에 의

해 오동작하기 때문이다. 따라서, 본 발명에서는, 캐소드 전극이 금속막의 경우에는, 드라이버(12) 등의 표면에도 캐

소드 전극을 형성하여, 이 전극을 차광막으로서 이용하고 있다.

그러나, 드라이버(12)의 위에 캐소드 전극을 형성하면, 이 캐소드 전극부터의 전계에 의한 드라이버의 오동작 혹은 캐

소드 전극과 드라이버 회로의 전기적 접촉이 발생할 가능성이 있다. 이 과제에 대처하기 위해서, 본 발명에서는 드라

이버 회로(12) 등의 위에 적어도 1층, 바람직하게는 복수 층의 유기 EL 막을 화소 전극상의 유기 EL 막 형성과 동시

에 형성한다.

기본적으로 유기 EL 막은 절연물이므로, 드라이버 상에 유기 EL 막을 형성함으로써, 캐소드와 드라이버 사이가 격리

된다. 따라서, 전술의 과제를 해소할 수 있다.

화소의 1개 이상의 트랜지스터(11)의 단자간 혹은 트랜지스터(11)와 신호선이 단락하면, EL 소자(15)가 상시, 점등

하는 것으로 되어, 이러한 화소가 휘점으로 되는 경우가 있다. 이 휘점은 시각적으로 눈에 띄기 때문에 흑점화(비점등

)할 필요가 있다. 휘점에 대해서는, 해당 화소(16)를 검출하여, 콘덴서(19)에 레이저 광을 조사하여 콘덴서의 단자간

을 단락시킨다. 따라서, 콘덴서(19)에는 전하를 유지할 수 없게 되게 되므로, 트랜지스터(1la)는 전류를 흘리지 않게 

할 수 있다.

또, 레이저 광을 조사하는 위치에 상당하는 캐소드막을 제거해 놓는 것이 바람직하다. 레이저 조사에 의해, 콘덴서(19

)의 단자 전극과 캐소드막이 쇼트하는 것을 방지하기 위해서이다.

화소(16)의 트랜지스터(11)의 결함은, 드라이버 회로(14) 등에도 영향을 준다. 예컨대, 도 56에서는 구동용 트랜지스

터(11a)에 소스-드레인(SD) 쇼트(562)가 발생하고 있으면, 패널의 Vdd 전압이 소스 드라이버(14)에 인가된다. 따라

서, 소스 드라이버(14)의 전원 잔압은, 패널의 전원 전압 Vdd와 동일하거나 또는 높게 해 놓는 것이 바람직하다. 또, 

소스 드라이버(14)에서 사용하는 기준 전류는 전자 볼륨(561)에서 조정할 수 있도록 구성해 놓은 것이 바람직하다.

트랜지스터(1la)에 SD 쇼트(562)가 발생하고 있으면, EL 소자(15)에 과대한 전류가 흐른다. 즉, EL 소자(15)가 상시 

점등 상태(휘점)로 된다. 휘점은 결함으로서 눈에 띄기 쉽다. 예를 들면, 도 56에 있어서, 트랜지스터(1la)의 소스-드

레인(SD) 쇼트가 발생하고 있으면, 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자 전위의 대소에 관계없이, Vdd 전압으로부터 E

L 소자(15)에 전류가 상시 흐른다(트랜지스터(11d)가 온인 때). 따라서, EL 소자(15)가 휘점으로 된다.
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또한, 트랜지스터(1la)에 SD 쇼트가 발생하고 있으면, 트랜지스터(11c)가 온 상태인 때, Vdd 전압이 소스 신호선(18)

에 인가되어 소스 드라이버(14)에 Vdd 전압이 인가된다. 만약 소스 드라이버(14)의 전원 전압이 Vdd 이하이면, 내압

을 초과하여, 소스 드라이버(14)가 파괴될 우려가 있다. 그 때문에, 소스 드라이버(14)의 전원 전압은 Vdd 전압(패널

이 높은 쪽의 전압) 이상으로 하는 것이 바람직하다.

트랜지스터(1la)의 SD 쇼트 등은, 점 결함으로 머물지 않고, 패널의 소스 드라이버의 파괴로 이어질 우려가 있고, 또

한, 휘점은 눈에 띄기 때문에 패널로서는 불량으로 된다. 따라서, 트랜지스터(1la)와 EL 소자(15) 사이를 접속하는 배

선을 절단하여, 휘점을 흑점 결함으로 할 필요가 있다. 이 절단에는, 레이저 광 등의 광학 수단을 이용하여 절단하면 

좋다.

또, 이상의 실시예는 배선을 절단시킨다고 하였지만, 흑 표시하기 위해서는 이것에 한정되는 것은 아니다. 예를 들면, 

도 1에서도 알 수 있는 바와 같이, 트랜지스터(1la)의 전원 Vdd가, 트랜지스터(11a)의 게이트(G) 단자에 상시 인가되

도록 수정하더라도 좋다. 예를 들면, 콘덴서(19)의 2개의 전극간을 쇼트시키면, Vdd 전압이 트랜지스터(1la)의 게이

트(G) 단자에 인가되게 된다. 따라서, 트랜지스터(1la)는 완전히 오프 상태로 되어, EL 소자(15)에 전류를 흘리지 않

게 할 수 있다. 이것은, 콘덴서(19)에 레이저 광을 조사함으로써 콘덴서 전극을 쇼트할 수 있기 때문에, 용이하게 실현

할 수 있다.

또한, 실제로는, 화소 전극의 하층에 Vdd 배선이 배치되어 있으므로, Vdd 배선과 화소 전극에 레이저 광을 조사함으

로써, 화소의 표시 상태를 제어(수정)할 수 있다.

그 외에, 트랜지스터(1la)의 SD간(채널)을 오픈으로 하는 것도 실현할 수 있다. 간단하게는 트랜지스터(1la)에 레이저

광을 조사하여, 트랜지스터(1la)의 채널을 오픈으로 한다. 마찬가지로, 트랜지스터(11d)의 채널을 오픈으로 해도 좋

다. 물론, 트랜지스터(1lb)의 채널을 오픈으로 한 경우, 해당 화소(16)가 선택되지 않기 때문에, 흑 표시로 된다.

화소(16)를 흑 표시로 하기 위해서는, EL 소자(15)를 열화시키더라도 좋다. 예를 들면, 레이저 광을 EL 층(15)에 조

사하여, EL 층(15)을 물리적으로 혹은 화학적으로 열화시켜, 발광하지 않도록 한다(상시 흑 표시). 레이저 광의 조사

에 의해 EL 층(15)을 가열하여, 용이하게 열화시킬 수 있다. 또한, 엑시머 레이저를 이용하면, EL 막(15)의 화학적 변

화를 용이하게 실행할 수 있다.

또, 이상의 실시예는, 도 1에 도시한 화소 구성을 예시하였지만, 본 발명은 이것에 한정하는 것은 아니다. 레이저 광을

이용하여 배선 혹은 전극을 오픈 혹은쇼트시키는 것은, 커런트 미러 등의 다른 전류 구동의 화소 구성 혹은 도 62, 도 

51 등에 도시되어 있는 전압 구동의 화소 구성으로서도 적용할 수 있는 것은 말할 필요도 없다.

이하, 도 1에 나타내는 화소 구성에 대해, 그 구동 방법에 대해 설명을 한다. 도 1에 도시하는 바와 같이, 게이트 신호

선(17a)은 행 선택 기간에 도통 상태(여기서는 도 1의 트랜지스터(11)가 p 채널 트랜지스터이기 때문에 로우 레벨로 

도통으로 됨)로 되고, 게이트 신호선(17b)은 비선택 기간 시에 도통 상태로 한다.

소스 신호선(18)에는 기생 용량(도시하지 않음)이 존재한다. 기생 용량은, 소스 신호선(18)과 게이트 신호선(17)의 크

로스부의 용량, 트랜지스터(1lb, 11c)의 채널 용량 등에 의해 발생한다.

소스 신호선(18)의 전류값 변화에 요하는 시간 t는, 기생 용량의 크기를 C, 소스 신호선(18)의 전압을 V, 소스 신호선

(18)에 흐르는 전류를 I라고 하면 t= C·V/I이다. 그 때문에, 전류값을 10배 크게 하는 것에 의해 전류값 변화에 요하

는 시간을 10분의 1 가까이까지 짧게 할 수 있다. 또는 소스 신호선(18)의 기생 용량이 10배로 되어도 소정의 전류값

으로 변화시킬 수 있다는 것을 나타내고 있다. 따라서, 짧은 수평 주사 기간 내에 소정의 전류값을 기입하기 위해서는

전류값을 증가시키는 것이 유효하다.

또, 소스 신호선(18)의 기생 용량의 충/방전을 행하기 위해서는, I>(C·V)/t의 관계를 충족하는 전류값 I를 소스 신호
선(18)에 흘리게 하면 좋다.

그런데, 입력 전류를 10배로 하면 출력 전류도 10배로 된다. 그러나, 이 경 우, EL의 휘도도 10배로 되기 때문에, 소

정의 휘도를 얻을 수 없다. 그래서, 본 발명에서는, 도 1의 트랜지스터(17d)의 도통 기간을 종래의 10분의 1로 하고, 

EL 소자(15)의 발광 기간을 10분의 1로 함으로써, 소정의 휘도를 실현하도록 하였다.

즉, 소스 신호선(18)의 기생 용량의 충/방전을 충분히 실행하여, 소정의 전류값을 화소(16)의 트랜지스터(1la)에 프로

그램하기 위해서는, 소스 드라이버(14)로부터 비교적 큰 전류를 출력할 필요가 있다. 그러나, 이와 같이 큰 전류를 소

스 신호선(18)에 흘리면 이 전류값이 화소에 프로그램되게 되어, 소정의 전류에 대해 큰 전류가 EL 소자(15)에 흐른

다. 예를 들면, 10배의 전류로 프로그램하면, 당연, 10배의 전류가 EL 소자(15)에 흘러, EL 소자(15)는 10배의 휘도

로 발광한다. 소정의 발광 휘도로 하기 위해서는, EL 소자(15)에 흐르는 시간을 1/10으로 하면 좋다. 이와 같이 구동
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함으로써, 소스 신호선(18)의 기생 용량을 충분히 충/방전할 수 있어, 소정의 발광 휘도를 얻을 수 있다.

또, 1O배의 전류값을 화소의 트랜지스터(11a)(정확하게는 콘덴서(19)의 단자 전압을 설정하고 있음)에 기입하여, EL

소자(15)의 온 시간을 1/10으로 한다고 하였지만 이것은 일례이다. 경우에 따라서는, 10배의 전류값을 화소의 트랜

지스터(1la)에 기입하여, EL 소자(15)의 온 시간을 1/5로 해도 좋다. 또한, 10배의 전류값을 화소의 트랜지스터(11a)

에 기입하여, EL 소자(15)의 온 시간을 1/2배로 하는 경우도 있을 것이다.

본 발명은, 화소로의 기입 전류를 소정값 이외의 값으로 하여, EL 소자(15)에 흐르는 전류를 간헐 상태로 하여 구동하

는 것에 특징이 있다. 본 명세서에서는 설명을 용이하게 하기 위해서, 소정의 전류의 N배의 전류를 화소의 트랜지스

터(11)에 기입하여, EL 소자(15)의 온 시간을 l/N배로 하는 것으로 하여 설명한다. 그러나, 이것에 한정하는 것은 아

니고, N1배의 전류를 화소의 트랜지스터(11)에 기입하여, EL 소자(15)의 온 시간을 1/(N2)배(N1과 N2는 상이함)로

도 되는 것은 말할 필요도 없다.

여기서, 상기 소정의 전류란, 화상 신호가 나타내는 계조 표시를 실현하기 위해서 필요하게 되는 전류이다. 이 소정의

전류의 전류값은, EL 표시 장치의 사양 등에 따라서 상이하지만, 예컨대 휘도 150nt를 실현하는 경우에는 0.25∼0.7

5㎂ 정도이다. 따라서, N=4의 경우이면, 트랜지스터(11)에 기입되는 전류값은 1∼3㎂ 정도로 된다. 마찬가지로 해서,

N=8의 경우이면 상기 전류값은 2∼6㎂로 되고, N=2의 경우이면 상기 전류값은 0.5∼1.5㎂로 된다.

또, 간헐하는 간격은 등간격으로 한정하는 것은 아니다. 예를 들면, 랜덤하게 해도 좋다(전체로서, 표시 기간 또는 비

표시 기간이 소정값(일정 비율)으로 되면 좋음). 또한, RGB에서 상이하더라도 좋다. 즉, 백(화이트) 밸런스가 최적으

로 되도록, R, G, B 표시 기간 또는 비표시 기간이 소정값(일정 비율)으로 되도록 조정(설정)하면 좋다.

또한, 설명을 용이하게 하기 위해서, 1/N이란, 1F(1 필드 또는 1 프레임 기간)를 기준으로 하여 이 1F를 1/N으로 하

는 것으로 하여 설명한다. 그러나, 1 화소 행이 선택되어, 전류값이 프로그램되는 시간(통상, 1 수평 주사 기간(lH))이

있고, 또한, 주사 상태에 따라서는 오차도 발생한다. 따라서, 이상의 설명은 어디까 지나 설명을 용이하게 하기 위한 

편의상의 문제일 뿐이며, 이것에 한정하는 것은 아니다.

예를 들면, N=10배의 전류로 화소(16)에 전류를 프로그램하여, 1/5의 기간 동안, EL 소자(15)를 점등시키더라도 좋

다. EL 소자(15)는, 10/5=2배의 휘도로 점등한다. 반대로, N=2배의 전류로 화소(16)에 전류를 프로그램하여, 1/4의 

기간 동안, EL 소자(15)를 점등시켜도 좋다. EL 소자(15)는, 2/4=0.5배의 휘도로 점등한다. 즉, 본 발명은, N=1배가 

아닌 전류로 프로그램하고, 또한, 상시 점등(1/1, 즉, 간헐 구동이 아님) 상태 이외의 표시를 실시하는 것이다. 또한, 

넓은 의미로는, EL 소자(15)에 공급하는 전류를 1 프레임(혹은 1 필드)의 기간에 있어서, 적어도 1회, 오프로 하는 구

동 방식이다. 또한, 소정값보다도 큰 전류를 화소(16)에 프로그램하여, 적어도, 간헐 표시를 실시하는 구동 방식이다.

유기(무기) EL 표시 장치는, CRT와 같이 전자총으로 선 표시의 집합으로서 화상을 표시하는 디스플레이와는 표시 방

법이 기본적으로 상이한 점에도 문제가 있다. 즉, EL 표시 장치에서는, 1F(1 필드 혹은 1 프레임)의 기간의 사이는, 

화소에 기입한 전류(전압)를 유지한다. 그 때문에, 동화상 표시를 행하면 표시 화상의 흐릿한 윤곽이 발생한다고 하는

과제가 발생한다.

본 발명에서는, 1F/N의 기간의 동안만, EL 소자(15)에 전류를 흘리고, 다른 기간(lF(N-l)/N)에는 전류를 흘리지 않는

다. 이 구동 방식을 실시하여 화면의 일점을 관측한 경우를 생각한다. 이 표시 상태에서는 1F마다 화상 데이터 표시, 

흑 표시(비점등)가 반복하여 표시된다. 즉, 화상 데이터의 표시 상태가 시간적으로 띄엄띄엄 표시(간헐 표시) 상태로 

된다. 동화상 데이터 표시를, 이 간헐 표시 상태에서 보면 화상의 흐릿한 윤곽이 없어져 양호한 표시 상태를 실현할 수

있다. 즉, CRT에 가까운 동화상 표시를 실현할 수 있다. 또한, 간헐 표시를 실현하지만, 회로의 메인 클럭은 종래와 

변함이 없다. 따라서, 회로의 소비 전력이 증가하는 것도 없다.

액정 표시 패널의 경우는, 광 변조를 하는 화상 데이터(전압)는 액정층에 유지된다. 따라서, 흑 삽입 표시를 실시하고

자 하면 액정층에 인가하고 있는 데이터를 리라이트할 필요가 있다. 그 때문에, 소스 드라이버(14)의 동작 클럭을 높

게 하여, 화상 데이터와 흑 표시 데이터를 교대로 소스 신호선(18)에 인가할 필요가 있다. 따라서, 흑 삽입(흑 표시 등

의 간헐 표시)을 실현하고자 하면 회로의 메인 클럭을 높일 필요가 있다. 또한, 시간축 신장을 실시하기 위한 화상 메

모리도 필요하게 된다.

도 1, 도 2, 및 도 38 등에 나타내는 본 발명의 EL 표시 패널의 화소 구성에서는, 화상 데이터는 콘덴서(19)에 유지되

어 있다. 이 콘덴서(19)의 단자 전압에 대응하는 전류를 EL 소자(15)에 흘린다. 따라서, 화상 데이터는 액정 표시 패

널과같이 광 변조층에 유지되어 있는 것은 아니다.

본 발명은 스위칭의 트랜지스터(11d), 혹은 트랜지스터(11e) 등을 온/오프시키는 것만으로 EL 소자(15)에 흘리는 전

류를 제어한다. 즉, EL 소자(15)에 흐르는 전류 Iw를 오프로 하더라도, 화상 데이터는 그대로 콘덴서(19)에 유지되어 
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있다. 따라서, 다음 타이밍에서 스위칭 소자(11d) 등을 온시켜, EL 소자(15)에 전류를 흘 리면, 그 흐르는 전류는 전에

흐르고 있던 전류값과 동일하다. 본 발명에서는 흑 삽입(흑 표시 등의 간헐 표시)를 실현할 때에 있어서도, 회로의 메

인 클럭을 올릴 필요가 없다. 또한, 시간축 신장을 실시할 필요도 없기 때문에 화상 메모리도 불필요하다. 또한, 유기 

EL 소자(15)는 전류를 공급하고 나서 발광하기까지의 시간이 짧고, 고속으로 응답한다. 그 때문에, 동화상 표시에 적

합하고, 또한 간헐 표시를 실시함으로써, 종래의 데이터 유지형의 표시 패널(액정 표시 패널, EL 표시 패널 등)의 문

제인 동화상 표시의 문제를 해결할 수 있다.

또한, 대형의 표시 장치에서 소스 용량이 커지는 경우는 소스 전류를 10배 이상으로 해 주면 좋다. 일반적으로 소스 

전류값을 N배로 한 경우, 게이트 신호선(17b)(트랜지스터(11d))의 도통 기간을 1F/N으로 하면 좋다. 이에 따라 텔레

비전, 모니터용의 표시 장치 등에도 적용이 가능하다.

이하, 도면을 참조하면서, 본 발명의 구동 방법에 대해 더 상세하게 설명을 한다. 소스 신호선(18)의 기생 용량은, 이

웃하는 소스 신호선(18) 사이의 결합 용량, 소스 드라이브 IC(회로)(14)의 버퍼 출력 용량, 게이트 신호선(17)과 소스 

신호선(18)의 크로스 용량 등에 의해 발생한다. 이 기생 용량은 통상 10㎊ 이상으로 된다. 전압 구동의 경우는, 드라

이버 IC(14)로부터는 저 임피던스로 전압이 소스 신호선(18)에 인가되기 때문에, 기생 용량이 다소 크더라도 구동에

는 문제로 되지 않는다.

그러나, 전류 구동에서는 특히 흑 레벨의 화상 표시에서는 20㎁ 이하의 미소 전류로 화소의 콘덴서(19)를 프로그램할

필요가 있다. 따라서, 기생 용량이 소정 값 이상의 크기로 발생하면, 1 화소 행에 프로그램하는 시간(통상, 1H 이내, 

단, 2 화소 행을 동시에 기입하는 경우도 있으므로 1H 이내에 한정되는 것이 아님) 내에 기생 용량을 충/방전할 수 없

다. 그러나, 1H 기간에서 충/방전할 수 있게 되면, 화소로의 기입 부족으로 되어, 소망하는 해상도에서의 표시를 실현

할 수 없다.

도 1의 화소 구성의 경우, 도 3의 (a)에 도시하는 바와 같이, 전류 프로그램 시는, 프로그램 전류 Iw가 소스 신호선(18

)에 흐른다. 이 전류 Iw가 트랜지스터(1la)를 흘러, 전류 Iw를 흐르는 전압이 유지되도록, 콘덴서(19)에 전압 설정(프

로그램)된다. 이 때, 트랜지스터(11d)는 오픈 상태(오프 상태)이다.

다음에, EL 소자(15)에 전류를 흘리는 기간은 도 3의 (b)와 같이, 트랜지스터(11c, 1lb)가 오프하여, 트랜지스터(11d)

가 동작한다. 즉, 게이트 신호선(17a)에 오프 전압(Vgh)이 인가되어, 트랜지스터(1lb, 11c)가 오프한다. 한편, 게이트 

신호선(17b)에 온 전압(Vgl)이 인가되어, 트랜지스터(11d)가 온한다.

현재, 전류 Iw가 본래 흐를 전류(소정값)의 10배라고 하면, 도 3의 (b)의 EL 소자(15)에 흐르는 전류도 소정값의 10

배로 된다. 따라서, 소정값의 10배의 휘도로 EL 소자(15)는 발광하는 것으로 된다. 즉, 도 12에 도시하는 바와 같이, 

배율 N을 높게 할수록, 표시 패널의 표시 휘도 B도 높게 된다. 따라서, 휘도와 배율이란 비례 관계로 된다. 한편, 1/N

로 구동함으로써, 휘도와 배율은 반비례의 관계로 된다.

그래서, 트랜지스터(11d)를 본래 온하는 시간(약 1F)의 1/N의 기간만큼 온시키고, 다른 기간 (N-1)/N 기간은 오프시

키면, 1F 전체의 평균 휘도는 소정의 휘도 로 된다. 이 표시 상태는, CRT가 전자총으로 화면을 주사하고 있는 것에 근

사한다. 상이한 점은, 화상을 표시하고 있는 범위가 화면 전체의 1/N(전체 화면을 1로 한함이 점등하고 있는 점이다(

CRT에서는, 점등하고 있는 범위는 1 화소 행(엄밀하게는 1 화소)임).

본 발명에서는, 이 1F/N의 화상 표시 영역(53)이 도 13의 (b)에 도시하는 바와 같이 화면(50)의 위로부터 밑으로 이

동한다. 본 발명에서는, 1F/N의 기간 동안에만, EL 소자(15)에 전류가 흐르고, 다른 기간 (1F·(N-1)/N)은 전류가 

흐르지 않는다. 따라서, 각 화소는 간헐 표시로 된다. 그러나, 인간의 눈에는 잔상에 의해 화상이 유지된 상태로 되기 

때문에, 전체 화면이 균일하게 표시되어 있는 것과 같이 보인다.

또, 도 13에 도시하는 바와 같이, 기입 화소 행(51a)은 비점등 표시(52a)로 한다. 그러나, 이것은, 도 1, 도 2 등의 화

소 구성의 경우이다. 도 38 등에서 도시하는 커런트 미러의 화소 구성에서는, 기입 화소 행(51a)은 점등 상태로 해도 

좋다. 그러나, 본 명세서에서는, 설명을 용이하게 하기 위해서, 주로, 도 1의 화소 구성을 예시하여 설명을 한다. 또한,

도 13, 도 16 등의 소정 구동 전류 Iw보다도 큰 전류로 프로그램하여, 간헐 구동하는 구동 방법을 N배 펄스 구동이라

고 부른다.

이 표시 상태에서는 1F마다 화상 데이터 표시, 흑 표시(비점등)가 반복 표시된다. 즉, 화상 데이터의 표시 상태가 시

간적으로 띄엄띄엄 표시(간헐 표시) 상태로 된다. 액정 표시 패널(및 본 발명 이외의 EL 표시 패널)에서는, 1F의 기간,

화소에 데이터가 유지되어 있기 때문에, 동화상 표시의 경우는 화상 데이터가 변화하 더라도 그 변화에 추종할 수 없

고, 흐릿한 동화상으로 되어 있었다(화상의 흐릿한 윤곽). 그러나, 본 발명에서는 화상을 간헐 표시하기 위해서, 화상

의 흐릿한 윤곽이 없어져 양호한 표시 상태를 실현할 수 있다. 즉, CRT에 가까운 동화상 표시를 실현할 수 있다.
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이 타이밍차트를 도 14에 나타낸다. 또, 본 발명 등에 있어서, 특히 설명을 하지 않을 때의 화소 구성은 도 1에 나타낸

것이다. 도 14에서 알 수 있는 바와 같이, 각 선택된 화소 행(선택 기간은, 1H로 하고 있음)에 있어서, 게이트 신호선(

17a)에 온 전압(Vgl)이 인가되어 있는 때(도 14의 (a)를 참조)에는, 게이트 신호선(17b)에는 오프 전압(Vgh)이 인가

되어 있다(도 14의 (b)를 참조). 이 기간은, EL 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다(점등 상태). 한편, 선택되어 있

지 않은 화소 행에 있어서는, 게이트 신호선(17a)에 오프 전압(Vgh)이 인가되고, 게이트 신호선(17b)에는 온 전압(V

gl)이 인가되어 있다. 이 기간은, EL 소자(15)에 전류가 흐르고 있다(점등 상태). 또한, 점등 상태에서는, EL 소자(15)

는 소정의 N배의 휘도(N·B)로 점등하고, 그 점등 기간은 1F/N이다. 따라서, 1F를 평균한 표시 패널의 표시 휘도는, 

(N·B)×(1/N)=B(소정 휘도)로 된다.

도 15는, 도 14의 동작을 각 화소 행에 적용한 실시예이다. 게이트 신호선(17)에 인가하는 전압 파형을 나타내고 있

다. 전압 파형은 오프 전압을 Vgh(H 레벨)로 하고, 온 전압을 Vgl(L 레벨)로 하고 있다. (1), (2) 등의 첨자는 선택하고

있는 화소 행의 행 번호를 나타내고 있다.

도 15에 있어서, 게이트 신호선(17a)(1)가 선택되고(Vgl 전압), 선택된 화소 행의 트랜지스터(1la)로부터 소스 드라이

버(14)로 향하여 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 흐른다. 이 프로그램 전류는 소정값의 N배(설명을 용이하게 하

기 위해서, N=10으로 하여 설명함. 물론, 소정값이란 화상을 표시하는 데이터 전류이므로, 백 래스터 표시 등이 아닌 

한 고정값이 아님)이다. 따라서, 콘덴서(19)에는 10배의 전류가 트랜지스터(1la)에 흐르도록 프로그램된다. 화소 행(1

)이 선택되어 있을 때에는, 도 1의 화소 구성에서는 게이트 신호선(l7b)(1)는 오프 전압(V9h)이 인가되어, EL 소자(1

5)에는 전류가 흐르지 않는다.

1H 후에는, 게이트 신호선(17a)(2)가 선택되어(Vgl 전압), 선택된 화소 행의 트랜지스터(1la)로부터 소스 드라이버(1

4)로 향하여 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 흐른다. 이 프로그램 전류는 소정값의 N배(설명을 용이하게 하기 위

해서, N=10으로서 설명함)이다. 따라서, 콘덴서(19)에는 10배의 전류가 트랜지스터(11a)에 흐르도록 프로그램된다. 

화소 행(2)이 선택되어 있는 때에는, 도 1의 화소 구성에서는 게이트 신호선(17b)(2)은 오프 전압(Vigh)이 인가되어, 

EL 소자(15)에는 전류가 흐르지 않는다. 그러나, 전번의 화소 행(1)의 게이트 신호선(17a)(1)에는 오프 전압(Vgh)이 

인가되고, 게이트 신호선(17b)(1)에는 온 전압(Vgl)이 인가되기 때문에, 점등 상태로 되어 있다.

다음의 1H 후에는, 게이트 신호선(17a)(3)이 선택되어, 게이트 신호선(17b)(3)은 오프 전압(Vgh)이 인가되어, 화소 

행(3)의 EL 소자(15)에는 전류가 흐르지 않는다. 그러나, 이전의 화소 행(1)(2)의 게이트 신호선(17a)(1)(2)에는 오프

전압(V9h)이 인가되어, 게이트 신호선(17b)(1)(2)에는 온 전압(Vgl)이 인 가되기 때문에, 점등 상태로 되어 있다.

이상의 동작을 1H의 동기 신호에 동기하여 화상을 표시하여 간다. 그러나, 도 15의 구동 방식에서는, EL 소자(15)에

는 10배의 전류가 흐른다. 따라서, 표시 화면(50)은 약 10배의 휘도로 표시된다. 물론, 이 상태에서 소정의 휘도 표시

를 행하기 위해서는, 프로그램 전류를 1/10으로 해 두면 되는 것은 말할 필요도 없다. 그러나, 1/10의 전류이면 기생 

용량 등에 의해 기입 부족이 발생하기 때문에, 높은 전류로 프로그램하여, 흑 화면(52)의 삽입에 의해 소정의 휘도를 

얻는 것이 본 발명의 기본적인 주지이다.

그런데, 본 발명의 구동 방법에 있어서는, 소정 전류보다도 높은 전류가 EL 소자(15)에 흐르도록 하고, 소스 신호선(1

8)의 기생 용량을 충분히 충/방전하는 것이 요점이다. 따라서, EL 소자(15)에 소정 전류의 N배의 전류를 흘리지 않더

라도 좋다. 예를 들면, EL 소자(15)에 병렬로 전류 경로를 형성하여(더미의 EL 소자를 형성하고, 이 EL 소자는 차광

막을 형성하여 발광시키지 않는 등의 처리를 실시함), 더미 EL 소자와 EL 소자(15)로 나누어 전류를 흘리더라도 좋다

. 예를 들면, 신호 전류가 0.2㎂인 때, 프로그램 전류를 2.2㎂로 하여, 트랜지스터(1la)에는 2.2㎂를 흘린다. 이 전류 

중, 신호 전류 0.2㎂를 EL 소자(15)에 흘려, 2㎂를 더미의 EL 소자에 흘리는 등의 방식이 예시된다. 즉, 도 27의 더미

화소 행(281)을 상시 선택 상태로 한다. 또, 더미 화소 행은 발광시키지 않거나, 또는 차광막 등을 형성하여, 발광하고

있더라도 시각적으로 보이지 않도록 구성한다.

이상과 같이 구성함으로써, 소스 신호선(18)에 흘리는 전류를 N배로 증가시 킴으로써, 구동용 트랜지스터(11a)에 소

정 전류의 N배의 전류가 흐르도록 프로그램할 수 있고, 또한, EL 소자(15)에는, 상기 N배의 전류보다는 충분히 작은 

전류를 흘릴 수 있는 것으로 된다. 이상의 방법에서는, 도 5에 도시하는 바와 같이, 비점등 영역(52)을 마련하는 일없

이, 전체 표시 영역(50)을 화상 표시 영역(53)으로 할 수 있다.

도 13의 (a)는 표시 화면(50)로의 기입 상태를 도시하고 있다. 도 13의 (a)에 있어서, (51a)는 기입 화소 행이다. 소스

드라이버(14)로부터 각 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 공급된다. 또, 도 13 등에서는 1H 기간에 기입하는 화소 

행은 1행이다. 그러나, 어느 것도 1H에 한정하는 것은 아니고, 0.5H이어도 좋고, 2H 기간이어도 좋다. 또한, 소스 신

호선(18)에 프로그램 전류를 기입한다고 하였지만, 본 발명은 전류 프로그램 방식으로 한정하는 것은 아니고, 소스 신

호선(18)에 기입되는 것이 전압인 전압 프로그램 방식(도 62 등)이어도 좋다.

도 13의 (a)에 있어서, 게이트 신호선(17a)이 선택되면 소스 신호선(18)에 흐르는 전류가 트랜지스터(1la)에 프로그
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램된다. 이 때, 게이트 신호선(17b)에는 오프 전압이 인가되고, 그 결과 EL 소자(15)에는 전류가 흐르지 않는다. 이것

은, 트랜지스터(11d)가 온 상태이면, 소스 신호선(18)으로부터 EL 소자(15)의 용량 성분이 나타나고, 이 용량에 영향

받아 콘덴서(19)에 충분히 정확한 전류 프로그램을 할 수 없게 되기 때문이다. 따라서, 도 1에 나타내는 구성을 예로 

하면, 도 13의 (b)에서 도시하는 바와 같이, 전류가 기입되어 있는 화소 행은 비점등 영역(52)으로 된다.

지금, N(여기서는, 앞서 서술한 바와 같이 N=10으로 함)배의 전류로 프로그램한 것으로 하면, 화면의 휘도는 10배로 

된다. 따라서, 표시 영역(50)의 90%의 범위를 비점등 영역(52)으로 하면 좋다. 따라서, 화상 표시 영역의 수평 주사선

이 QCIF(Quarter Common Intermediate Format)의 220개(S= 220)로 하면, 22개를 표시 영역(53)으로 하고, 220-

22=198개를 비표시 영역(52)으로 하면 좋다. 일반적으로 서술하면, 수평 주사선의 개수(화소 행 수)를 S라고 하면, S

/N의 영역을 표시 영역(53)으로 하여, 이 표시 영역(53)을 N배의 휘도로 발광시킨다. 그리고, 이 표시 영역(53)을 화

면의 상하 방향으로 주사한다. 따라서, S(N-1)/N의 영역은 비점등 영역(52)으로 한다. 이 비점등 영역은 흑 표시(비

발광)이다. 또한, 이 비발광 영역(52)은 트랜지스터(11d)를 오프시킴으로써 실현한다. 또, N배의 휘도로 점등시킨다

고 하였지만, 당연한 것이지만 밝기 조정, 감마 조정에 의해 N배의 값으로 조정하는 것은 말할 필요도 없다.

또한, 이전의 실시예에서, 10배의 전류로 프로그램한 것으로 하면, 화면의 휘도는 10배로 되기 때문에, 표시 영역(50)

의 90%의 범위를 비점등 영역(52)으로 하면 좋은 것으로 했다. 그러나, 이것은, RGB의 화소를 공통으로 비점등 영역

(52)으로 하는 것에 한정하는 것은 아니다. 예컨대, R의 화소는, 1/8을 비점등 영역(52)으로 하고, G의 화소는, 1/6을 

비점등 영역(52)으로 하며, B의 화소는, 1/10을 비점등 영역(52)과, 각각의 색에 의해 변화시키더라도 좋다. 또한, R

GB의 색으로 개별적으로 비점등 영역(52)(혹은 점등 영역(53))을 조정할 수 있도록 하더라도 좋다. 이들을 실현하기 

위해서는, R, G, B에서 개별의 게이트 신호선(17b)이 필요하게 된다. 그러나, 이상의 RGB의 개별 조정을 가능하게 하

는 것에 의해, 화이트 밸런스를 조정하는 것이 가능하게 되어, 각 계조에 있어서 색의 밸런스 조정이 용이하게 된다(도

41의 것을 참조).

도 13의 (b)에 도시하는 바와 같이, 기입 화소 행(51a)을 포함하는 화소 행을 비점등 영역(52)으로 하고, 기입 화소 행

(51a)보다도 상측 화면의 S/N(시간적으로는 1F/N)의 범위를 표시 영역(53)으로 한다(화면을 아래로부터 위로 주사

하는 경우에는, 그 반대로 됨). 화상 표시 상태는, 표시 영역(53)이 띠 형상으로 되어, 화면의 위로부터 아래로 이동한

다.

도 13의 표시에서는, 하나의 표시 영역(53)이 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로 이동한다. 프레임 레이트가 낮으

면, 표시 영역(53)이 이동하는 것이 시각적으로 인식된다. 특히, 눈꺼풀을 닫았을 때, 혹은 얼굴을 상하로 이동시켰을 

때 등에 인식되기 쉽게 된다.

이 과제에 대해서는, 도 16에 도시하는 바와 같이, 표시 영역(53)을 복수로 분할하면 좋다. 이 분할된 총합이 S(N-1)/

N의 면적으로 되면, 도 13의 밝기와 동 등하게 된다. 또, 분할된 표시 영역(53)은 동등하게(등분으로) 할 필요는 없다.

또한, 마찬가지로 분할된 비표시 영역(52)도 동등하게 할 필요는 없다.

이상과 같이, 표시 영역(53)을 복수로 분할함으로써 화면의 깜빡거림은 감소한다. 따라서, 플리커의 발생은 없고, 양

호한 화상 표시를 실현할 수 있다. 또, 분할은 더 잘게 하더라도 좋다. 그러나, 분할할수록 동화상 표시 성능은 저하하

는 것으로 된다.

도 17은 게이트 신호선(17)의 전압 파형 및 EL의 발광 휘도를 도시하고 있다. 도 17에서 명백한 바와 같이, 게이트 

신호선(17b)을 Vg1로 하는 기간(lF/N)을 복수로 분할(분할 수 K)하고 있다. 즉, Vg1로 하는 기간은 1F/(K/N)의 기간

을 K회 실시한다. 이와 같이 제어하면, 플리커의 발생을 억제할 수 있어, 저 프레임 레이트의 화상 표시를 실현할 수 

있다. 또한, 이 화상의 분할 수도 가변할 수 있도록 구성하는 것이 바람직하다. 예를 들면, 사용자가 밝기 조정 스위치

를 누르는 것에 의해, 혹은 밝기 조정 볼륨을 높이는 것에 의해, 이 변화를 검출하여 K의 값을 변경하더라도 좋다. 또

한, 사용자가 휘도를 조정하도록 구성하더라도 좋다. 표시할 화상의 내용, 데이터에 의해 수동으로, 혹은 자동적으로 

변화시키도록 구성하더라도 좋다.

또, 도 17 등에 있어서, 게이트 신호선(17b)을 Vgl로 하는 기간 (lF/N)을 복수로 분할(분할 수 K)하여, 1F/(K/N)의 기

간을 K회 실시하는 것으로 하였지만 이것에 한정되는 것은 아니다. 1F/(K/N)의 기간을 L(L≠K)회 실시하더라도 좋

다. 즉, 본 발명은, EL 소자(15)에 흘리는 기간(시간)을 제어함으로써 화상을 표시하는 것이다. 따라서, 1F/(K/N)의 

기간을 L(L≠K)회 실시하는 것은 본 발명의 기술적 사상에 포함된다. 또한, L의 값을 변화시킴으로써, 화상(50)의 휘

도를 디지털적으로 변경할 수 있다. 예를 들면, L=2와 L=3에서는 50%의 휘도(콘트라스트) 변화로 된다. 또한, 화상

의 표시 영역(53)을 분할할 때, 게이트 신호선(17b)을 Vg1로 하는 기간은 동일 기간에 한정하는 것은 아니다.

이상의 실시예는, EL 소자(15)에 흐르는 전류를 차단하고, 또한, EL 소자에 흐르는 전류를 접속함으로써, 표시 화면(

50)을 온/오프(점등, 비점등)하는 것이었다. 즉, 콘덴서(19)에 유지된 전하에 의해 트랜지스터(1la)에 복수회, 대략 동

일한 전류를 흘리는 것이다. 그러나, 본 발명은 이것에 한정하는 것은 아니다. 예를 들면, 콘덴서(19)에 유지된 전하를
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충/방전시킴으로써, 표시 화면(50)을 온/오프(점등, 비점등)하는 방식이라도 좋다.

도 18은 도 16의 화상 표시 상태를 실현하기 위한 게이트 신호선(17)에 인가하는 전압 파형을 나타내고 있다. 도 18

과 도 15의 차이는, 게이트 신호선(17b)의 동작이다. 게이트 신호선(17b)은 화면을 분할하는 개수에 대응하여, 그 개

수분만큼 온/오프(Vg1와 Vgh) 동작한다. 다른 점은 도 15와 동일하기 때문에 설명을 생략한다.

EL 표시 장치에서는 흑 표시는 완전히 비점등이므로, 액정 표시 패널을 간헐 표시한 경우와 같이, 콘트라스트의 저하

는 없다. 또한, 도 1에 나타내는 구성에 있어서는, 트랜지스터(11d)를 온/오프 조작하는 것만으로 간헐 표시를 실현할

수 있다. 또한, 도 38, 도 51의 구성에 있어서는, 트랜지스터 소자(11e)를 온/오프 조작하는 것만으로, 간헐 표시를 실

현할 수 있다. 이것은, 콘덴서(19)에 화상 데이터가 메모리(아날로그값이므로 계조 수는 무한대)되어 있기 때문이다. 

즉, 각 화소(16)에, 화상 데이터는 1F의 기간 동안은 유지되어 있다. 이 유지되어 있는 화상 데이터에 상당하는 전류

를 EL 소자(15)에 흘리는지 여부를 트랜지스터(11d, 11e)의 제어에 의해 실현하고 있는 것이다. 따라서, 이상의 구동

방법은, 전류 구동 방식에 한정되는 것이 아니라, 전압 구동 방식에도 적용할 수 있는 것이다. 즉, EL 소자(15)에 흘리

는 전류가 각 화소 내에서 보존하고 있는 구성에 있어서, EL 소자(15)간의 전류 경로에 있어서 구동용 트랜지스터(11

)를 온/오프함으로써, 간헐 구동을 실현하는 것이다.

콘덴서(19)의 단자 전압을 유지하는 것은 중요하다. 1 필드(프레임) 기간에서 콘덴서(19)의 단자 전압이 변화(충/방

전)하면, 화면 휘도가 변화하여, 프레임 레이트가 저하하였을 때에 깜빡거림(플리커 등)이 발생하기 때문이다. 트랜지

스터(11a)가 1 프레임(1 필드) 기간에서 EL 소자(15)에 흘리는 전류는, 적어도 65% 이하로 저하하지 않도록 할 필요

가 있다. 이 65%란, 화소(16)에 기입하여, EL 소자(15)에 흘리는 전류의 최초가 100%로 하였을 때, 다음 프레임(필

드)에서 상기 화소(16)에 기입하기 직전의 EL 소자(15)에 흘리는 전류를 65% 이상으로 하는 것이다.

도 1의 화소 구성에서는, 간헐 표시를 실현하는 경우로 하지 않는 경우에서는, 1 화소를 구성하는 트랜지스터(11)의 

개수에 변화는 없다. 즉, 화소 구성은 그대로, 소스 신호선(18)의 기생 용량의 영향을 제거하여, 양호한 전류 프로그램

을 실현하고 있다. 더욱이, CRT에 가까운 동화상 표시를 실현하고 있는 것이다.

또한, 게이트 드라이버(12)의 동작 클럭은 소스 드라이버(14)의 동작 클럭과 비교하여 충분히 느리기 때문에, 회로의 

메인 클럭이 높게 되지는 않는다. 또한, N의 값의 변경도 용이하다.

또, 화상 표시 방향(화상 기입 방향)은, 1 필드(1 프레임)째에서는 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로 하고, 다음의 

제 2 필드(프레임)째에서는 화면의 하 방향으로부터 상 방향으로 해도 좋다. 즉, 상 방향으로부터 하 방향과, 하 방향

으로부터 상 방향을 교대로 반복하도록 하더라도 좋다.

또한, 1 필드(1 프레임)째에서는 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로 하여, 일단, 전체 화면을 흑 표시(비표시)로 한 

후, 다음의 제 2 필드(프레임)째에서는 화면의 하 방향으로부터 상 방향으로 해도 좋다. 또한, 일단, 전체 화면을 흑 표

시(비표시)로 해도 좋다.

또, 이상의 구동 방법의 설명에서는, 화면의 기입 방법을 화면의 위로부터 아래로 혹은 아래로부터 위로하였지만, 이

것에 한정하는 것은 아니다. 화면의 기입 방향은 중단 없이, 화면의 위로부터 아래로 혹은 아래로부터 위로 고정하여, 

비표시 영역(52)의 동작 방향을 1 필드째에서는 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로 하고, 다음의 제 2 필드째에서

는 화면의 하 방향으로부터 상 방향으로 해도 좋다. 또한, 1 프레임을 3 필드로 분할하여, 제 1 필드에서는 R, 제 2 필

드에서는 G, 제 3 필드에서는 B로 하여, 3 필드로 1 프레임을 형성하는 것으로 해도 좋다. 또한, 1 수평 주사 기간(lH)

마다, R, G, B를 전환하여 표시하더라도 좋다. 이상의 사항은 본 발명의 다른 실시예에서도 마찬가지이다.

비표시 영역(52)은 완전히 비점등 상태일 필요는 없다. 미약한 발광 혹은 희미하게 한 화상 표시가 있더라도 실용상은

문제없다. 즉, 화상 표시 영역(53)보다도 표시 휘도가 낮은 영역으로 해석해야 한다. 또한, 비표시 영역(52)이란, R, G

, B 화상 표시 중, 1색 또는 2색(25)만이 비표시 상태라고 하는 경우도 포함된다.

기본적으로는 표시 영역(53)의 휘도(밝가)가 소정값으로 유지되는 경우, 표 시 영역(53)의 면적이 넓게 될수록, 화면(

50)의 휘도는 높게 된다. 예를 들면, 표시 영역(53)의 휘도가 100(nt)의 경우, 표시 영역(53)이 전체 화면(50)에 차지

하는 비율이 10% 내지 20%로 하면, 화면의 휘도는 2배로 된다. 따라서, 전체 화면(50)에 차지하는 표시 영역(53)의 

면적을 변화시킴으로써, 화면의 표시 휘도를 변화할 수 있다.

표시 영역(53)의 면적은 시프트 레지스터(61)로의 데이터 펄스(ST2)를 제어함으로써, 임의로 설정할 수 있다. 또한, 

데이터 펄스의 입력 타이밍, 주기를 변화시킴으로써, 도 16의 표시 상태와 도 13의 표시 상태를 전환할 수 있다. 1F 

주기에서의 데이터 펄스 수를 많게 하면, 화면(50)은 밝아지고, 적게 하면, 화면(50)은 어둡게 된다. 또한, 연속하여 

데이터 펄스를 인가하면 도 13의 표시 상태로 되어, 간헐적으로 데이터 펄스를 입력하면 도 16의 표시 상태로 된다.
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도 19의 (a)는 도 13과 같이 표시 영역(53)이 연속하고 있는 경우의 밝기 조정 방식을 설명하고 있다. 도 19(a1)의 화

면(50)의 표시 휘도가 가장 밝다. 도 19(a2)의 화면(50)의 표시 휘도가 다음으로 밝고, 도 19(a3)의 화면(50)의 표시 

휘도가 가장 어둡다. 도 19(a1)로부터 도 19(a3)로의 변화(혹은 그 반대)는, 앞에서도 기재한 바와 같이 게이트 드라

이버(12)의 시프트 레지스터 회로(61) 등의 제어에 의해, 용이하게 실현할 수 있다. 이 때, 도 1의 Vdd 전압은 변화시

킬 필요가 없다. 즉, 전원 전압을 변화시키지 않고 표시 화면(50)의 휘도 변화를 실시할 수 있다. 또한, 도 19(a1)로부

터 도 19(a3)로의 변화인 때, 화면의 감마 특성은 전혀 변화하지 않는다. 따라서, 화면(50)의 휘도에 의하지 않고, 표

시 화상의 콘트라스 트, 계조 특성이 유지된다. 이것은 본 발명의 효과가 있는 특징이다. 종래의 화면의 휘도 조정에서

는, 화면(50)의 휘도가 낮을 때에는, 계조 성능이 저하한다. 즉, 고 휘도 표시인 때에는 64 계조 표시를 실현할 수 있

더라도, 저 휘도 표시인 때에는, 절반 이하의 계조 수밖에 표시할 수 없는 경우가 대부분이다. 이것과 비교하여, 본 발

명의 구동 방법에서는, 화면의 표시 휘도에 의존하지 않고, 최고의 64 계조 표시를 실현할 수 있다.

도 19의 (b)는 도 16과 같이 표시 영역(53)이 분산하고 있는 경우의 밝기 조정 방식을 설명하고 있다. 도 19(b1)의 화

면(50)의 표시 휘도가 가장 밝다. 도19(b2)의 화면(50)의 표시 휘도가 다음으로 밝고, 도 19(b3)의 화면(50)의 표시 

휘도가 가장 어둡다. 도 19(b)로부터 도 19(b3)로의 변화(혹은 그 반대)는, 앞에서도 기재한 바와 같이 게이트 드라이

버(12)의 시프트 레지스터 회로(61) 등의 제어에 의해, 용이하게 실현할 수 있다. 도 19의 (b)와 같이 표시 영역(53)을

분산시키면, 저 프레임 레이트에서도 플리커가 발생하지 않는다.

또한, 저 프레임 레이트에서도, 플리커가 발생하지 않도록 하기 위해서는, 도 19의 (c)와 같이 표시 영역(53)을 잘게 

분산시키면 좋다. 그러나, 동화상의 표시 성능은 저하한다. 따라서, 동화상을 표시하기 위해서는, 도 19의 (a)의 구동 

방법이 적합하다. 정지 화상을 표시하여, 저 소비 전력화를 요망하는 때에는, 도19의 (c)의 구동 방법이 적합하다. 도 

19의 (a)로부터 도 19의 (c)의 구동 방법의 전환도, 시프트 레지스터(61)의 제어에 의해 용이하게 실현할 수 있다.

도 20은 소스 신호선(18)에 흐르는 전류를 증대시키는 다른 실시예의 설명도 이다. 기본적으로 복수의 화소 행을 동

시에 선택하여, 복수의 화소 행을 합한 전류로 소스 신호선(18)의 기생 용량 등을 충/방전하여 전류 기입 부족을 대폭

개선하는 방식이다. 단, 복수의 화소 행을 동시에 선택하기 때문에, 1 화소 당의 구동하는 전류를 감소시킬 수 있다. 

따라서, EL 소자(15)에 흐르는 전류를 감소시킬 수 있다. 여기서, 설명을 용이하게 하기 위해서, 일례로서, N=10으로

하여 설명한다(소스 신호선(18)에 흘리는 전류를 10배로 함).

도 20에 도시하는 바와 같이, 본 발명에서는, K행의 화소 행을 동시에 선택한다. 소스 드라이버(14)로부터는 소정 전

류의 N배 전류를 소스 신호선(18)에 인가한다. 각 화소에는 EL 소자(15)에 흘리는 전류의 N/K배의 전류가 프로그램

된다. EL 소자(15)를 소정의 발광 휘도로 하기 위해서, EL 소자(15)에 흐르는 시간을 1 프레임(1 필드)의 K/N 시간

으로 한다. 이와 같이 구동함으로써, 소스 신호선(18)의 기생 용량을 충분히 충/방전할 수 있어, 양호한 해상도로 소정

의 발광 휘도를 얻을 수 있다.

즉, 1 프레임(1 필드)의 K/N의 기간 동안만, EL 소자(15)에 전류를 흘리고, 다른 기간(1F(N-1)K/N)은 전류를 흘리

지 않는다. 이 표시 상태에서는 1F마다 화상 데이터 표시, 흑 표시(비점등)이 반복하여 표시된다. 즉, 화상 데이터의 

표시 상태가 시간적으로 띄엄띄엄 표시(간헐 표시) 상태로 된다. 따라서, 화상의 흐릿한 윤곽이 없어져 양호한 동화상

표시를 실현할 수 있다. 또한, 소스 신호선(18)에는 N배의 전류로 구동하기 때문에, 기생 용량의 영향을 받지 않고, 고

선명 표시 패널에도 대응할 수 있다.

도 21은, 도 20의 구동 방법을 실현하기 위한 구동 파형의 설명도이다. 신호 파형은 오프 전압을 Vgh(H 레벨)로 하고

, 온 전압을 Vgl(L 레벨)로 하고 있다. 각 신호선의 첨자는 화소 행의 행 번호((1)(2)(3) 등)를 기재하고 있다. 또, 행수

는 QCIF 표시 패널의 경우는 220개이며, VGA 패널에서는 480개이다.

도 21에 있어서, 게이트 신호선(17a)(1)이 선택되어(Vgl 전압), 선택된 화소 행의 트랜지스터(1la)로부터 소스 드라이

버(14)로 향하여 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 흐른다. 여기서는 설명을 용이하게 하기 위해서, 우선, 기입 화

소 행(51a)이 제 1 행의 화소 행인 것으로 하여 설명한다.

또한, 소스 신호선(18)에 흐르는 프로그램 전류는 소정값의 N배(설명을 용이하게 하기 위해서, N=10으로 하여 설명

함. 물론, 소정값이란 화상을 표시하는 데이터 전류이므로, 백 래스터 표시 등이 아닌 한 고정값이 아님.)이다. 또한, 5

화소 행이 동시에 선택(K=5)으로 하여 설명을 한다. 따라서, 이상적으로는 하나의 화소의 콘덴서(19)에는 2배(N/K=

10/5=2)로 전류가 트랜지스터(1la)에 흐르도록 프로그램된다.

기입 화소 행이 (1) 화소 행째인 때, 도 21에서 도시한 바와 같이, 게이트 신호선(17a)은 (1)(2)(3)(4)(5)가 선택되어 

있다. 즉, 화소 행 (l)(2)(3)(4)(5)의 스위칭 트랜지스터(1lb), 트랜지스터(11c)가 온 상태이다. 또한, 게이트 신호선(17

b)은 게이트 신호선(17a)의 반대 위상으로 되어 있다. 따라서, 화소 행 (1)(2)(3)(4)(5)의 스위칭 트랜지스타(11d)가 

오프 상태이며, 대응하는 화소 행의 EL 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다. 즉, 비점등 상태(52)이다.
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이상적으로는, 5 화소의 트랜지스터(1la)가, 각각 Iw×2의 전류를 소스 신호선(18)에 흘린다(즉, 소스 신호선(18)에는

Iw×2×N=Iw×2×5=Iw×10. 따라서, 본 발명의 N배 펄스 구동을 실시하지 않는 경우가 소정 전류 Iw라고 하면, Iw의

10배의 전류가 소스 신호선(18)에 흐름).

이상의 동작(구동 방법)에 의해, 각 화소(16)의 콘덴서(19)에는, 2배의 전류가 프로그램된다. 여기서는, 이해를 용이

하게 하기 위해서, 각 트랜지스터(11a)는 특성(Vt, S값)이 일치하고 있는 것으로 설명을 한다.

동시에 선택하는 화소 행이 5 화소 행(K=5)이므로, 5개의 구동용 트랜지스터(1la)가 동작한다. 즉, 1 화소 당, 10/5=

2배의 전류가 트랜지스터(11a)에 흐른다. 소스 신호선(18)에는, 5개의 트랜지스터(1la)의 프로그램 전류를 부가한 전

류가 흐른다. 예를 들면, 기입 화소 행(51a)에, 본래, 기입하는 전류 Iw로 하여, 소스 신호선(18)에는, Iw×10의 전류

를 흘린다. 기입 화소 행(1)보다 이후에 화상 데이터를 기입하는 기입 화소 행(51b)은, 소스 신호선(18)으로의 전류량

을 증가시키기 때문에, 보조적으로 이용하는 화소 행이다. 그러나, 기입 화소 행(51b)은 이후에 정규의 화상 데이터가

기입되기 때문에 문제가 없다.

따라서, 4 화소 행(51b)에 있어서, 1H 기간 동안은 (51a)와 동일 표시이다. 그 때문에, 기입 화소 행(51a)와 전류를 

증가시키기 위해서 선택한 화소 행(51b)을 적어도 비표시 상태(52)로 하는 것이다. 단, 도 38과 같은 커런트 미러의 

화소 구성, 그 밖의 전압 프로그램 방식의 화소 구성에서는 표시 상태로 해도 좋다.

1H 후에는, 게이트 신호선(17a)(1)은 비선택으로 되어, 게이트 신호선(17b) 에는 온 전압(Vgl)이 인가된다. 또한, 동

시에, 게이트 신호선(17a)(6)이 선택되어 (Vg1 전압), 선택된 화소 행(6)의 트랜지스터(1la)로부터 소스 드라이버(14)

로 향하여 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 흐른다. 이와 같이 동작함으로써, 화소 행(1)에는 정규의 화상 데이터

가 유지된다.

다음의, 1H 후에는, 게이트 신호선(17a)(2)은 비선택으로 되어, 게이트 신호선(17b)에는 온 전압(Vgl)이 인가된다. 

또한, 동시에, 게이트 신호선(17a)(7)이 선택되어(Vgl 전압), 선택된 화소 행(7)의 트랜지스터(1la)로부터 소스 드라

이버(14)로 향하여 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 흐른다. 이와 같이 동작함으로써, 화소 행(2)에는 정규의 화상

데이터가 유지된다. 1 화소 행씩 시프트하면서 주사하여 이상의 동작을 행하는 것에 의해 1 화면이 리라이트된다.

도 20의 구동 방법에서는, 각 화소에 있어서 2배의 전류(전압)가 프로그램되기 때문에, 각 화소의 EL 소자(15)의 발

광 휘도는 이상적으로는 2배로 된다. 따라서, 표시 화면의 휘도는 소정값보다도 2배로 된다. 이것을 소정의 휘도로 하

기 위해서는, 도 16에 도시하는 바와 같이, 기입 화소 행(51)을 포함하고, 또한 표시 영역(50)의 1/2의 범위를 비표시 

영역(52)으로 하면 좋다.

도 13과 마찬가지로, 도 20과 같이 하나의 표시 영역(53)이 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로 이동한 경우, 프레임

레이트가 낮으면, 표시 영역(53)이 이동하는 형태가 시각적으로 인식된다. 특히, 눈꺼풀을 닫았을 때, 혹은 얼굴을 상

하로 이동시켰을 때 등에 인식되기 쉽게 된다.

이 과제에 대해서는, 도 22에 도시하는 바와 같이, 표시 영역(53)을 복수로 분할하면 좋다. 분할된 비표시 영역(52)을

부가한 부분이 S(N-1)/N의 면적으로 되면, 분할하지 않는 경우와 동일하게 된다.

도 23은 게이트 신호선(17)에 인가하는 전압 파형이다. 도 21과 도 23의 차이는, 기본적으로는 게이트 신호선(17b)

의 동작이다. 게이트 신호선(17b)은 화면을 분할하는 개수에 대응하여, 그 개수분만큼 온/오프(Vg1과 Vgh) 동작한다

. 다른 점은 도 21과 거의 동일 혹은 유추할 수 있기 때문에 설명을 생략한다.

이상과 같이, 표시 영역(53)을 복수로 분할함으로써 화면의 깜박거림은 감소한다. 따라서, 플리커의 발생은 없고, 양

호한 화상 표시를 실현할 수 있다. 또, 분할은 더 잘게 하더라도 좋다. 분할하면 할수록 플리커는 경감한다. 특히 EL 

소자(15)의 응답성은 빠르기 때문에, 5μsec보다도 작은 시간으로 온/오프하더라도, 표시 휘도의 저하는 없다.

본 발명의 구동 방법에 있어서, EL 소자(15)의 온/오프는, 게이트 신호선(17b)에 인가하는 신호의 온/오프로 제어할 

수 있다. 그 때문에, 클럭 주파수는 KHz 정도의 저 주파수로 제어가 가능하다. 또한, 흑 화면 삽입(비표시 영역(52) 삽

입)을 실현하는 데에는, 화상 메모리 등을 필요로 하지 않는다. 따라서, 저 비용으로 본 발명의 구동 회로 혹은 방법을 

실현할 수 있다.

도 24는 동시에 선택하는 화소 행이 2 화소 행의 경우이다. 발명자 등이 검토한 결과에 의하면, 저온 폴리실리콘 기술

로 형성한 표시 패널에서는, 2 화소 행을 동시에 선택하는 방법은 표시 균일성이 실용적이었다. 이것은, 인접하는 화

소의 구동용 트랜지스터(1la)의 특성이 매우 일치하고 있기 때문으로 추정된다. 또 한, 레이저 어닐링할 때에, 스트라

이프 형상의 레이저의 조사 방향은 소스 신호선(18)과 평행하게 조사함으로써 양호한 결과를 얻을 수 있었다.
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이것은 동일 시간에 어닐링되는 범위의 반도체막은, 그 특성이 균일하게 되기 때문이다. 즉, 스트라이프 형상의 레이

저 조사 범위 내에서는 반도체막이 균일하게 제작되어, 이 반도체막을 이용한 트랜지스터의 Vt, 모빌리티가 거의 동

등하게 되기 때문이다. 따라서, 소스 신호선(18)의 형성 방향과 평행하게 스트라이프 형상의 레이저 샷을 조사하여, 

이 조사 위치를 이동시키는 것에 의해, 소스 신호선(18)에 따른 화소(화소 열, 화면의 상하 방향의 화소)의 특성은 거

의 동등하게 제작된다. 따라서, 복수의 화소 행을 동시에 온시켜 전류 프로그램을 행한 경우, 동시에 선택된 복수의 화

소 행에는, 프로그램 전류를 선택된 화소 행수로 분할한 전류가, 거의 동일하게 프로그램된다. 따라서, 목표값에 가까

운 전류 프로그램을 실시할 수 있어, 균일 표시를 실현할 수 있다. 따라서, 레이저 샷 방향과 도 24 등에서 설명하는 

구동 방식은 상승 효과가 있다.

이상과 같이, 레이저 샷의 방향을 소스 신호선(18)의 형성 방향과 대략 일치시킴으로써, 화소의 상하 방향의 트랜지스

터(1la)의 특성이 거의 동일하게 되어, 양호한 전류 프로그램을 실시할 수 있다(화소의 좌우 방향의 트랜지스터(11a)

의 특성이 일치하지 않고 있더라도). 이상의 동작은, 1H(1 수평 주사 기간)에 동기하여, 1 화소 행 혹은 복수 화소 행

씩 선택 화소 행의 위치를 어긋나게 하여 실시한다. 또, 본 발명은, 레이저 샷의 방향을 소스 신호선(18)과 평행으로 

한다고 하였지만, 반드시 평행이 아니더라도 좋다. 소스 신호선(18)에 대해 경사 방향으로 레 이저 샷을 조사하더라도

하나의 소스 신호선(18)에 따른 화소의 상하 방향의 트랜지스터(11a)의 특성은 거의 일치하여 형성되기 때문이다. 따

라서, 소스 신호선에 평행하게 레이저 샷을 조사한다는 것은, 소스 신호선(18)의 배선 방향(상하 방향)에 인접한 임의

의 화소를, 하나의 레이저 조사 범위에 들어가도록 형성한다고 하는 것이다. 또한, 소스 신호선(18)이란 일반적으로는

, 화상 신호로 되는 프로그램 전류 혹은 전압을 전달하는 배선이다.

또, 본 발명의 실시예에서는 1H마다, 기입 화소 행 위치를 시프트시키는 것으로 하였지만, 이것에 한정되는 것은 아

니고, 2H마다 시프트하더라도 좋고, 또한, 그 이상의 화소 행마다 시프트시키더라도 좋다. 또한, 임의의 시간 단위로 

시프트하더라도 좋다. 또한, 화면 위치에 따라서, 시프트하는 시간을 변화시키더라도 좋다. 예를 들면, 화면의 중앙부

에서의 시프트 시간을 짧게 하고, 화면의 상하부에서 시프트 시간을 길게 하더라도 좋다. 또한, 프레임마다 시프트 시

간을 변화시키더라도 좋다. 또한, 연속한 복수 화소 행을 선택하는 것에 한정하는 것은 아니다. 예컨대, 1 화소 행으로

세운 화소 행을 선택하더라도 좋다. 즉, 제 1 번째의 수평 주사 기간에 제 1 번째의 화소 행과 제 3 번째의 화소 행을 

선택하고, 제 2 번째의 수평 주사 기간에 제 2 번째의 화소 행과 제 4 번째의 화소 행을 선택하며, 제 3 번째의 수평 

주사 기간에 제 3 번째의 화소 행과 제 5 번째의 화소 행을 선택하고, 제 4 번째의 수평 주사 기간에 제 4 번째의 화소

행과 제 6 번째의 화소 행을 선택한다고 한 구동 방법이다. 물론, 제 1 번째의 수평 주사 기간에 제 1 번째의 화소 행

과 제 3 번째의 화소 행과 제 5 번째의 화소 행을 선택한다고 하는 구동 방법도 기술적 범주이다. 물론, 복수 화소 행

으로 세운 화소 행 위치를 선택하더라도 좋다.

또, 이상의 레이저 샷 방향과, 복수 라인의 화소 행을 동시에 선택한다고 하는 조합은, 도 1, 도 2, 도 32의 화소 구성

에만 한정되는 것이 아니라, 커런트 미러의 화소 구성인 도 38, 도 42, 도 50 등의 다른 전류 구동 방식의 화소 구성에

도 적용할 수 있는 것은 말할 필요도 없다. 또한, 도 43, 도 51, 도 54, 도 62 등의 전압 구동의 화소 구성에도 적용할 

수 있다. 왜냐하면, 상하 방향으로 인접하는 화소의 트랜지스터의 특성이 일치하고 있으면, 동일한 소스 신호선(18)에

인가한 전압값에 의해 양호한 전압 프로그램을 실시할 수 있기 때문이다.

도 24에 있어서, 기입 화소 행이 제 1 행인 경우, 게이트 신호선(17a)은 (1)(2)이 선택되어 있다(도 25의 것을 참조). 

즉, 화소 행 (1)(2)의 스위칭 트랜지스터(1lb), 트랜지스터(11c)가 온 상태이다. 또한, 게이트 신호선(17b)은 게이트 

신호선(17a)의 반대 위상으로 되어 있다. 따라서, 적어도 화소 행 (1)(2)의 스위칭 트랜지스터(11d)가 오프 상태이며, 

대응하는 화소 행의 EL 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다. 따라서, 이러한 화소 행은 비점등 상태(52)로 된다. 

또, 도 24에서는, 플리커의 발생을 저감하기 때문에, 표시 영역(53)을 5 분할하고 있다.

이상적으로는, 2 화소(행)의 트랜지스터(1la)가, 각각 Iw×5(N=10인 경우. 즉, K=2이므로, 소스 신호선(18)에 흐르는

전류는 Iw×K×5=Iw×10으로 됨)의 전류를 소스 신호선(18)에 흘린다. 그리고, 각 화소(16)의 콘덴서(l9)에는, 5배의

전류가 프로그램된다.

동시에 선택하는 화소 행이 2 화소 행(K=2)이므로, 2개의 구동용 트랜지스터(11a)가 동작한다. 즉, 1 화소 당, 10/2=

5배의 전류가 트랜지스터(1la)에 흐른다. 소스 신호선(18)에는, 2개의 트랜지스터(1la)의 프로그램 전류를 부가한 전

류가 흐른다.

예를 들면, 기입 화소 행(51a)에, 본래, 기입하는 전류 Id를 흘리고, 소스 신호선(18)에는, Iw×10의 전류를 흘린다. 

기입 화소 행(5lb)은 이후에 정규의 화상 데이터가 기입되기 때문에 문제가 없다. 화소 행(51b)은, 1H 기간 동안은 (5

1a)와 동일 표시이다. 그 때문에, 기입 화소 행(51a)과 전류를 증가시키기 위해서 선택한 화소 행(51b)을 적어도 비표

시 상태(52)로 하는 것이다.

다음, 1H 후에는, 게이트 신호선(17a)(1)은 비선택으로 되어, 게이트 신호선(17b)에는 온 전압(Vgl)이 인가된다. 또

한, 동시에, 게이트 신호선(17a)(3)이 선택되어(Vgl 전압), 선택된 화소 행(3)의 트랜지스터(1la)로부터 소스 드라이
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버(14)로 향하여 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 흐른다. 이와 같이 동작함으로써, 화소 행(1)에는 정규의 화상 

데이터가 유지된다.

다음, 1H 후에는, 게이트 신호선(17a)(2)은 비선택으로 되어, 게이트 신호선(17b)에는 온 전압(Vgl)이 인가된다. 또

한, 동시에, 게이트 신호선(17a)(4)이 선택되어(Vg1 전압), 선택된 화소 행(4)의 트랜지스터(11a)로부터 소스 드라이

버(14)를 향해서 소스 신호선(18)에 프로그램 전류가 흐른다. 이와 같이 동작함으로써, 화소 행(2)에는 정규의 화상 

데이터가 유지된다. 1 화소 행씩 시프트(물론, 복수 화소 행씩 시프트하더라도 좋음. 예를 들면, 유사 인터레이스 구동

이면, 2행 씩 시프트할 것임. 또한, 화상 표시의 관점에서, 복수의 화소 행에 동일 화상을 기입하는 경우도 있음)하면

서 주사하여 이상의 동작을 행하는 것에 의해 1 화면이 리라이트된다.

도 16과 마찬가지이지만, 도 24의 구동 방법에서는, 각 화소에는 5배의 전류(전압)로 프로그램을 행하기 때문에, 각 

화소의 EL 소자(15)의 발광 휘도는 이상적으로는 5배로 된다. 따라서, 표시 영역(53)의 휘도는 소정값의 5배로 된다.

이것을 소정의 휘도로 하기 위해서는, 도 16 등에 도시하는 바와 같이, 기입 화소 행(51)을 포함하고, 또한 표시 화면(

50)의 1/5의 범위를 비표시 영역(52)으로 하면 좋다.

도 27에 도시하는 바와 같이, 2개의 기입 화소 행(51)(51a, 51b)이 선택되고, 화면(50)의 상변으로부터 하변으로 순

차적으로 선택되어 간다(도 26의 것도 참조. 도 26에서는 화소 행(16a와 16b)이 선택되어 있음). 그러나, 도 27의 b)

와 같이, 화면의 하변까지 오면 기입 화소 행(51a)은 존재하지만, (51b)는 없어진다. 즉, 선택하는 20 화소 행이 1개

밖에 없어진다. 그 때문에, 소스 신호선(18)에 인가된 전류는, 전부 화소 행(51a)에 기입된다. 따라서, 화소 행(51a)과

비교하여, 2배의 전류가 화소에 프로그램되게 된다.

이 과제에 대해, 본 발명은, 도 27의 (b)에 도시하는 바와 같이 화면(50)의 하변에 더미 화소 행(281)을 형성(배치)하

고 있다. 따라서, 선택 화소 행이 화면(50)의 하변까지 선택된 경우에는, 화면(50)의 최종 화소 행과 더미 화소 행(281

)이 선택된다. 그 때문에, 도 27의 (b)의 기입 화소 행에는, 규정대로의 전 류가 기입된다. 또, 더미 화소 행(281)은 표

시 영역(50)의 상단 혹은 하단에 인접하여 형성한 바와 같이 도시하였지만, 이것에 한정하는 것은 아니다. 표시 영역(

50)으로부터 떨어진 위치에 형성되어 있더라도 좋다. 또한, 더미 화소 행(281)은, 도 1의 스위칭 트랜지스터(11d), E

L 소자(15) 등은 형성할 필요는 없다. 이들을 형성하지 않는 것에 의해, 더미 화소 행(281)의 사이즈를 작게 할 수 있

다.

도 28은 도 27의 (b)의 상태를 나타내고 있다. 도 28에서 명백한 바와 같이, 선택 화소 행이 화면(50)의 하변의 화소(

16c) 행까지 선택된 경우에는, 화면(50)의 최종 화소 행(281)이 선택된다. 더미 화소 행(281)은 표시 영역(50) 밖에 

배치한다. 즉, 더미 화소 행(281)은 점등하지 않거나, 혹은 점등시키지 않는다, 또는 점등하더라도 표시로서 보이지 

않도록 구성한다. 예를 들면, 화소 전극과 트랜지스터(11)의 콘택트 홀을 없애든지, 더미 화소 행에는 EL 막을 형성하

지 않는 등이다.

도 27에서는, 화면(50)의 하변에 더미 화소(행)(281)을 마련하는(형성하는, 배치하는) 것으로 하였지만, 이것에 한정

하는 것은 아니다. 예를 들면, 도 29의 (a)에 도시하는 바와 같이, 화면의 하변으로부터 상변으로 주사하는(상하 역전 

주사)하는 경우에는, 도 29의 (b)에 도시하는 바와 같이 화면(50)의 상변에도 더미 화소 행(281)을 형성해야 한다. 즉,

화면(50)의 상변 및 하변의 각각 더미 화소 행(281)을 형성(배치)한다. 이상과 같이 구성함으로써, 화면의 상하 반전 

주사에도 대응할 수 있도록 된다.

이상의 실시예는, 2 화소 행을 동시에 선택하는 경우이었다. 그러나, 본 발명은 이것에 한정되는 것이 아니라, 예를 들

면, 5 화소 행을 동시 선택하는 방식(도 23의 것을 참조)이어도 좋다. 즉, 5 화소 행 동시 구동의 경우는, 더미 화소 행

(281)은 4행분 형성하면 좋다. 본 발명의 더미 화소 행 구성 혹은 더미 화소 행 구동은, 적어도 하나 이상의 더미 화소

행을 이용하는 방식이다. 물론, 더미 화소 행 구동 방법과 N배 펄스 구동을 조합하여 이용하는 것이 바람직하다.

복수개의 화소 행을 동시에 선택하는 구동 방법에서는, 동시에 선택하는 화소 행수가 증가할수록, 트랜지스터(1la)의 

특성 편차를 흡수하는 것이 곤란하게 된다. 그러나, 선택 개수가 저하하면, 1 화소에 프로그램하는 전류가 커져, EL 

소자(15)에 큰 전류를 흘리는 것으로 된다. EL 소자(15)에 흘리는 전류가 크면 EL 소자(15)가 열화하기 쉽게 된다.

도 30은 이 과제를 해결하는 것이다. 도 30에 나타낸 본 발명의 기본 개념은, 1/2H(수평 주사 기간의 1/2)는, 도 22, 

도 29에서 설명한 바와 같이, 복수의 화소 행을 동시에 선택하는 방법이다. 그 후의 1/2H(수평 주사 기간의 1/2)는 도

5, 도 13 등에서 설명한 바와 같이, 1 화소 행을 선택하는 방법을 조합한 것이다. 이와 같이 조합한 경우, 트랜지스터(

11a)의 특성 편차가 흡수되기 때문에, 고속이고 또한 면내 균일성을 양호하게 할 수 있다.

도 30에 있어서, 설명을 용이하게 하기 위해서, 제 1 기간에서는 5 화소 행을 동시에 선택하고, 제 2 기간에서는 1 화

소 행을 선택하는 것으로 해서 설명을 한다. 우선, 제 1 기간(전반의 1/2H)에서는, 도 30(a1)에 도시하는 바와 같이, 5

화소 행을 동시에 선택한다. 이 동작은 도 22를 이용하여 설명하였기 때문에 생략한다. 일례로서 소스 신호선(18)에 
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흘리는 전류는 소정값의 25배로 한다. 따라서, 각 화소(16)의 트랜지스터(1la)(도 1의 화소 구성의 경우)에는 5배의 

전류(25/5 화소 행=5)가 프로그램된다. 25배의 전류이므로, 소스 신호선(18) 등에 발생하는 기생 용량은 매우 단 기

간에 충/방전된다. 따라서, 소스 신호선(18)의 전위는, 단 시간에서 목표의 전위로 되어, 각 화소(16)의 콘덴서(19)의 

단자 전압도 5배 전류를 흘리도록 프로그램된다. 이 25배 전류의 인가 시간은 전반의 1/2H(1 수평 주사 기간의 1/2)

로 한다.

당연한 것이지만, 기입 화소 행의 5 화소 행은 동일 화상 데이터가 기입되기 때문에, 표시를 행하지 않도록 5 화소 행

의 트랜지스터(11d)는 오프 상태로 된다. 따라서, 표시 상태는 도 30(a2)에 도시하는 바와 같이 된다.

다음 후반의 1/2H 기간은, 1 화소 행을 선택하여, 전류(전압) 프로그램을 행한다. 이 상태를 도 30(b1)에 도시하고 있

다. 기입 화소 행(51a)은 이전과 마찬가지로 5배의 전류를 흘리도록 전류(전압) 프로그램된다. 도 30(al1과 도 30(b1)

에서 각 화소에 흘리는 전류를 동일하게 하는 것은, 프로그램된 콘덴서(19)의 단자 전압의 변화를 작게 하여, 보다 고

속으로 목표의 전류를 흘릴 수 있도록 하기 위해서이다.

즉, 도 30(a1)에서, 복수의 화소에 전류를 흘려, 고속으로 개략의 전류가 흐르는 값까지 접근시킨다. 이 제 1 단계에서

는, 복수의 트랜지스터(1la)에서 프로그램하고 있기 때문에, 목표값에 대해 트랜지스터의 편차에 의한 오차가 발생하

고 있다. 다음의 제 2 단계에서, 데이터를 기입하고 또한 유지하는 화소 행만을 선택하여, 개략의 목표값으로부터, 소

정의 목표값까지 완전한 프로그램을 행하는 것이다.

또, 비점등 영역(52)을 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로 주사하고, 또한, 기입 화소 행(5la)도 화면의 상 방향으로

부터 하 방향으로 주사하는 것은 도 13 등의 실시예와 마찬가지이기 때문에 설명을 생략한다.

도 31은 도 30의 구동 방법을 실현하기 위한 구동 파형이다. 도 31에서 알 수 있는 바와 같이, 1H(1 수평 주사 기간)

는 2개의 단계로 구성되어 있다. 이 2개의 단계는 ISEL 신호로 전환한다. ISEL 신호는 도 31에 도시하고 있다.

우선, ISEL 신호에 대해 설명을 해 놓는다. 도 30을 실시하는 드라이버 회로(14)는, 제 1 전류 출력 회로와 제 2 전류 

출력 회로를 구비하고 있다. 이들 제 1 및 제 2 전류 출력 회로는, 8 비트의 계조 데이터를 DA 변환하는 DA 회로 및 

연산 증폭기 등으로 구성된다. 도 30의 실시예에서는, 제 1 전류 출력 회로는 25배의 전류를 출력하도록 구성되어 있

다. 한편, 제 2 전류 출력 회로는 5배의 전류를 출력하도록 구성되어 있다. 제 1 전류 출력 회로 및 제 2 전류 출력 회

로의 출력은 ISEL 신호에 의해 전류 출력부에 형성(배치)된 스위치 회로가 제어되어, 소스 신호선(18)에 인가된다. 이

들 제 1 및 제 2 전류 출력 회로는 각 소스 신호선에 배치되어 있다.

ISEL 신호는, L 레벨인 때, 25배 전류를 출력하는 제 1 전류 출력 회로가 선택되어 소스 신호선(18)로부터의 전류를 

소스 드라이버(14)가 흡수한다(보다 적절 하게는, 소스 드라이버(14) 내에 형성된 제 1 전류 출력 회로가 흡수함). 25

배, 5배 등의 제 1 및 제 2 전류 출력 회로 전류의 크기 조정은 용이하다. 복수의 저항과 아날로그 스위치로 용이하게 

구성할 수 있기 때문이다.

도 30에 도시하는 바와 같이 기입 화소 행이 제 1 행인 때(도 30의 1H의 란을 참조), 게이트 신호선(17a)은 (1)(2)(3)

(4)(5)이 선택되어 있다(도 1의 화소 구성의 경우). 즉, 화소 행 (1)(2)(3)(4)(5)의 스위치 트랜지스터(11b), 트랜지스

터(11c)가 온 상태이다. 또한, ISEL이 L 레벨이므로, 25배 전류를 출력하는 제 1 전류 출력 회로가 선택되고, 소스 신

호선(18)과 접속되어 있다. 또한, 게이트 신호선(17b)에는, 오프 전압(V9h)이 인가되어 있다. 따라서, 화소 행 (1)(2)(

3)(4)(5)의 스위칭 트랜지스터(11d)가 오프 상태이며, 대응하는 화소 행의 EL 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다

. 즉, 비점등 상태(52)이다.

이상적으로는, 5 화소의 트랜지스터(11a)가, 각각 Iw×2의 전류를 소스 신호선(18)에 흘린다. 그리고, 각 화소(16)의 

콘덴서(19)에는, 5배의 전류가 프로그램된다. 여기서는, 이해를 용이하게 하기 위해서, 각 트랜지스터(11a)는 특성(V

t, S값)이 일치하고 있는 것으로 해서 설명을 한다.

동시에 선택하는 화소 행이 5 화소 행(K=5)이므로, 5개의 구동용 트랜지스터(1la)가 동작한다. 즉, 1 화소 당, 25/5=

5배의 전류가 트랜지스터(11a)에 흐른다. 소스 신호선(18)에는, 5개의 트랜지스터(1la)의 프로그램 전류를 가한 전류

가 흐른다. 예를 들면, 기입 화소 행(51a)에, 종래의 구동 방법에서 화소에 기입하는 전류 Iw로 할 때, 소스 신호선(18

)에는, Iw×25의 전류를 흘린다. 기입 화소 행(1)보다 이후에 화상 데이터를 기입하는 기입 화소 행(51b)의 소스 신호

선(18)으로의 전류량을 증가시키기 위해서, 보조적으로 이용하는 화소 행이다. 그러나, 기입 화소 행(51b)은 이후에 

정규의 화상 데이터가 기입되기 때문에 문제가 없다.

따라서, 화소 행(51b)은, 1H 기간 동안은 기입 화소 행(51a)과 동일 표시이다. 그 때문에, 기입 화소 행(51a)과 전류

를 증가시키기 위해서 선택한 화소 행(51b)을 적어도 비표시 상태(52)로 하는 것이다.
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다음의 1/2H(수평 주사 기간의 1/2)에서는, 기입 화소 행(51a)L0만을 선택한다. 즉, 제 1 행만을 선택한다. 도 31에

서 명백한 바와 같이, 게이트 신호선(17a)(1)만이, 온 전압(Vgl)이 인가되고, 게이트 신호선(17a)(2)(3)(4)(5)는 오프(

Vgh)가 인가되어 있다. 따라서, 화소 행(1)의 트랜지스터(11a)는 동작 상태(소스 신호선(18)에 전류를 공급하고 있는

상태)이지만, 화소 행(2)(3)(4)(5)의 스위칭 트랜지스터(11b), 트랜지스터(11c)가 오프 상태이다. 즉, 비선택 상태이

다. 또한, ISEL이 H 레벨이므로, 5배 전류를 출력하는 전류 출력 회로 B가 선택되고, 이 전류 출력 회로 B와 소스 신

호선(18)이 접속되어 있다. 또한, 게이트 신호선(17b)의 상태는 이전의 1/2H의 상태와 변화가 없고, 오프 전압(Vgh)

이 인가되어 있다. 따라서, 화소 행(1)(2)(3)(4)(5)의 스위칭 트랜지스터(11d)가 오프 상태이며, 대응하는 화소 행의 E

L 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다. 따라서, 이러한 화소 행은 비점등 상태(52)로 된다.

이상의 것으로부터, 화소 행(1)의 트랜지스터(1la)가, 각각 Iw×5의 전류를 소스 신호선(18)에 흘린다. 그리고, 각 화

소 행(1)의 콘덴서(19)에는, 5배의 전류가 프로그램된다.

다음의 수평 주사 기간에서는 1 화소 행, 기입 화소 행이 시프트한다. 즉, 이번에는 기입 화소 행이 (2)이다. 최초의 1/

2H의 기간에서는, 도 31에 도시하는 바와 같이 기입 화소 행이 2 행째인 경우, 게이트 신호선(17a)은 (2)(3)(4)(5)(6)

이 선택되어 있다. 즉, 화소 행(2)(3)(4)(5)(6)의 스위칭 트랜지스터(1lb), 트랜지스터(11c)가 온 상태이다. 또한, ISEL

이 L 레벨이므로, 25배 전류를 출력하는 제 1 전류 출력 회로가 선택되어, 소스 신호선(18)과 접속되어 있다. 또한, 게

이트 신호선(17b)에는, 오프 전압(Vgh)이 인가되어 있다. 따라서, 화소 행(2)(3)(4)(5)(6)의 스위칭 트랜지스터(11d)

가 오프 상태이며, 대응하는 화소 행의 EL 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다. 따라서, 이러한 화소 행은 비점등 

상태(52)로 된다. 한편, 화소 행(1)의 게이트 신호선(17b)(1)은 Vg1 전압이 인가되어 있으므로, 트랜지스터(11d)는 

온 상태이며, 화소 행(1)의 EL 소자(15)는 점등한다.

동시에 선택하는 화소 행이 5 화소 행(K=5)이므로, 5개의 구동용 트랜지스터(1la)가 동작한다. 즉, 1 화소 당, 25/5=

5배의 전류가 트랜지스터(11a)에 흐른다. 소스 신호선(18)에는, 5개의 트랜지스터(1la)의 프로그램 전류를 가한 전류

가 흐른다.

다음의 1/2H(수평 주사 기간의 1/2)에서는, 기입 화소 행(51a)만을 선택한다. 즉, 2 행째만을 선택한다. 도 31에서 명

백한 바와 같이, 게이트 신호선(17a)(2)만이, 온 전압(Vgl)이 인가되고, 게이트 신호선(17a)(3)(4)(5)(6)는 오프(Vgh)

가 인가되어 있다. 따라서, 화소 행(1)(2)의 트랜지스터(1la)는 동작 상태(화소 행(1)은 EL 소자(15)에 전류를 흘리고,

화소 행(2)은 소스 신호선(18)에 전류를 공급하고 있는 상태)이지만, 화소 행(3)(4)(5)(6)의 스위칭 트랜지스터(11b), 

트랜지스터(25)(11c)가 오프 상태이다. 즉, 비선택 상태이다. 또한, ISEL이 H 레벨이므로, 5배 전류를 출력하는 제 2 

전류 출력 회로가 선택된다. 또한, 게이트 신호선(17b)의 상태는 이전의 1/2H의 상태와 변화가 없고, 오프 전압(Vgh)

이 인가되어 있다. 따라서, 화소 행(2)(3)(4)(5)(6)의 스위칭 트랜지스터(11d)가 오프 상태이며, 대응하는 화소 행의 E

L 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다. 따라서, 이러한 화소 행은 비점등 상태(52)로 된다.

이상의 것으로부터, 화소 행(2)의 트랜지스터(11a)가, 각각 I5w×5의 전류를 소스 신호선(18)에 흘린다. 그리고, 각 

화소 행(2)의 콘덴서(19)에는, 5배의 전류가 프로그램된다. 이상의 동작을 순차적으로, 실시하는 것에 의해 1 화면을 

표시할 수 있다.

도 30에서 설명한 구동 방법은, 제 1 기간에서 G 화소 행(G는 2 이상)을 선택하여, 각 화소 행에는 N배의 전류를 흘

리도록 프로그램한다. 제 1 기간 후의 제 2 기간에서는 B 화소 행(B는 G보다도 작고, 1 이상)을 선택하여, 화소에는 

N배의 전류를 흘리도록 프로그램하는 방식이다.

그러나, 다른 방책도 있다. 제 1 기간에서 G 화소 행(G는 2 이상)을 선택하여, 각 화소 행의 총합 전류가 N배의 전류

가 되도록 프로그램한다. 제 1 기간 후 의 제 2 기간에서는 B 화소 행(B는 G보다도 작고, 1 이상)을 선택하여, 선택된 

화소 행의 총합의 전류(단, 선택 화소 행이 1인 때에는, 1 화소 행의 전류)가 N배가 되도록 프로그램하는 방식이다. 

예를 들면, 도 30(a1)에 있어서, 5 화소 행을 동시에 선택하여, 각 화소의 트랜지스터(1la)에는 2배의 전류를 흘린다. 

이에 따라, 소스 신호선(18)에는 5×2배=10배의 전류가 흐른다. 다음의 제 2 기간에서는 도 30(b1)에 있어서, 1 화소

행을 선택한다. 이 1 화소의 트랜지스터(1la)에는 1O배의 전류를 흘린다.

또, 도 31에 있어서, 복수의 화소 행을 동시에 선택하는 기간을 1/2H로 하고, 1 화소 행을 선택하는 기간을 1/2H로 

하였지만 이것에 한정하는 것은 아니다. 복수의 화소 행을 동시에 선택하는 기간을 1/4H로 하고, 1 화소 행을 선택하

는 기간을 3/4H로 해도 좋다. 또한, 복수의 화소 행을 동시에 선택하는 기간과, 1 화소 행을 선택하는 기간을 가한 기

간은 1H로 하였지만 이것에 한정하는 것은 아니다. 예를 들면, 2H 기간에서도, 1.5H 기간이더라도 좋다.

또한, 도 30에 있어서, 5 화소 행을 동시에 선택하는 기간을 1/2H로 하고, 다음의 제 2 기간에서는 2 화소 행을 동시

에 선택하는 것으로 해도 좋다. 이 경우에도 실용상, 지장이 없는 화상 표시를 실현할 수 있다.

또한, 도 30에 있어서, 5 화소 행을 동시에 선택하는 제 1 기간을 1/2H로 하고, 1 화소 행을 선택하는 제 2 기간을 1/
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2H로 하는 2단계로 하였지만 이것에 한정하는 것은 아니다. 예를 들면, 제 1 단계는, 5 화소 행을 동시에 선택하고, 제

2 기간은 상기 5 화소 행 중, 2 화소 행을 선택하며, 마지막으로, 1 화소 행을 선택 하는 3개의 단계로 해도 좋다. 즉, 

복수의 단계에서 화소 행에 화상 데이터를 기입하더라도 좋다.

이상의 본 발명의 N배 펄스 구동 방법에서는, 각 화소 행에서, 게이트 신호선(17b)의 파형을 동일하게 하여, 1H의 간

격으로 시프트시켜 인가하여 간다. 이와 같이 주사함으로써, EL 소자(l5)가 점등하고 있는 시간을 1F/N으로 규정하

면서, 순차적으로, 점등하는 화소 행을 시프트시킬 수 있다. 이와 같이, 각 화소 행에서, 게이트 신호선(17b)의 파형을

동일하게 하여, 시프트시키고 있는 것을 실현하는 것은 용이하다. 도 6의 시프트 레지스터 회로(61a, 61b)에 인가하

는 데이터인 ST1, ST2를 제어하면 좋기 때문이다. 예를 들면, 입력 ST2가 L 레벨인 때, 게이트 신호선(17b)에 Vg1

이 출력되고, 입력 ST2가 H 레벨인 때, 게이트 신호선(17b)에 Vgh가 출력되는 것으로 한다면, 시프트 레지스터(17b)

에 인가하는 ST2를 1F/N의 기간만큼 L 레벨로 입력하고, 다른 기간은 H 레벨로 한다. 이 입력된 ST2를 1H에 동기

한 클럭 CLK2에서 시프트하여 가는 것뿐이다.

또, EL 소자(15)를 온/오프하는 주기는 0.5msec 이상으로 할 필요가 있다. 이 주기가 짧으면, 인간의 눈의 잔상 특성

에 의해 완전한 흑 표시 상태로 되지 않고, 화상이 희미해지게 되어, 마치 해상도가 저하한 것과 같이 된다. 또한, 데이

터 유지형의 표시 패널의 표시 상태로 된다. 그러나, 온/오프 주기를 100 msec 이상으로 하면, 점멸 상태로 보인다. 

따라서, EL 소자의 온/오프 주기는 0.5μsec 이상 100msec 이하로 해야 한다. 더욱 바람직하게는, 온/오프 주기를 2

msec 이상 30msec 이하로 해야한다. 더욱 바람직하게는, 온/오프 주기를 3msec 이상 20msec 이하로 해야 한다.

앞에서도 기재하였지만, 흑 화면(152)의 분할 수는, 하나로 하면 양호한 동화상 표시를 실현할 수 있지만, 화면의 깜

박거림이 보여지기 쉽게 된다. 따라서, 흑 삽입부를 복수로 분할하는 것이 바람직하다. 그러나, 분할 수를 너무 많게 

하면 흐릿한 동화상이 발생한다. 분할 수 는 1 이상 8 이하로 해야 한다. 더욱 바람직하게는 1 이상 5 이하로 하는 것

이 바람직하다.

또, 흑 화면의 분할 수는 정지 화상과 동화상으로 변경할 수 있도록 구성하는 것이 바람직하다. 분할 수란, N=4에서

는, 75%가 흑 화면이며, 25%가 화상 표시이다. 이 때, 75%의 흑 표시부를 75%의 흑 띠 형태로 화면의 상하 방향으

로 주사하는 것이 분할 수 1이다. 25%의 흑 화면을 25/3%의 표시 화면의 3 블럭으로 주사하는 것이 분할 수 3이다. 

정지 화상은 분할 수를 많게 한다. 동화상은 분할 수를 적게 한다. 전환은 입력 화상에 따라 자동적(동화상 검출 등)으

로 행해도 좋고, 사용자가 수동으로 행해도 좋다. 또한, 표시 장치의 영상 등에 입력 콘센트에 대응하여 전환해서 가능

하도록 구성하면 좋다.

예를 들면, 휴대형 전화기 등에 있어서, 벽지 표시, 입력 화면에서는, 분할 수를 10 이상으로 한다(극단적으로는 1H마

다 온/오프하더라도 좋음). NTSC의 동화상을 표시할 때에는, 분할 수를 1 이상 5 이하로 한다. 또, 분할 수는 3 이상

의 다단층으로 전환할 수 있도록 구성하는 것이 바람직하다. 예를 들면, 분할 수 없음, 2, 4, 8 등이다.

또한, 전체 표시 화면에 대한 흑 화면의 비율은, 전체 화면의 면적을 1로 한 경우에 0.2 이상 0.9 이하(N으로 표시하

면 1.2 이상 9 이하)로 하는 것이 바람직하다. 또한, 특히 0.25 이상 0.6 이하(N으로 표시하면 1.25 이상 6 이하)로 하

는 것이 바람직하다. 0.20 이하이면 동화상 표시에서의 개선 효과가 낮다. 0.9 이상이면, 표시 부분의 휘도가 높게 되

어, 표시 부분이 상하로 이동하는 것이 시각적으로 인식되기 쉽게 된다.

또한, 1초 당의 프레임 수는, 10 이상 100 이하(10Hz 이상 100Hz 이하)가 바람직하다. 또한 12 이상 65 이하(12Hz 

이상 65Hz 이하)가 바람직하다. 프레임 수가 적으면, 화면의 깜박거림이 눈에 띄게 되고, 너무 프레임 수가 많으면, 

드라이버 회로(14) 등으로부터의 기입이 곤란하게 되어 해상도가 열화한다.

하여간, 본 발명에서는, 게이트 신호선(17)의 제어에 의해 화상의 밝기를 변화시킬 수 있다. 단, 화상의 밝기는 소스 

신호선(18)에 인가하는 전류(전압)를 변화시켜 행해도 되는 것은 말할 필요도 없다. 또한, 앞에서 설명한(도 33, 도 3

5 등을 이용하여) 게이트 신호선(17)의 제어와, 소스 신호선(18)에 인가하는 전류(전압)를 변화시키는 것을 조합하여 

행해도 되는 것은 말할 필요도 없다.

또, 이상의 사항은, 도 38 등의 전류 프로그램의 화소 구성, 도 43, 도 51, 도 54 등의 전압 프로그램의 화소 구성이라

도 적용할 수 있음은 말할 필요도 없다. 도 38에서는, 트랜지스터(11d)를, 도 43에서는 트랜지스터(11d)를, 도 51에

서는 트랜지스터(11e)를 온/오프 제어하면 좋다. 이와 같이, EL 소자(15)에 전류를 흘리는 배선을 온/오프함으로써, 

본 발명의 N배 펄스 구동을 용이하게 실현할 수 있다.

또한, 게이트 신호선(17b)의 1F/N의 기간만큼, Vg1로 하는 시간은 1F(1F에 한정하는 것은 아임. 단위 기간이어도 

좋음.)의 기간 중, 어느 시각에서도 좋다. 단위 시간 중, 소정의 기간만큼 EL 소자(15)를 온시킴으로써, 소정의 평균 

휘도를 얻는 것이기 때문이다. 단, 전류 프로그램 기간(1H) 후, 곧 게이트 신호선(17b)을 Vg1로 하여 EL 소자(15)를 

발광시키는 쪽이 좋다. 도 1의 콘덴서(19)의 유지율 특성의 영향을 받기 어렵게 되기 때문이다.
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또한, 이 화상의 분할 수도 가변할 수 있도록 구성하는 것이 바람직하다. 예를 들면, 사용자가 밝기 조정 스위치를 누

르는 것에 의해, 혹은 밝기 조정 볼륨을 높이는 것에 의해, 이 변화를 검출하여 K의 값을 변경한다. 표시할 화상의 내

용, 데이터에 의해 수동으로, 혹은 자동적으로 변화시키도록 구성하더라도 좋다.

이와 같이 K의 값(화상 표시부(53)의 분할 수)을 변화시키는 것도 용이하게 실현할 수 있다. 도 6에 있어서 ST에 인

가하는 데이터의 타이밍(lF의 어디에 L 레벨로 할지)을 조정 혹은 가변할 수 있도록 구성해 놓으면 좋기 때문이다.

또, 도 l6 등에서는, 게이트 신호선(17b)를 Vg1로 하는 기간(lF/N)을 복수로 분할(분할 수 K)하고, Vg1로 하는 기간

은 1F/(K/N)의 기간을 K회 실시하는 것으로 하였지만 이것에 한정되는 것은 아니다. 1F/(K/N)의 기간을 L(L≠K)회 

실시하더라도 좋다. 즉, 본 발명은, EL 소자(15)에 흘리는 기간(시간)을 제어함으로써 화상(50)을 표시하는 것이다. 

따라서, 1F/(K/N)의 기간을 L(L≠K)회 실시하는 것은 본 발명의 기술적 사상에 포함된다. 또한, L의 값을 변화시킴으

로써, 화상(50)의 휘도를 디지털적으로 변경할 수 있다. 예를 들면, L=2와 L=3에서는 50%의 휘도(콘트라스트) 변화

로 된다. 이들의 제어도, 본 발명의 다른 실시예에도 적용 할 수 있는 것은 말할 필요도 없다(물론, 이후에 설명하는 본

발명에도 적용할 수 있음). 이들도 본 발명의 N배 펄스 구동이다.

이상의 실시예는, EL 소자(15)와 구동용 트랜지스터(1la) 사이에 스위칭 소자로서의 트랜지스터(11d)를 배치(형성)

하여, 이 트랜지스터(11d)를 제어함으로써, 화면(50)을 온/오프 표시하는 것이었다. 이 구동 방법에 의해, 전류 프로

그램 방식의 흑 표시 상태에서의 전류 기입 부족을 없애고, 양호한 해상도 혹은 흑 표시를 실현하는 것이었다. 즉, 전

류 프로그램 방식에서는, 양호한 흑 표시를 실현하는 것이 큰 이점이다. 다음에 설명하는 구동 방법은, 구동용 트랜지

스터(1la)를 리세트하여, 양호한 흑 표시를 실현하는 것이다. 이하, 도 32를 이용하여, 그 실시예에 대해 설명을 한다.

도 32는 기본적으로는 도 1에 나타낸 화소 구성과 마찬가지이다. 도 32의 화소 구성에서는, 프로그램된 Iw 전류가 E

L 소자(15)에 흘러, EL 소자(15)가 발광한다. 즉, 구동용 트랜지스터(1la)는 프로그램되는 것에 의해, 전류를 흘리는 

능력을 유지하고 있다. 이 전류를 흘리는 능력을 이용하여 트랜지스터(1la)를 리세트(오프 상태)로 하는 방식이 도 32

에 나타내는 구동 방식이다. 이후, 이 구동 방식을 리세트 구동이라고 부른다.

도 1의 화소 구성에서 리세트 구동을 실현하기 위해서는, 트랜지스터(1lb)와 트랜지스터(11c)를 독립적으로 온/오프 

제어할 수 있도록 구성할 필요가 있다. 즉, 도 32에서 도시하는 바와 같이 트랜지스터(1lb)를 온/오프 제어하는 게이

트 신호선(17a)(게이트 신호선 WR), 트랜지스터(11c)를 온/오프 제어하는 게이트 신호선(17c)(게이트 신호선 EL)을 

독립적으로 제어할 수 있도록 한다. 게이트 신호선(17a) 및 게이트 신호선(17c)의 제어는 도 6에 도시하는 바와 같이 

독립된 2개의 시프트 레지스터(61)로 실행하면 좋다.

게이트 신호선 WR와 게이트 신호선 EL의 구동 전압은 변화시키면 좋다. 게이트 신호선 WR의 진폭값(온 전압과 오프

전압과의 차)은, 게이트 신호선 EL의 진폭값보다도 작게 한다. 기본적으로 게이트 신호선의 진폭값이 크면, 게이트 

신호선과 화소의 관통 전압이 커져, 흑 부유가 발생한다. 게이트 신호선 WR의 진폭은, 소스 신호선(18)의 전위가 화

소(l6)에 인가되지 않는(인가하는(선택 시)) 것을 제어하면 좋은 것이다. 소스 신호선(18)의 전위 변동은 작으므로, 게

이트 신호선 WR의 진폭값은 작게 할 수 있다. 한편, 게이트 신호선 EL은 EL의 온/오프 제어를 실시할 필요가 있다. 

따라서, 진폭값은 커진다. 이것에 대응하기 위해서, 시프트 레지스터(61a와 61b)의 출력 전압을 변화시킨다. 화소가 

P 채널 트랜지스터로 형성되어 있는 경우에는, 시프트 레지스터(61a 및 61b)의 V9h(오프 전압)를 대략 동일하게 하

여, 시프트 레지스터(61a)의 Vgl(온 전압)을 시프트 레지스터(61b)의 Vgl(온 전압)보다도 낮게 한다.

이하, 도 33을 참조하면서, 리세트 구동 방식에 대해 설명을 한다. 도 33은 리세트 구동의 원리 설명도이다. 우선, 도 

33의 (a)에 도시하는 바와 같이, 트랜지스터(11c), 트랜지스터(11d)를 오프 상태로 하고, 트랜지스터(11b)를 온 상태

로 한다. 그러면, 구동용 트랜지스터(1la)의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자는 쇼트 상태로 되어, Ib 전류가 흐른다. 

일반적으로, 트랜지스터(1la)는 하나 전의 필 드(프레임)로 전류 프로그램되어, 전류를 흘리는 능력이 있다. 이 상태에

서 트랜지스터(11d)가 오프 상태로 되어 트랜지스터(11b)가 온 상태로 되면, 구동 전류 Ib가 트랜지스터(1la)의 게이

트(G) 단자에 흐른다. 그 때문에, 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자와 드레인(D) 단자가 동일 전위로 되어, 트랜지스

터(1la)는 리세트 (전류를 흘리지 않는 상태)로 된다.

이 트랜지스터(11a)의 리세트 상태(전류를 흘리지 않는 상태)는, 도 51 등을 참조하여 설명하는 전압 오프셋 캔슬러(

canceller) 방식의 오프셋 전압을 유지한 상태와 등가이다. 즉, 도 33의 (a)의 상태에서는, 콘덴서(19)의 단자 사이에

는, 오프셋 전압이 유지되고 있는 것으로 된다. 이 오프셋 전압은 트랜지스터(1la)의 특성에 따라 상이한 전압값이다. 

따라서, 도 33의 (a)의 동작을 실시함으로써, 각 화소의 콘덴서(19)에는 트랜지스터(1la)가 전류를 흘리지 않는(즉, 흑

표시 전류(거의 0과 같음)가 유지되는) 것으로 되는 것이다.

또, 도 33의 (a)의 동작 이전에, 트랜지스터(1lb), 트랜지스터(11c)를 오프 상태로 하고, 트랜지스터(11d)를 온 상태로

하여, 구동용 트랜지스터(1la)에 전류를 흘린다고 하는 동작을 실시하는 것이 바람직하다. 이 동작은, 매우 단 시간으

로 하는 것이 바람직하다. EL 소자(15)에 전류가 흘러 EL 소자(15)가 점등하여, 표시 콘트라스트를 저하시킬 우려가 
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있기 때문이다. 이 동작 시간은, 1H(1 수평 주사 기간)의 0.1% 이상 10% 이하로 하는 것이 바람직하다. 더욱 바람직

하게는 0.2% 이상 2% 이하로 되도록 하는 것이 바람직하다. 또는 0.2μsec 이상 5μsec 이하로 되도록 하는 것이 바

람직하다. 또한, 전체 화면의 화소(16)에 일괄해서 전 술한 동작(도 33의 (a)의 이전에 실행하는 동작)을 실시하더라

도 좋다. 이상의 동작을 실시함으로써, 구동용 트랜지스터(1la)의 드레인(D) 단자 전압이 저하하여, 도 33의 (a)의 상

태에서 스무스한 전류 Ib를 흘릴 수 있게 된다. 또, 이상의 사항은, 본 발명의 다른 리세트 구동 방식에도 적용된다.

도 33의 (a)에 나타내는 상태의 실시 시간을 길게 할수록, 전류 Ib가 흘러, 콘덴서(19)의 단자 전압이 작아지는 경향이

있다. 따라서, 도 33의 (a)에 나타내는 상태의 실시 시간은 고정값으로 할 필요가 있다. 발명자 등에 의한 실험 및 검

토에 의하면, 도 33의 (a)에 나타내는 상태의 실시 시간은, 1H 이상 5H 이하로 하는 것이 바람직하다. 또, 이 기간은, 

R, G, B의 화소로 상이하게 한 것이 바람직하다. 각 색의 화소에서 EL 재료가 상이하고, 이 EL 재료의 상승 전압 등에

차이가 있기 때문이다. RGB의 각 화소에서, EL 재료에 적응하여, 가장 최적의 기간을 설정한다. 또, 실시예에 있어서,

이 기간은 1H 이상 5H 이하로 한다고 하였지만, 흑 삽입(흑 화면을 기입함)을 주로 하는 구동 방식에서는, 5H 이상이

더라도 되는 것은 말할 필요도 없다. 또, 이 기간이 길수록, 화소의 흑 표시 상태는 양호하게 된다.

도 33의 (a)에 나타내는 상태를 실시한 후, 1H 이상 5H 이하의 기간에 있어서, 도 33의 (b)에 나타내는 상태로 한다. 

도 33의 (b)는 트랜지스터(11c), 트랜지스터(1lb)를 온시키고, 트랜지스터(11d)를 오프시킨 상태이다. 도 33의 (b)에 

나타내는 상태는, 이전에도 설명하였지만, 전류 프로그램을 행하고 있는 상태이다. 즉, 소스 드라이버(14)로부터 프로

그램 전류 Iw를 출력(혹은 흡수)하여, 이 프로그 램 전류 Iw를 구동용 트랜지스터(11a)에 흘린다. 이 프로그램 전류 I

w가 흐르도록, 구동용 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자의 전위를 설정하는 것이다(설정 전위는 콘덴서(19)에 유지

됨).

만약 프로그램 전류 Iw가 0(A)이면, 트랜지스터(11a)는 도 33의 (a)에 나타내는 전류를 흘리지 않는 상태가 유지된 

채로 되므로, 양호한 흑 표시를 실현할 수 있다. 또한, 도 33의 (b)에 나타내는 상태에서 백 표시의 전류 프로그램을 

행하는 경우로서, 각 화소의 구동용 트랜지스터의 특성 편차가 발생하고 있을 때에도, 흑 표시 상태의 오프셋 전압으

로부터 전류 프로그램을 완전하게 실행할 수 있다. 따라서, 목표의 전류값에 프로그램되는 시간이 계조에 따라 동등

하게 된다. 그 때문에, 트랜지스터(1la)의 특성 편차에 의한 계조 오차가 없어, 양호한 화상 표시를 실현할 수 있다.

도 33의 (b)에 나타내는 상태의 전류 프로그래밍 후, 도 33의 (c)에 도시하는 바와 같이, 트랜지스터(11b)와 트랜지스

터(11c)를 오프하여, 트랜지스터(11d)를 온시키고, 구동용 트랜지스터(11a)로부터의 프로그램 전류Iw(= Ie)를 EL 소

자(15)에 흘려, EL 소자(15)를 발광시킨다. 도 33의 (c)에 관해서도, 도 1 등에서 이전에 설명을 하였기 때문에 상세

한 것은 생략한다.

즉, 도 33에서 설명한 구동 방식(리세트 구동)은, 구동용 트랜지스터(1la)와 EL 소자(15 사이)를 절단(전류가 흐르지 

않는 상태)하고, 또한, 구동용 트랜지스터의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자(또는 소스(S) 단자와 게이트(G) 단자, 

또한 일반적으로 표현하면 구동용 트랜지스터의 게이트(G) 단자를 포함하는 2 단자) 사 이를 쇼트하는 제 1 동작과, 

상기 동작 후, 구동용 트랜지스터에 전류(전압) 프로그램을 행하는 제 2 동작을 실시하는 것이다. 그리고, 적어도 제 2

동작은 제 1 동작 후에 실행하는 것이다. 또, 리세트 구동을 실시하기 위해서는, 도 32의 구성과 같이, 트랜지스터(1lb

)와 트랜지스터(11c)를 독립적으로 제어할 수 있도록, 구성해 놓지 않으면 안 된다.

화상 표시 상태는 (만약 순간적인 변화를 관찰할 수 있는 것이면), 우선, 전류 프로그램을 행하는 화소 행은, 리세트 

상태(흑 표시 상태)로 되어, 1H 후에 전류 프로그램이 행해진다(이 때에도 흑 표시 상태임. 트랜지스터(11d)가 오프

이기 때문임.). 다음에, EL 소자(15)에 전류가 공급되어, 화소 행은 소정 휘도(프로그램된 전류)로 발광한다. 즉, 화면

의 상 방향으로부터 하 방향으로, 흑 표시의 화소 행이 이동하여, 이 화소 행이 통과한 위치에서 화상이 리라이트되어 

가도록 보이는 것뿐이다. 또, 리세트 후, 1H 후에 전류 프로그램을 한다고 하였지만 이 기간은, 5H 정도 이내로 해도 

좋다. 도 33의 (a)에 나타내는 리세트가 완전히 행해지는 데 비교적 긴 시간을 필요로 하기 때문이다. 만약에 이 기간

을 5H라고 하면, 5 화소 행이 흑 표시(전류 프로그램의 화소 행도 포함시키면 6 화소 행)로 되는 것이다.

또한, 리세트 상태는 1 화소 행씩 실행하는 것에 한정하는 것은 아니고, 복수 화소 행씩 동시에 리세트 상태로 해도 좋

다. 또한, 복수 화소 행씩 동시에 리세트 상태로 하고, 또한 오버랩하면서 주사하더라도 좋다. 예를 들면, 4 화소 행을 

동시에 리세트하는 것이면, 제 1 수평 주사 기간(1 단위)에, 화소 행(1)(2)(3)(4)을 리세트 상태로 하고, 다음의 제 2 

수평 주사 기간에, 화소 행(3)(4)(5)(6)을 리세트 상태로 하며, 또한 다음의 제 3 수평 주사 기간에, 화소 행(5)(6)(7)(8

)을 리세트 상태로 한다. 또한, 다음 제 4 수평 주사 기간에, 화소 행(7)(8)(9)(10)을 리세트 상태로 한다고 하는 구동 

상태가 예시된다. 또, 당연, 도 33의 (b), 도 33의 (c)에 나타내는 구동 상태도 도 33의 (a)에 나타내는 구동 상태와 동

기하여 실시된다.

또한, 1 화면의 화소 전부를 동시에 혹은 주사 상태에서 리세트 상태로 하기 때문에, 도 33의 (b), (c)에 나타내는 구

동을 실시하더라도 되는 것은 말할 필요도 없다. 또한, 인터레이스 구동 상태(1 화소 행 혹은 복수 화소 행의 비월 주

사)에서, 리세트 상태(1 화소 행 혹은 복수 화소 행의 비월 주사)로 해도 되는 것은 말할 필요도 없다. 또한, 랜덤의 리
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세트 상태를 실시하더라도 좋다. 또한, 본 발명의 리세트 구동의 설명은, 화소 행을 조작하는 방식이다(즉, 화면의 상

하 방향이 제어됨). 그러나, 리세트 구동의 개념은, 제어 방향이 화소 행에 한정되는 것은 아니다. 예를 들면, 화소 열 

방향으로 리세트 구동을 실시하더라도 되는 것은 말할 필요가 없다.

또, 도 33에 나타내는 리세트 구동은, 본 발명의 N배 펄스 구동 등과 조합하는 것, 인터레이스 구동과 조합하는 것에 

의해 더욱 양호한 화상 표시를 실현할 수 있다. 특히 도 22에 나타내는 구성은, 간헐 N/K배 펄스 구동(1 화면에 점등 

영역을 복수마련하는 구동 방법임. 이 구동 방법은, 게이트 신호선(17b)을 제어하여, 트랜지스터(11d)를 온/오프 동

작시킴으로써 용이하게 실현할 수 있음. 이것은 이 전에 설명을 하였음.)을 용이하게 실현할 수 있기 때문에, 플리커의

발생도 없고, 양호한 화상 표시를 실현할 수 있다. 이것은, 도 22에 나타낸 구성 혹은 그 변형 구성이 우수한 특징이다

. 또한, 다른 구동 방법, 예를 들면, 이후 설명하는 역바이어스 구동 방식, 프리차지 구동 방식, 관통 전압 구동 방식 등

과 조합하는 것에 의해 더욱 우수한 화상 표시를 실현할 수 있는 것은 말할 필요도 없다. 이상과 같이, 본 발명과 마찬

가지로 리세트 구동도 본 명세서의 다른 실시예와 조합하여 실시할 수 있는 것은 말할 필요도 없다.

도 34는 리세트 구동을 실현하는 표시 장치의 구성도이다. 게이트 드라이버(12a)는, 도 32에 있어서의 게이트 신호선

(17a) 및 게이트 신호선(17b)을 제어한다. 게이트 신호선(17a)에 온/오프 전압을 인가함으로써 트랜지스터(11b)가 

온/오프 제어된다. 또한, 게이트 신호선(17b)에 온/오프 전압을 인가함으로써 트랜지스터(11d)가 온/오프 제어된다. 

게이트 드라이버(12b)는, 도 32에 있어서의 게이트 신호선(17c)을 제어한다. 게이트 신호선(17c)에 온/오프 전압을 

인가함으로써 트랜지스터(11c)가 온/오프 제어된다.

따라서, 게이트 신호선(17a)은 게이트 드라이버(12a)에서 조작하여, 게이트 신호선(17c)은 게이트 드라이버(12b)로

부터 조작한다. 그 때문에, 트랜지스터(1lb)를 온시켜 구동용 트랜지스터(1la)를 리세트하는 타이밍과, 트랜지스터(11

c)를 온시켜 구동용 트랜지스터(11a)에 전류 프로그램을 행하는 타이밍을 자유롭게 설정할 수 있다. 또, 도 34에 있어

서 (341a)는 출력단 회로를 나타내고 있다. 다른 구성 등은, 이전에 설명한 것과 동일 또는 유사하기 때문에 설명을 

생 략한다.

도 35는 리세트 구동의 타이밍차트이다. 게이트 신호선(17a)에 온 전압을 인가하여, 트랜지스터(1lb)를 온시켜, 구동

용 트랜지스터(1la)를 리세트하고 있는 때에는, 게이트 신호선(17b)에는 오프 전압을 인가하여, 트랜지스터(11d)를 

오프 상태로 하고 있다. 따라서, 도 32의 (a)의 상태로 되어 있다. 이 기간에 전류 Ib가 흐른다.

도 35에 나타내는 타이밍차트에서는, 리세트 시간은 2H(게이트 신호선(17a)에 온 전압이 인가되어, 트랜지스터(1lb)

가 온함)로 하고 있지만, 이것에 한정하는 것은 아니다. 2H 이상이라도 좋다. 또한, 리세트가 매우 고속으로 실행할 수

있는 경우에는, 리세트 시간은 1H 미만이더라도 좋다. 또한, 리세트 기간을 어느 H 기간으로 할지는 게이트 드라이버

(12)에 입력하는 DATA(ST) 펄스 기간으로 용이하게 변경할 수 있다. 예를 들면, ST 단자에 입력하는 DATA를 2H 

기간 동안 H 레벨이라고 하면, 각 게이트 신호선(17a)로부터 출력되는 리세트 기간은 2H 기간으로 된다. 마찬가지로,

ST 단자에 입력하는 DATA를 5H 기간 동안 H 레벨이라고 하면, 각 게이트 신호선(17a)으로부터 출력되는 리세트 

기간은 5H 기간으로 된다.

1H 기간의 리세트 후, 화소 행(1)의 게이트 신호선(17c)(1)에, 온 전압이 인가된다. 트랜지스터(11c)가 온함으로써, 

소스 신호선(18)에 인가된 프로그램 전류 Iw가 트랜지스터(11c)를 거쳐서 구동용 트랜지스터(1la)에 기입된다.

전류 프로그램 후, 화소 행(1)의 게이트 신호선(17c)에 오프 전압이 인가되어, 트랜지스터(11c)가 오프하여, 화소가 

소스 신호선(18)과 분리된다. 동시에, 게이트 신호선(17a)에도 오프 전압이 인가되어, 구동용 트랜지스터(1la)의 리세

트 상태가 해소된다(또, 이 기간은, 리세트 상태로 표현하는 것보다도, 전류 프로그램 상태로 표현하는 쪽이 적절함). 

또한, 게이트 신호선(17b)에는 온 전압이 인가되어, 트랜지스터(11d)가 온하여, 구동용 트랜지스터(1la)에 프로그램

된 전류가 EL 소자(15)에 흐른다. 또, 화소 행(2) 이후에 관해서도, 화소 행(1)과 마찬가지이고, 또한, 도 35로부터 그

동작은 명백하므로 설명을 생략한다.

도 35에 있어서, 리세트 기간은 1H 기간이었다. 도 36은 리세트 기간을 5H로 한 실시예이다. 리세트 기간을 어느 H 

기간으로 할지는 게이트 드라이버(12)에 입력하는 DATA(ST) 펄스 기간으로 용이하게 변경할 수 있다. 도 36에서는 

게이트 드라이버(12a)의 ST1 단자에 입력하는 DATA를 5H 기간 동안 H 레벨로 하여, 각 게이트 신호선(17a)로부터

출력되는 리세트 기간을 5H 기간으로 한 실시예이다. 리세트 기간은, 길수록, 리세트가 완전하게 행해지고, 양호한 흑

표시를 실현할 수 있다. 그러나, 리세트 기간의 비율분만큼 표시 휘도가 저하하는 것으로 된다.

도 36은 리세트 기간을 5H로 한 실시예이었다. 또한, 이 리세트 상태는 연속 상태이었다. 그러나, 리세트 상태는 연속

하여 실행하는 것에 한정되는 것은 아니다. 예를 들면, 각 게이트 신호선(17a)으로부터 출력되는 신호를 1H마다 온/

오프 동작시키더라도 좋다. 이와 같이 온/오프 동작시키는 것은, 시프트 레지스터의 출력단에 형성된 인에이블 회로(

도시하지 않음)를 조작함으로써 용이하게 실현할 수 있다. 또한, 게이트 드라이버(12)에 입력하는 DATA(ST) 펄스를

제어함으로써 용이하게 실현할 수 있다.
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도 34에 나타내는 회로 구성에서는, 게이트 드라이버(12a)는 적어도 2개의 시프트 레지스터 회로(하나는 게이트 신

호선(17a)의 제어용, 다른 하나는 게이트 신호선(17b)의 제어용)가 필요하였다. 그 때문에, 게이트 드라이버(12a)의 

회로 규모가 커진다고 하는 문제가 있었다. 도 37은 게이트 드라이버(12a)의 시프트 레지스터를 하나로 한 실시예이

다. 도 37에 나타내는 회로를 동작시킨 출력 신호의 타이밍차트는 도 35에 도시하는 바와 같이 된다. 또, 도 35와 도 

37은 게이트 드라이버(12a, 12b)로부터 출력되고 있는 게이트 신호선(17)의 기호가 상이하기 때문에 주의가 필요하

다.

도 37에 나타내는 구성에는 OR 회로(371)가 부가되어 있기 때문에 명백하지만, 각 게이트 신호선(17a)의 출력은, 시

프트 레지스터 회로(61a)의 전단 출력과의 OR를 취하여 출력된다. 즉, 2H 기간, 게이트 신호선(17a)으로부터는 온 

전압이 출력된다. 한편, 게이트 신호선(17c)은 시프트 레지스터 회로(61a)의 출력이 그대로 출력된다. 따라서, 1H 기

간 동안, 온 전압이 인가된다.

예를 들면, 시프트 레지스터 회로(61a)의 2번째로 H 레벨 신호가 출력되고 있을 때, 화소(16)(1)의 게이트 신호선(17

c)에 온 전압이 출력되어, 화소(16)(1)가 전류(전압) 프로그램의 상태로 된다. 동시에, 화소(16)(2)의 게이트 신호선(1

7a)에도 온 전압이 출력되어, 화소(16)(2)의 트랜지스터(11b)가 온 상태로 되어, 화소(16)(2)의 구동용 트랜지스터(1l

a)가 리세트된다.

마찬가지로, 시프트 레지스터 회로(61a)의 3번째로 H 레벨 신호가 출력되고 있을 때, 화소(16)(2)의 게이트 신호선(1

7c)에 온 전압이 출력되어, 화소(16)(2)가 전류(전압) 프로그램의 상태로 된다. 동시에, 화소(16)(3)의 게이트 신호선(

17a)에도 온 전압이 출력되어, 화소(16)(3) 트랜지스터(1lb)가 온 상태로 되어, 화소(16)(3) 구동용 트랜지스터(1la)

가 리세트된다. 즉, 2H 기간, 게이트 신호선(17a)으로부터는 온 전압이 출력되고, 게이트 신호선(17c)에 1H 기간, 온 

전압이 출력된다.

프로그램 상태인 때에는, 트랜지스터(1lb)와 트랜지스터(11c)가 동시에 온 상태로 되기(도 33의 (b) 참조) 때문에, 비

프로그램 상태(도 33의 (c))로 이행할 때, 트랜지스터(11c)가 트랜지스터(1lb)보다도 먼저 오프 상태로 되면, 도 33의

(b)의 리세트 상태로 되어 버린다. 이것을 방지하기 위해서는, 트랜지스터(11c)를 트랜지스터(1lb)보다도 이후부터 

오프 상태로 할 필요가 있다. 그를 위해서는, 게이트 신호선(17a)이 게이트 신호선(17c)보다도 먼저 온 전압이 인가되

도록 제어할 필요가 있다.

이상의 실시예는, 도 32(기본적으로는 도 1)에 나타내는 화소 구성에 관한 실시예였다. 그러나, 본 발명은 이것에 한

정되는 것은 아니다. 예를 들면, 도 38에 나타내는 것과 같은 커런트 미러의 화소 구성이더라도 실시할 수 있다. 또, 

도 38에서는 트랜지스터(11e)를 온/오프 제어함으로써, 도 13, 도 15 등에서 도시하는 N배 펄스 구동을 실현할 수 있

다. 도 39는 도 38의 커런트 미러의 화소 구성에서의 실시예의 설명도이다. 이하, 도 39를 참조하면서, 커런트 미러의

화소 구성에 있어서의 리세트 구동 방식에 대해 설명을 한다.

도 39의 (a)에 도시하는 바와 같이, 트랜지스터(11c), 트랜지스터(11e)를 오 프 상태로 하고, 트랜지스터(11d)를 온 

상태로 한다. 그러면, 전류 프로그램용 트랜지스터(1lb)의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자는 쇼트 상태로 되어, 도

면에 도시하는 바와 같이 전류 Ib가 흐른다. 일반적으로, 트랜지스터(11b)는 하나 전의 필드(프레임)에서 전류 프로그

램되어, 전류를 흘리는 능력이 있다(게이트 전위는 콘덴서(19)에 1F 기간 유지되어, 화상 표시를 행하고 있으므로 당

연함. 단, 완전한 흑 표시를 행하고 있는 경우, 전류는 흐르지 않음). 이 상태에서 트랜지스터(11e)를 오프 상태로 하

고, 트랜지스터(11d)를 온 상태로 하면, 구동 전류 Ib가 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자 방향으로 흐른다(게이트(G

) 단자와 드레인(D) 단자가 쇼트됨). 그 때문에, 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자와 드레인(D) 단자가 동일 전위로 

되어, 트랜지스터(11a)는 리세트(전류를 흘리지 않는 상태)로 된다. 또한, 구동용 트랜지스터(1lb)의 게이트(G) 단자

는 전류 프로그램용 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자와 공통이므로, 구동용 트랜지스터(1lb)도 리세트 상태로 된다.

이 트랜지스터(1la), 트랜지스터(1lb)의 리세트 상태(전류를 흘리지 않는 상태)는, 도 51 등에서 설명하는 전압 오프셋

캔슬러 방식의 오프셋 전압을 유지한 상태와 등가이다. 즉, 도 39의 (a)의 상태에서는, 콘덴서(19)의 단자 사이에는, 

오프셋 전압(전류가 흐르기 시작하는 개시 전압. 이 전압의 절대값 이상의 전압을 인가함으로써, 트랜지스터(11)에 전

류가 흐름)이 유지되어 있는 것으로 된다. 이 오프셋 전압은 트랜지스터(1la), 트랜지스터(1lb)의 특성에 따라 상이한 

전압값으로 된다. 따라서, 도 39의 (a)의 동작을 실시함으로써, 각 화소의 콘덴서(19)에는 트랜지스터(11a), 트랜지스

터(1lb)가 전류를 흘리지 않는(즉, 흑 표시 전류(거의 0과 같음)) 상태가 유지되는 것으로 되는 것이다(전류가 흐르기 

시작하는 개시 전압으로 리세트됨).

또, 도 39의 (a)에 있어서도 도 33의 (a)와 마찬가지로, 리세트의 실시 시간을 길게 할수록, Ib 전류가 흘러, 콘덴서(1

9)의 단자 전압이 작아지는 경향이 있다. 따라서, 도 39의 (a)의 실시 시간은 고정값으로 할 필요가 있다. 발명자 등의

실험 및 검토에 의하면, 도 39의 (a)의 실시 시간은, 1H 이상 10H(10 수평 주사 기간) 이하로 하는 것이 바람직하다. 

또는 1H 이상 5H 이하로 하는 것이 바람직하다. 혹은, 20μsec 이상 2msec 이하로 하는 것이 바람직하다. 이것은 도

33에 나타내는 구동 방식이라도 마찬가지이다.
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도 33의 (a)도 마찬가지이지만, 도 39의 (a)에 나타내는 리세트 상태와, 도 39의 (b)에 나타내는 전류 프로그램 상태

를 동기를 취하여 실행하는 경우는, 도 39의 (a)에 나타내는 리세트 상태로부터, 도 39의 (b)에 나타내는 전류 프로그

램 상태까지의 기간이 고정값(일정값)으로 되므로 문제는 없다(고정값으로 되어 있음). 즉, 도 33의 (a) 혹은 도 39의 

(a)에 나타내는 리세트 상태로부터, 도 33의 (b) 혹은 도 39의 (b)에 나타내는 전류 프로그램 상태까지의 기간이, 1H 

이상 10H(10 수평 주사 기간) 이하로 되는 것이 바람직하다. 또는 1H 이상 5H 이하로 하는 것이 바람직한 것이다. 혹

은, 20μsec 이상 2msec 이하로 하는 것이 바람직한 것이다. 이 기간이 짧으면 구동용 트랜지스터(11)가 완전하게 

리세트되지 않는다. 또한, 너무 길면 구동용 트랜지스터(11)가 완전히 오프 상태로 되어, 이번에는 전류를 프 로그램

하는데 긴 시간이 필요하게 된다. 또한, 화면(50)의 휘도도 저하한다.

도 39의 (a)를 실시한 후, 도 39의 (b)에 나타내는 상태로 한다. 도 39의 (b)는 트랜지스터(11c), 트랜지스터(11d)를 

온시키고, 트랜지스터(11e)를 오프시킨 상태를 나타내고 있다. 도 39의 (b)의 상태는, 전류 프로그램을 행하고 있는 

상태이다. 즉, 소스 드라이버(14)로부터 프로그램 전류 Iw를 출력(혹은 흡수)하여, 이 프로그램 전류 Iw를 전류 프로

그램용 트랜지스터(1la)에 흘린다. 이 프로그램 전류 Iw가 흐르도록, 구동용 트랜지스터(1lb)의 게이트(G) 단자의 전

위를 콘덴서(19)에 설정하는 것이다.

만약 프로그램 전류 Iw가 0(A)(흑 표시)이면, 트랜지스터(11b)는 도 33의 (a)의 전류를 흘리지 않는 상태가 유지된 

채로 되므로, 양호한 흑 표시를 실현할 수 있다. 또한, 도 39의 (b)에서 백 표시의 전류 프로그램을 행하는 경우는, 각 

화소의 구동용 트랜지스터의 특성 편차가 발생하고 있더라도, 흑 표시 상태의 오프셋 전압(각 구동용 트랜지스터의 

특성에 따라 설정된 전류가 흐르는 개시 전압)으로부터 전류 프로그램을 완전하게 실행한다. 따라서, 목표의 전류값에

프로그램되는 시간이 계조에 따라 동등하게 된다. 그 때문에, 트랜지스터(1la) 혹은 트랜지스터(1lb)의 특성 편차에 

의한 계조 오차가 없고, 양호한 화상 표시를 실현할 수 있다.

도 39의 (b)의 전류 프로그래밍 후, 도 39의 (c)에 도시하는 바와 같이, 트랜지스터(11c)와 트랜지스터(11d)를 오프

하고, 트랜지스터(11e)를 온시켜, 구동용 트랜지스터(11b)로부터의 프로그램 전류 Iw(=Ie)를 EL 소자(15)에 흘려, E

L 소자(15)를 발광시킨다. 도 39의 (c)에 관해서도, 이전에 설명을 했기 때문에 상세한 것은 생략한다.

도 33, 도 39에서 설명한 구동 방식(리세트 구동)은, 구동용 트랜지스터(1la) 혹은 트랜지스터(1lb)와 EL 소자(15) 사

이를 절단(전류가 흐르지 않는 상태. 트랜지스터(11e) 혹은 트랜지스터(11d)에서 실행함)하고, 또한, 구동용 트랜지

스터의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자(또는 소스(S) 단자와 게이트(G) 단자, 더욱 일반적으로 표현하면 구동용 트

랜지스터의 게이트(G) 단자를 포함하는 2 단자) 사이를 쇼트되는 제 1 동작과, 상기 동작 후, 구동용 트랜지스터에 전

류(전압) 프로그램을 행하는 제 2 동작을 실시하는 것이다. 그리고, 적어도 제 2 동작은 제 1 동작 후에 실행하는 것이

다. 또, 제 1 동작에 있어서의 구동용 트랜지스터(11a) 혹은 트랜지스터(1lb)와 EL 소자(15) 사이를 절단한다고 하는 

동작은, 반드시 필수적인 조건은 아니다. 만약 제 1 동작에 있어서의 구동용 트랜지스터(1la) 혹은 트랜지스터(11b)와

EL 소자(15) 사이를 절단하지 않고, 구동용 트랜지스터의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자 사이를 쇼트하는 제 1 동

작을 행하더라도 다소의 리세트 상태의 편차가 발생하는 정도로도 되는 경우가 있기 때문이다. 이것은, 제작한 어레

이의 트랜지스터 특성을 검토하여 결정한다.

도 39에 나타내는 커런트 미러의 화소 구성은, 전류 프로그램 트랜지스터(1la)를 리세트함으로써, 결과적으로 구동용

트랜지스터(1lb)를 리세트하는 구동 방법이었다.

도 39에 나타내는 커런트 미러의 화소 구성에 있어서, 리세트 상태에서는, 반드시 구동용 트랜지스터(1lb)와 EL 소자

(15) 사이를 절단할 필요는 없다. 따라서, 전류 프로그램용 트랜지스터 a의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자(또는 소

스 (S) 단자와 게이트(G) 단자, 더욱 일반적으로 표현하면 전류 프로그램용 트랜지스터의 게이트(G) 단자를 포함하는

2 단자, 혹은 구동용 트랜지스터의 게이트(G) 단자를 포함하는 2 단자) 사이를 쇼트하는 제 1 동작과, 상기 동작 후, 

전류 프로그램용 트랜지스터에 전류(전압) 프로그램을 행하는 제 2 동작을 실시하는 것이다. 그리고, 적어도 제 2 동

작은 제 1 동작 후에 실행하는 것이다.

화상 표시 상태는(만약 순간적인 변화를 관찰할 수 있는 것이면), 우선, 전류 프로그램을 행하는 화소 행은, 리세트 상

태(흑 표시 상태)로 되어, 소정 H 후에 전류 프로그램이 행해진다. 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로, 흑 표시의 화

소 행이 이동하여, 이 화소 행이 통과한 위치에서 화상이 리라이트되어 가도록 보이는 것이다.

이상의 실시예는, 전류 프로그램의 화소 구성을 중심으로 하여 설명을 하였지만, 본 발명의 리세트 구동은 전압 프로

그램의 화소 구성에도 적용할 수 있다. 도 43은 전압 프로그램의 화소 구성에 있어서의 리세트 구동을 실시하기 위한 

본 발명의 화소 구성(패널 구성)의 설명도이다.

도 43의 화소 구성에서는, 구동용 트랜지스터(1la)를 리세트 동작시키기 위한 트랜지스터(11e)가 형성되어 있다. 게

이트 신호선(17e)에 온 전압이 인가되는 것에 의해, 트랜지스터(11e)가 온하여, 구동용 트랜지스터(1la)의 게이트(G)

단자와 드레인(D) 단자 사이를 쇼트시킨다. 또한, EL 소자(15)와 구동용 트랜지스터(11a)의 전류 경로를 절단하는 트
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랜지스터(11d)가 형성되어 있다. 이하, 도 44를 참조하면서, 전압 프로그램의 화소 구성에 있어서의 본 발명의 리세트

구동 방식에 대해 설명을 한다.

도 44의 (a)에 도시하는 바와 같이, 트랜지스터(1lb)와 트랜지스터(11d)를 오프 상태로 하고, 트랜지스터(11e)를 온 

상태로 한다. 구동용 트랜지스터(1la)의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자는 쇼트 상태로 되어, 도면에 도시하는 바와

같이 전류 Ib가 흐른다. 그 때문에, 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자와 드레인(D) 단자가 동일 전위로 되어, 구동용 

트랜지스터(1la)는 리세트(전류를 흘리지 않는 상태)로 된다. 또, 트랜지스터(11a)를 리세트하기 전에, 도 33 혹은 도 

39에서 설명한 바와 같이, HD 동기 신호에 동기하여, 최초로 트랜지스터(11d)를 온시키고, 트랜지스터(11e)를 오프

시켜, 트랜지스터(1la)에 전류를 흘려 놓는다. 그 후, 도 44의 (a)에 나타내는 동작을 실시한다.

이 트랜지스터(11a), 트랜지스터(11b)의 리세트 상태(전류를 흘리지 않는 상태)는, 도 41 등에서 설명한 전압 오프셋 

캔슬러 방식의 오프셋 전압을 유지한 상태와 등가이다. 즉, 도 44의 (a)의 상태에서는, 콘덴서(19)의 단자 사이에는, 

오프셋 전압(리세트 전압)이 유지되어 있는 것으로 된다. 이 리세트 전압은 구동용 트랜지스터(1la)의 특성에 따라 상

이한 전압값으로 된다. 즉, 도 44의 (a)의 동작을 실시함으로써, 각 화소의 콘덴서(19)에는 구동용 트랜지스터(1la)가 

전류를 흘리지 않는다(즉, 흑 표시 전류(거의 0과 같음)) 상태가 유지되는 것으로 되는 것이다(전류가 흐르기 시작하

는 개시 전압으로 리세트됨).

또, 전압 프로그램의 화소 구성에 있어서도, 전류 프로그램의 화소 구성과 마찬가지로, 도 44의 (a)의 리세트의 실시 

시간을 길게 할수록, Ib 전류가 흘러, 콘덴서(19)의 단자 전압이 작아지는 경향이 있다. 따라서, 도 44의 (a)의 실시 시

간은 고정값으로 할 필요가 있다. 실시 시간은, 0.2H 이상 5H(5 수평 주사 기간) 으로 하는 것이 바람직하다. 또는 0.

5H 이상 4H 이하로 하는 것이 바람직하다. 혹은, 2μsec 이상 400μsec 이하로 하는 것이 바람직하다.

또한, 게이트 신호선(17e)은 전단의 화소 행의 게이트 신호선(17a)과 공통으로 해 놓는 것이 바람직하다. 즉, 게이트 

신호선(17e)과 전단의 화소 행의 게이트 신호선(17a)을 쇼트 상태로 형성한다. 이 구성을 전단 게이트 제어 방식이라

고 부른다. 또, 전단 게이트 제어 방식이란, 주목 화소 행보다 적어도 1H 앞 이상으로 선택되는 화소 행의 게이트 신호

선 파형을 이용하는 것이다. 따라서, 1 화소 행 전으로 한정되는 것은 아니다. 예를 들면, 2 화소 행 전의 게이트 신호

선의 신호 파형을 이용하여 주목 화소 행의 구동용 트랜지스터(1la)의 리세트를 실시하더라도 좋다.

전단 게이트 제어 방식을 더 구체적으로 기재하면 이하와 같이 된다. 주목하는 화소 행을 (N) 화소 행으로 하고, 그 게

이트 신호선을 게이트 신호선(17e)(N), 게이트 신호선(17a)(N)으로 한다. 1H 전에 선택되는 전단의 화소 행을 (N-1)

화소 행으로 하고, 그 게이트 신호선을 게이트 신호선(17e))(N-1), 게이트 신호선(17a)(N-1)으로 한다. 또한, 주목 

화소 행의 다음 1H 후에 선택되는 화소 행을(N+1) 화소 행으로 하고, 그 게이트 신호선을 게이트 신호선(17e)(N+1)

, 게이 트 신호선(17a)(N+1)으로 한다.

제 (N-1)H 기간에서는, 제 (N-1) 화소 행의 게이트 신호선(17a)(N-1)에 온 전압이 인가되면, 제 (N) 화소 행의 게이

트 신호선(17e)(N)에도 온 전압이 인가된다. 게이트 신호선(17e)(N)과 전단의 화소 행의 게이트 신호선(17a)(N-1)이

쇼트 상태로 형성되어 있기 때문이다. 따라서, 제 (N-1) 화소 행의 화소의 트랜지스터(1lb)(N-1)가 온하여, 소스 신

호선(18)의 전압이 구동용 트랜지스터(1la)(N-1)의 게이트(G) 단자에 기입된다. 동시에, 제 (N) 화소 행의 화소의 트

랜지스터(1le)(N)가 온하여, 구동용 트랜지스터(1la)(N)의 게이트(G) 단자와 드레인(D) 단자 사이가 쇼트되어, 구동

용 트랜지스터(1la)(N)가 리세트된다.

제 (N-1)H 기간 다음의 제 (N) 기간에서는, 제 (N) 화소 행의 게이트 신호선(17a)(N)에 온 전압이 인가되면, 제 (N+

1) 화소 행의 게이트 신호선(17e)(N+1)에도 온 전압이 인가된다. 따라서, 제 (N) 화소 행의 화소의 트랜지스터(1lb)(

N)가 온하여, 소스 신호선(18)에 인가되어 있는 전압이 구동용 트랜지스터(1la)(N)의 게이트(G) 단자에 기입된다. 동

시에, 제 (N+1) 화소 행의 화소의 트랜지스터(11e)(N+1)가 온하여, 구동용 트랜지스터(1la)(N+1)의 게이트(G) 단

자와 드레인(D) 단자 사이가 쇼트되어, 구동용 트랜지스터(11a)(N+1)가 리세트된다.

이하 마찬가지로, 제 (N)H 기간의 다음 제 (N+1)H 기간에 있어서, 제 (N+1) 화소 행의 게이트 신호선(17a)(N+1)에

온 전압이 인가되면, 제 (N+2) 화소 행의 게이트 신호선(17e)(N+2)에도 온 전압이 인가된다. 따라서, 제 (N+1) 화소

행의 화 소의 트랜지스터(11b)(N+1)가 온하여, 소스 신호선(18)에 인가되어 있는 전압이 구동용 트랜지스터(11a)(N

+1)의 게이트(G) 단자에 기입된다. 동시에, 제 (N+2) 화소 행의 화소의 트랜지스터(11e)(N+2)가 온하여, 구동용 트

랜지스터(1la)(N+2)의 게이트(G) 단자와 드레인(D) 단자 사이가 쇼트되어, 구동용 트랜지스터(1la0(N+2)가 리세트

된다.

이상의 본 발명의 전단 게이트 제어 방식에서는, 1H 기간, 구동용 트랜지스터(1la)는 리세트되고, 그 후, 전압(전류) 

프로그램이 실시된다.

도 33의 (a)도 마찬가지이지만, 도 44의 (a)의 리세트 상태와, 도 44의 (b) 의 전압 프로그램 상태를 동기를 취하여 실
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행하는 경우에는, 도 44의 (a)의 리세트 상태로부터, 도 44의 (b)의 전류 프로그램 상태까지의 기간이 고정값(일정값)

으로 되므로 문제는 없다(고정값으로 되어 있음). 이 기간이 짧으면 구동용 트랜지스터(11)가 완전히 리세트되지 않

는다. 또한, 너무 길면 구동용 트랜지스터(1la)가 완전히 오프 상태로 되어, 이번에는 전류를 프로그램하는데 긴 시간

이 필요하게 된다. 또한, 화면(12)의 휘도도 저하한다.

도 44의 (a)에 나타내는 상태를 실시한 후, 도 44의 (b)에 나타내는 상태로 한다. 도 44의 (b)는 트랜지스터(1lb)를 온

시키고, 트랜지스터(11e)와 트랜지스터(11d)를 오프시킨 상태이다. 도 44의 (b)에 나타내는 상태는, 전압 프로그램을

행하고 있는 상태이다. 즉, 소스 드라이버(14)로부터 프로그램 전압을 출력하고, 이 프로그램 전압을 구동용 트랜지스

터(11a)의 게이트(G) 단자에 기입한다(구동용 트랜지스터(11a)의 게이트(G) 단자의 전위를 콘덴서(19)에 설정함). 

또, 전압 프로그램 방식의 경우에는, 전압 프로그램 시에 트랜지스터(11d)를 반드시 오프시킬 필요는 없다. 또한, 도 

13, 도 15 등의 N배 펄스 구동 등으로 조합하는 것, 혹은 이상과 같은, 간헐 N/K배 펄스 구동(1 화면에 점등 영역을 

복수 마련하는 구동 방법임. 이 구동 방법은, 트랜지스터(11e)를 온/오프 동작시킴으로써 용이하게 실현할 수 있음)을

실시할 필요가 없으면, 트랜지스터(11e)는 불필요하다. 이것은 이전에 설명을 했기 때문에, 설명을 생략한다.

도 43에 나타내는 구성 혹은 도 44의 구동 방법에서 백 표시의 전압 프로그램을 행하는 경우에는, 각 화소의 구동용 

트랜지스터의 특성 편차가 발생하고 있더라도, 흑 표시 상태의 오프셋 전압(각 구동용 트랜지스터의 특성에 따라 설

정된 전류가 흐르는 개시 전압)으로부터 전압 프로그램을 완전하게 실행한다. 따라서, 목표의 전류값으로 프로그램되

는 시간이 계조에 따라 동등하게 된다. 그 때문에, 트랜지스터(1la)의 특성 편차에 의한 계조 오차가 없어, 양호한 화

상 표시를 실현할 수 있다.

도 44의 (b)에 나타내는 전류 프로그래밍 후, 도 44의 (c)에 도시하는 바와 같이, 트랜지스터(1lb)를 오프하고, 트랜지

스터(1ld)를 온시켜, 구동용 트랜지스터(11a)로부터의 프로그램 전류를 EL 소자(15)에 흘려, EL 소자(15)를 발광시

킨다.

이상과 같이, 도 43의 전압 프로그램에 있어서의 본 발명의 리세트 구동은, 우선, HD 동기 신호에 동기하여, 최초에 

트랜지스터(11d)를 온시키고, 트랜지스터(11e)를 오프시켜, 트랜지스터(1la)에 전류를 흘리는 제 1 동작과, 트랜 지

스터(1la)와 EL 소자(15) 사이를 절단하고, 또한, 구동용 트랜지스터(11a)의 드레인(D) 단자와 게이트(G) 단자(또는 

소스(S) 단자와 게이트(G) 단자, 더 일반적으로 표현하면 구동용 트랜지스터의 게이트(G) 단자를 포함하는 2 단자) 

사이를 쇼트하는 제 2 동작과, 상기 동작 후, 구동용 트랜지스터(11a)에 전압 프로그램을 행하는 제 3 동작을 실시하

는 것이다.

이상의 실시예에서는, 구동용 트랜지스터 소자(1la)(도 1의 화소 구성의 경우)로부터 EL 소자(15)에 흘리는 전류를 

제어하는 데, 트랜지스터(11d)를 온/오프시켜 실행한다. 트랜지스터(11d)를 온/오프시키기 위해서는, 게이트 신호선(

17b)을 주사할 필요가 있고, 주사를 위해서는, 시프트 레지스터(61)(게이트 회로(12))가 필요하게 된다. 그러나, 시프

트 레지스터(61)는 규모가 크고, 게이트 신호선(17b)의 제어에 시프트 레지스터(61)를 이용한 것으로는 협베젤화가 

불가능하다. 도 40을 참조하여 설명하는 방식은, 이 과제를 해결하는 것이다.

또, 본 발명은, 주로 도 1 등에 도시하는 전류 프로그램의 화소 구성을 예시하여 설명을 하지만, 이것에 한정하는 것은

아니고, 도 38 등에서 설명한 다른 전류 프로그램 구성(커런트 미러의 화소 구성)이더라도 적용할 수 있는 것은 말할 

필요도 없다. 또한, 블럭으로 온/오프하는 기술적 개념은, 도 41 등의 전압 프로그램의 화소 구성이더라도 적용할 수 

있는 것은 말할 필요도 없다. 또한, 본 발명은, EL 소자(15)에 흐르는 전류를 간헐로 하는 방식이므로, 도 50 등을 참

조하여 설명하는 역바이어스 전압을 인가하는 방식과도 조합할 수 있는 것은 말할 필요도 없다. 이상과 같이, 본 발명

은 다른 실시예와 조합하여 실시할 수 있다.

도 40은 블럭 구동 방식의 실시예를 나타내고 있다. 우선, 설명을 용이하게 하기 위해서, 게이트 드라이버(12)는 기판

(7l)에 직접 형성했거나, 또는 실리콘 칩의 게이트 드라이버(12)를 기판(71)에 적재한 것으로 하여 설명을 한다. 또한,

소스 드라이버(14) 및 소스 신호선(18)은 도면이 번잡하게 되기 때문에 생략한다.

도 40에 있어서, 게이트 신호선(17a)은 게이트 드라이버(12)와 접속되어 있다. 한편, 각 화소의 게이트 신호선(17b)

은 점등 제어선(401)과 접속되어 있다. 도 40에서는 4개의 게이트 신호선(17b)이 하나의 점등 제어선(401)과 접속되

어 있다.

또, 여기서는 4개의 게이트 신호선(17b)을 일괄하여 하나의 블럭으로 하고 있지만 이것에 한정되는 것이 아니라, 그 

이상이더라도 되는 것은 말할 필요도 없다. 일반적으로 표시 영역(50)은 적어도 5 이상으로 분할하는 것이 바람직하

다. 더욱 바람직하게는, 10 이상으로 분할하는 것이 바람직하다. 또는, 20 이상으로 분할하는 것이 바람직하다. 분할 

수가 적으면, 플리커가 보이기 쉽게 된다. 한편, 너무 분할 수가 많으면, 점등 제어선(401)의 개수가 많아져, 제어선(4

01)의 레이아웃이 곤란하게 된다.
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따라서, QCIF 표시 패널의 경우는, 수직 주사선의 개수가 220개이므로, 적어도, 220/5=44개 이상으로 블록화할 필

요가 있으며, 바람직하게는, 220/10=11 이상으로 블록화할 필요가 있다. 단, 기수 행과 우수 행으로 2개의 블럭화를 

행한 경우는, 저 프레임 레이트에서도 비교적 플리커의 발생이 적기 때문에, 2개의 블럭화로 충분한 경우가 있다.

도 4O의 실시예에서는, 점등 제어선(4O1a, 401b, 4O1c, 401d,..., 401n)과 순차적으로, 온 전압(Vgl)을 인가하거나, 

또는 오프 전압(Vgh)을 인가하여, 블럭마다 EL 소자(15)에 흐르는 전류를 온/오프시킨다.

또, 도 40의 실시예에서는, 게이트 신호선(17b)과 점등 제어선(401)이 크로스하는 것이 없다. 따라서, 게이트 신호선(

17b)과 점등 제어선(401)이 쇼트된다고 한 결함은 발생하지 않는다. 또한, 게이트 신호선(17b)와 점등 제어선(401)

이 용량 결합하는 것이 없기 때문에, 점등 제어선(401)으로부터 게이트 신호선(17b) 측을 보았을 때의 용량 부가가 

극히 작다. 따라서, 점등 제어선(401)을 구동하기 쉽다.

게이트 드라이버(12)에는 게이트 신호선(17a)이 접속되어 있다. 게이트 신호선(17a)에 온 전압을 인가함으로써, 화소

행이 선택되어, 선택된 각 화소의 트랜지스터(1lb, 11c)는 온하여, 소스 신호선(18)에 인가된 전류(전압)를 각 화소의 

콘덴서(19)에 프로그램한다. 한편, 게이트 신호선(17b)은 각 화소의 트랜지스터(11d)의 게이트(G) 단자와 접속되어 

있다. 따라서, 점등 제어선(401)에 온 전압(Vg1)이 인가되었을 때, 구동용 트랜지스터(1la)와 EL 소자(15)의 전류 경

로를 형성하고, 반대로 오프 전압(Vgh)이 인가되었을 때에는, EL 소자(15)의 애노드 단자를 오픈으로 한다.

또, 점등 제어선(401)에 인가하는 온/오프 전압의 제어 타이밍과, 게이트 드라이버(12)가 게이트 신호선(17a)에 출력

하는 화소 행 선택 전압(Vgl)의 타이밍은 1 수평 주사 클럭(lH)에 동기하고 있는 것이 바람직하다. 그러나, 이것에 한

정하 는 것은 아니다.

점등 제어선(401)에 인가하는 신호는 단순히, EL 소자(15)로의 전류를 온/오프시킬 뿐이다. 또한, 소스 드라이버(14)

가 출력하는 화상 데이터와 동기가 취해져 있을 필요도 없다. 점등 제어선(4O1)에 인가하는 신호는, 각 화소(16)의 콘

덴서(19)에 프로그램된 전류를 제어하는 것이기 때문이다. 따라서, 반드시, 화소 행의 선택 신호와 동기가 취해져 있

을 필요는 없다. 또한, 동기하는 경우이더라도 클럭은 1H 신호에 한정되는 것이 아니라, 1/2H이어도 좋고, 1/4H이어

도 좋다.

도 38에 도시한 커런트 미러의 화소 구성의 경우이더라도, 게이트 신호선(17b)을 점등 제어선(401)에 접속함으로써, 

트랜지스터(11e)를 온/오프제어할 수 있다. 따라서, 블럭 구동을 실현할 수 있다.

또, 도 32에 있어서, 게이트 신호선(17a)을 점등 제어선(401)에 접속하여, 리세트를 실시하면, 블럭 구동을 실현할 수

있다. 이 경우, 본 발명의 블럭 구동은, 하나의 제어선으로, 복수의 화소 행을 동시에 비점등(혹은 흑 표시)으로 하는 

구동 방법으로 된다.

이상의 실시예는, 1 화소 행마다 1개의 선택 화소 행을 배치(형성)하는 구성이었다. 본 발명은, 이것에 한정하는 것은 

아니고, 복수의 화소 행으로 1개의 선택 게이트 신호선을 배치(형성)하더라도 좋다.

도 41은 그 실시예이다. 또, 설명을 용이하게 하기 위해서, 화소 구성은 도 1의 경우를 주로 예시하여 설명을 한다. 도

41에 있어서, 게이트 신호선(17a)은 3개의 화소(16R, 16G, 16B)를 동시에 선택한다. 또, R의 기호란 적색의 화소 관

련 을 의미하고, G의 기호란 녹색의 화소 관련을 의미하며, B의 기호란 청색의 화소 관련을 의미하는 것으로 한다.

따라서, 게이트 신호선(17a)의 선택에 의해, 화소(16R), 화소(16G) 및 화소(16B)가 동시에 선택되어 데이터 기입 상

태로 된다. 화소(16R)는 소스 신호선(18R)으로부터 데이터를 콘덴서(19R)에 기입하고, 화소(16G)는 소스 신호선(18

G)으로부터 데이터를 콘덴서(19G)에 기입한다. 화소(16B)는 소스 신호선(18B)로부터 데이터를 콘덴서(19B)에 기입

한다.

화소(16R)의 트랜지스터(11d)는 게이트 신호선(17bR)에 접속되어 있다. 또한, 화소(16G)의 트랜지스터(11d)는 게이

트 신호선(17bG)에 접속되고, 화소(16B)의 트랜지스터(11d)는 게이트 신호선(17bB)에 접속되어 있다. 따라서, 화소

(16R)의 EL 소자(15R), 화소(16G)의 EL 소자(15G), 화소(16B)의 EL 소자(15B)는 각각 독립적으로 온/오프 제어할 

수 있다. 즉, EL 소자(15R), EL 소자(15G), EL 소자(15B)는 게이트 신호선(17bR, 17bG, 17bB)을 각각 제어함으로

써, 점등 시간, 점등 주기를 개별적으로 제어할 수 있다.

이 동작을 실현하기 위해서는, 도 6에 나타내는 구성에 있어서, 게이트 신호선(17a)을 주사하는 시프트 레지스터 회

로(61)와, 게이트 신호선(17bR)을 주사하는 시프트 레지스터 회로(61)와, 게이트 신호선(l7bG)을 주사하는 시프트 

레지스터 회로(61)와, 게이트 신호선(17bB)을 주사하는 시프트 레지스터 회로(61)의 4개를 형성(배치)하는 것이 적

절하다.
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또, 소스 신호선(18)에 소정 전류의 N배의 전류를 흘리는 것에 의해, EL 소 자(15)에 소정 전류의 N배의 전류를 1/N

의 기간 흘리는 것으로 하였지만, 실용상은 이것을 실현할 수 없다. 실제로는 게이트 신호선(17)에 인가한 신호 펄스

가 콘덴서(19)에 관통하고, 콘덴서(19)에 소망하는 전압값(전류값)을 설정할 수 없기 때문이다. 일반적으로 콘덴서(1

9)에는 소망하는 전압값(전류값)보다도 낮은 전압값(전류값)이 설정된다. 예를 들면, 10배의 전류값을 설정하도록 구

동하더라도, 5배 정도의 전류밖에 콘덴서(19)에는 설정되지 않는다. 예를 들면, N=10으로 해도 실제로 EL 소자(15)

에 흐르는 전류는 N=5의 경우와 동일하게 된다. 따라서, 본 발명은 N배의 전류값을 설정하여, N배에 비례한 혹은 대

응하는 전류를 EL 소자(15)에 흐르 도록 구동하는 방법이다. 또는, 소망값보다도 큰 전류를 EL 소자(15)에 펄스 형상

으로 인가하는 구동 방법이다.

또한, 소망값으로부터 전류(그대로, EL 소자(15)에 연속하여 전류를 흘리면 소망휘도보다도 높게 되는 것과 같은 전

류)를 구동용 트랜지스터(11a)(도 1을 예시하는 경우)에 전류(전압) 프로그램을 행하여, EL 소자(15)에 흐르는 전류

를 간헐로 하는 것에 의해, 소망하는 EL 소자의 발광 휘도를 얻는 것이다.

또, 이 콘덴서(19)로의 관통에 의한 보상 회로는, 소스 드라이버(14) 내에 도입한다. 이 사항에 대해서는 나중에 설명

을 한다.

또한, 도 1등의 스위칭 트랜지스터(1lb, 11c) 등은 N 채널로 형성하는 것이 바람직하다. 콘덴서(19)로의 관통 전압이 

저감하기 때문이다. 또한, 콘덴서(19)의 오프 리크도 감소하기 때문에, 10Hz 이하의 낮은 프레임 레이트에도 적용할 

수 있게 된다.

또한, 화소 구성에 따라서는, 관통 전압이 EL 소자(15)에 흐르는 전류를 증가시키는 방향으로 작용하는 경우에는, 백 

피크 전류가 증가하여, 화상 표시의 콘트라스트감이 증가한다. 따라서, 양호한 화상 표시를 실현할 수 있다.

반대로, 도 1의 스위칭 트랜지스터(1lb, 11c)를 P 채널로 하는 것에 의해 관통을 발생시켜, 보다 흑 표시를 양호하게 

하는 방법도 유효하다. 이 경우, P 채널 트랜지스터(1lb)를 오프로 할 때는 Vgh 전압으로 된다. 그 때문에, 콘덴서(19)

의 단자 전압이 Vdd 측으로 조금 시프트한다. 이에 따라, 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자 전압은 상승하여, 보다 

양호한 흑 표시로 된다. 또한, 제 1 계조 표시로 하는 전류값을 크게 할 수 있기 때문에(계조 1까지 일정한 베이스 전

류를 흘릴 수 있음), 전류 프로그램 방식으로 기입 전류 부족을 경감할 수 있다.

그 외에, 게이트 신호선(17a)과 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자 사이에 적극적으로 콘덴서(19b)를 형성하여, 관통

전압을 증가시키는 구성도 유효하다(도 42의 (a)를 참조). 이 콘덴서(19b)의 용량은 정규의 콘덴서(19a)의 용량의 1/

50 이상 1/10 이하로 하는 것이 바람직하다. 이 값은 1/40 이상 1/15 이하로 하는 것이 바람직하다. 또는 트랜지스터

(1lb)의 소스-게이트(소스-드레인(SG) 또는 게이트-드레인(GD)) 용량의 1배 이상 10배 이하로 한다. 더욱 바람직하

게는, SG 용량의 2배 이상 6배 이하로 하는 것이 바람직하다. 또, 콘덴서(19b)는, 콘덴서(19a) 의 한쪽 단자(트랜지스

터(1la)의 게이트(G) 단자)와 트랜지스터(11d)의 소스(S) 단자 사이에 형성 또는 배치하더라도 좋다. 이 경우에도 용

량 등은 앞에서 설명한 값과 마찬가지이다.

관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 용량(용량을 Cb(pF)로 함)은, 전하 유지용의 콘덴서(19a)의 용량(용량과 Ca(pF)

로 함)과, 트랜지스터(11a)의 백 피크 전류 시(화상 표시로 표시 최대 휘도의 백 래스터 시)의 게이트(G) 단자 전압 V

w를 흑 표시에서의 전류를 흘리는(기본적으로는 전류는 0이다. 즉, 화상 표시로 흑 표시의 경우) 때의 게이트(G) I 단

자 전압 Vb가 관련한다. 이들의 관계는,

Ca/(200Cb)≤｜Vw-Vb｜≤Ca/(8Cb)

의 조건을 만족시키는 것이 바람직하다. 또, ｜Vw-Vb｜는, 구동용 트랜지스터의 백 표시 시의 단자 전압과 흑 표시 

시의 단자 전압과의 차의 절대값이다(즉, 변화하는 전압 폭).

더욱 바람직하게는,

Ca/(100Cb)≤｜Vw-Vb｜≤Ca/(10Cb)

의 조건을 만족시키는 것이 바람직하다.

트랜지스터(1lb)는 P 채널로 하고, 이 P 채널은 적어도 더블 게이트 이상으로 한다. 또한, 바람직하게는, 트리플 게이

트 이상으로 한다. 더욱 바람직하게는, 4 게이트 이상으로 한다. 그리고, 트랜지스터(1lb)의 소스-게이트(SG 또는 게

이트-드레인(GD)) 용량(트랜지스터가 온하고 있을 때의 용량)의 1배 이상 10배 이하의 콘덴서를 병렬로 형성 또는 

배치하는 것이 바람직하다.
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또, 이상의 사항은, 도 1에 나타내는 화소 구성 뿐만 아니라, 다른 화소 구성에서도 유효하다. 예를 들면, 도 42의 (b)

에 도시하는 것과 같은 커런트 미러의 화소 구성에 있어서, 관통을 발생시키는 콘덴서를 게이트 신호선(17a 또는 17b

)과 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자(15) 사이에 배치 또는 형성한다. 스위칭 트랜지스터(11c)의 N 채널은 더블 게

이트 이상으로 한다. 또는 스위칭 트랜지스터(11c, 11d)를 P 채널로 하여, 트리플 게이트 이상으로 한다.

도 41에 나타내는 전압 프로그램의 구성에 있어서는, 게이트 신호선(17c)과 구동용 트랜지스터(11a)의 게이트(G) 단

자 사이에 관통 전압 발생용의 콘덴서(19c)를 형성 또는 배치한다. 또한, 스위칭 트랜지스터(11c)는 트리플 게이트 이

상으로 한다. 관통 전압 발생용의 콘덴서(19c)는 트랜지스터(11c)의 드레인(D) 단자(콘덴서(19b)측)와 게이트 신호

선(17a) 사이에 배치하더라도 좋다. 또한, 관통 전압 발생용의 콘덴서(19c)는 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자와 게

이트 신호선(17a) 사이에 배치하더라도 좋다. 또한, 관통 전압 발생용의 콘덴서(19c)는 트랜지스터(11c)의 드레인(D)

단자(콘덴서(19b) 측)와 게이트 신호선(17c) 사이에 배치하더라도 좋다.

또한, 전하 유지용의 콘덴서(19a)의 용량을 Ca로 하고, 스위칭용의 트랜지스터(11c 또는 11d)의 소스-게이트 용량을

Cc(관통용의 콘덴서가 있는 경우에는, 그 용량을 부가한 값)로 하여, 게이트 신호선에 인가되는 고 전압 신호를 (Vgh)

로 하고, 게이트 신호선에 인가되는 저 전압 신호를 (Vgl)로 한 경우, 이하의 조건을 만족하도록 구성함으로써, 양호한

흑 표시를 실현할 수 있다.

0.05(V)≤(Vgh-Vgl)×(CC/Ca)≤0.8(V)

또한, 이하의 조건을 만족시키는 것이 바람직하다.

0.1(V)≤(Vgh-Vgl)×(Cc/Ca)≤0.5(V)

이상의 사항은 도 43 등에 나타내는 화소 구성에도 유효하다. 도 43에 나타내는 전압 프로그램의 화소 구성에서는, 

트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자와 게이트 신호선(17a) 사이에 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)를 형성 또는 배치

한다.

또, 관통 전압을 발생시키는 콘덴서(19b)는, 트랜지스터의 소스 배선 및 게이트 배선으로 형성한다. 단, 트랜지스터(1

1)의 소스 폭을 확대해서, 게이트 신호선(17)과 중첩하여 형성하는 구성이므로, 실용상은 명확하게 트랜지스터와 분

리할 수 없는 구성으로 되는 경우가 있다.

또한, 스위칭 트랜지스터(1lb, 11c)(도 1의 구성의 경우)를 필요 이상으로 크게 형성함으로써, 외견상, 관통 전압용의 

콘덴서(19b)를 구성하는 방식도 본 발명의 범주이다. 스위칭 트랜지스터(11b, 11c)는 채널 폭 W/채널 길이 L=6/6㎛

로 형성하는 것이 많다. 여기서 W와 L의 비를 크게 함과 동시에 관통 전압용의 콘덴서(19b)를 구성하는 것으로 된다.

예컨대, W : L의 비를 2 : 1 이상 20 : 1 이하로 하는 구성이 예시된다. 바람직하게는, W : L의 비를 3 : l 이상 10 : 1 

이하로 하는 것이 좋다.

또한, 관통 전압용의 콘덴서(l9b)는, 화소가 변조하는 R, G, B에서 크기(용량)를 변화시키는 것이 바람직하다. R, G, 

B의 각 EL 소자(15)의 구동 전류가 상이하기 때문이다. 또한, EL 소자(15)의 컷오프 전압이 상이하기 때문이다. 그 

때문에, EL 소자(15)의 구동용 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자에 프로그램하는 전압(전류)이 상이하게 되어 있다.

예를 들면, R의 화소의 콘덴서(11bR)를 0.02㎊로 한 경우, 다른 색(G, B의 화소)의 콘덴서(11bG, 11bB)를 0.025㎊

로 한다. 또한, R 의 화소의 콘덴서(11bR)를 0.02㎊로 한 경우, G의 화소의 콘덴서(11bG)와 0.03㎊로 하고, B의 화소

의 콘덴서(11bB)를 0.025㎊로 하는 등이다. 이와 같이, R, G, B의 화소마다 콘덴서(1lb)의 용량을 변화시킴으로써 오

프셋의 구동 전류를 RGB마다 조정할 수 있다. 따라서, RGB의 각각에 있어서의 흑 표시 레벨을 최적값으로 할 수 있

다.

이상에서는, 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 용량을 변화시키는 것으로 하였으나, 관통 전압은, 유지용의 콘덴서(

19a)와 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 용량의 상대적인 것이다. 따라서, 콘덴서(19b)를 R, G, B의 화소로 변화하

는 것에 한정하는 것은 아니다. 따라서, 유지용 콘덴서(19a)의 용량을 변화시키더라도 좋다. 예를 들면, R의 화소의 

콘덴서(11aR)를 1.0㎊로 한 경우, G의 화소의 콘덴서(11aG)와 1.2㎊로 하고, B의 화소의 콘덴서(11aB)를 0.9㎊로 

하는 등이다. 이 때, 관통용 콘덴서(19b)의 용량은, R, G, B에서 공통의 값으로 한다. 따라서, 본 발명은, 유지용의 콘

덴서(19a)와 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 용량비에 대해, R, G, B의 화소 중, 적어도 하나를 다른 것과 상이하

게 한 것이다. 또, 유지용의 콘덴서(19a)의 용량과 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 용량과의 양쪽을 R, G, B 화소

로 변화시켜도 좋다.

또한, 화면(50)의 좌우에서 관통 전압용의 콘덴서(19b)의 용량을 변화시키더라도 좋다. 게이트 드라이버(12)에 근접

한 위치에 있는 화소(16)는 신호 공급 측에 배치되어 있기 때문에, 게이트 신호의 상승이 빠르기 때문에(스루 레이트

가 높기 때문에), 관통 전압이 커진다. 게이트 신호선(17)의 끝에 배치(형성)되어 있는 화소는, 신호 파형이 둔해지고 
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있다(게이트 신호선(17)에는 용량이 있기 때문임). 게이트 신호의 상승이 느리기 때문에(스루 레이트가 느리기 때문

에)의 관통 전압이 작아지기 때문이다. 따라서, 게이트 드라이버(12)와의 접속측에 가까운 화소(16)의 관통 전압용 콘

덴서(19b)를 작게 한다. 또한, 게이트 신호선(17)의 끝은 콘덴서(19b)를 크게 한다. 예를 들면, 화면의 좌우에서 콘덴

서의 용량은 10% 정도 변화시킨다.

발생할 관통 전압은, 유지용 콘덴서(19a)와 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 용량비로 결정된다. 따라서, 화면의 

좌우에서 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 크기를 변화시키는 것으로 하고 있지만, 이것에 한정되는 것은 아니다. 

관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)는 화면의 좌우에서 일정하게 하여, 전하 유지용의 콘덴서(19a)의 용량을 화면의 좌

우에서 변화시키더라도 좋다. 또한, 관통 전압 발생용의 콘덴서(19b)의 용량과, 전하 유지용의 콘덴서(19a)의 용량의 

양쪽을 화면의 좌우에서 변화시키더라도 되는 것은 말할 필요도 없다.

본 발명의 N배 펄스 구동에는, EL 소자(15)에 인가하는 전류가 순간적이기는 하지만, 종래와 비교하여 N배 커진다고

하는 문제가 있다. 전류가 크면 EL 소자의 수명을 저하시키는 경우가 있다. 이 과제를 해결하기 위해서는, EL 소자(1

5)에 역바이어스 전압 Vm을 인가하는 것이 유효하다.

EL 소자(15)에 있어서, 전자는 음극(캐소드)으로부터 전자 수송층에 주입됨과 동시에 정공도 양극(애노드)으로부터 

정공 수송층으로 주입된다. 주입된 전자, 정공은 인가 전계에 의해 쌍극으로 이동한다. 그 때, 유기층 중에 트랩되거나

, 발 광층 계면에서의 에너지 준위의 차에 의해 캐리어가 축적되거나 한다.

유기층 중에 공간 전하가 축적되면 분자가 산화 또는 환원되어, 생성된 래디컬 음이온 분자 또는 래디컬 양이온 분자

가 불안정함으로써, 막질의 저하에 의해 휘도의 저하 및 정전류 구동 시의 구동 전압의 상승을 초래하는 것이 알려져 

있다. 이것을 방지하기 위해서, 일례로서 디바이스 구조를 변화시켜, 역방향 전압을 인가하고 있다.

역바이어스 전압이 인가되면, 역방향 전류가 인가되는 것으로 되기 때문에, 주입된 전자 및 정공이 각각 음극 및 양극

으로 방출된다. 이에 따라, 유기층 중의 공간 전하 형성을 해소하여, 분자의 전기 화학적 열화를 억제함으로써 수명을 

길게 하는 것이 가능해진다.

도 45는, 역바이어스 전압 Vm 및 EL 소자(15)의 단자 전압의 변화를 나타내고 있다. 여기서 단자 전압이란, EL 소자

(15)에 정격 전류를 공급했을 때의 전압이다. 도 45는 EL 소자(15)에 흘리는 전류가 전류 밀도 100A/평방미터의 경

우를 나타내고 있지만, 도 45에 도시되는 경향은, 전류 밀도 50∼100A/평방미터의 경우와 거의 차이가 없었다. 따라

서, 넓은 범위의 전류 밀도로 적용할 수 있는 것으로 추정된다.

세로축은 초기의 EL 소자(15)의 단자 전압에 대해, 2500 시간 후의 단자 전압과의 비를 나타내고 있다. 예를 들면, 경

과 시간 0 시간에 있어서, 전류 밀도 100A/평방미터의 전류가 인가되었을 때의 단자 전압을 8(V)로 하고, 경과 시간 

2500 시간에 있어서, 전류 밀도 100A/평방미터의 전류가 인가되었을 때의 단자 전 압을 10(V)라고 하면, 단자 전압 

비는, 10/8=1.25이다.

가로축은, 역바이어스 전압 Vm과 1 주기로 역바이어스 전압을 인가한 시간 t1의 곱에 대한 정격 단자 전압 V0의 비

를 나타내고 있다. 예를 들면, 60Hz(특히 60Hz에 의미는 없지만)이고, 역바이아스 전압 Vm을 인가한 시간이 1/2(절

반)이면, t1=0.5이다. 또한, 경과 시간 0 시간에 있어서, 전류 밀도 100A/평방미터의 전류를 공급하였을 때의 단자 전

압(정격 단자 전압)을 8(V)로 하고, 역바이어스 전압 Vm을 8(V)라고 하면, ｜역바이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압

×t2)=｜-8(V)×0.5｜/(8(V)×0.5)=1.0으로 된다.

도 45에 의하면, ｜역바이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2)가 1.0 이상에서 단자 전압비의 변화는 없어진다(초기

의 정격 단자 전압으로부터 변화하지 않음). 역바이어스 전압 Vm의 인가에 의한 효과가 잘 발휘되어 있다. 그러나, ｜

역바이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2)이 1.75 이상에서 단자 전압비는 증가하는 경향에 있다. 따라서, ｜역바

이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2)이 1.0 이상으로 되도록 역바이어스 전압 Vm의 크기 및 인가 시간비 t1(또는 

t2, 혹은 t1과 t2의 비율)를 결정하면 좋다. 또한, 바람직하게는, ｜역바이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2)이 1.7

5 이하로 되도록 역바이어스 전압 Vm의 크기 및 인가 시간비 t1 등을 결정하면 좋다.

단, 바이어스 구동을 행하는 경우는, 역바이어스 Vm과 정격 전류를 교대로 인가할 필요가 있다. 도 46에 나타내는 경

우에 있어서, 샘플 A와 B의 단위 시간 당의 평균 휘도를 동등하게 하고자 하면, 역바이어스 전압을 인가할 때에는, 인

가 하지 않을 때와 비교하여 순간적으로는 높은 전류를 흘힐 필요가 있다. 그 때문에, 역바이어스 전압 Vm을 인가하

는 경우(도 46의 샘플 A)의 EL 소자(15)의 단자 전압도 높게 된다.

그러나, 도 45에서는, 역바이어스 전압을 인가하는 구동 방법에서도, 정격 단자 전압 V0은, 평균 휘도를 만족하는 단

자 전압(즉, EL 소자(15)를 점등하는 단자 전압)으로 한다(본 명세서의 구체 예에 의하면, 전류 밀도 200A/평방미터

의 전류가 인가되었을 때의 단자 전압임. 단, 1/2 듀티(duty)이기 때문에, 1 주기의 평균 휘도는 전류 밀도 200A/평방
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미터에서의 휘도로 됨).

이상의 사항은, EL 소자(15)에, 백 래스터 표시시키는 경우(화면 전체의 EL 소자에 최대 전류를 공급하고 있는 경우)

를 상정하고 있다. 그러나, EL 표시 장치에 의해 영상 표시를 행하는 경우에는, 자연 화상이며, 계조 표시를 행한다. 

따라서, 늘, EL 소자(15)의 백 피크 전류(최대 백 표시에서 흐르는 전류. 본 명세서의 구체 예에서는, 평균 전류 밀도 

100A/평방미터의 전류)가 흐르고 있는 것은 아니다.

일반적으로, 영상 표시를 행하는 경우, 각 EL 소자(15)에 인가되는 전류(흐르는 전류)는, 백 피크 전류(정격 단자 전압

시에 흐르는 전류. 본 명세서의 구체 예에 의하면, 전류 밀도 100A/평방미터의 전류)의 약 0.2배이다.

따라서, 도 45에 나타내는 실시예에서는, 영상 표시를 행하는 경우에는 가로축의 값에 0.2를 곱하는 것으로 할 필요가

있다. 따라서, ｜역바이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2)이 0.2 이상으로 되도록 역바이어스 전압 Vm의 크기 및 

인 가 시간 비 t1(또는 t2, 혹은 t1과 t2의 비율 등)을 결정하면 좋다. 또한, 바람직하게는, ｜역바이아스 전압×t1｜/(

정격 단자 전압×t2)이 1.75×0.2=0.35 이하로 되도록 역바이어스 전압 Vm의 크기 및 인가 시간 비 t1 등을 결정하면

좋다.

즉, 도 45의 가로축(｜역바이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2))에 있어서, 1.0의 값을 0.2로 할 필요가 있다. 따라

서, 표시 패널에 영상을 표시할(이 사용 상태가 통상적임. 백 래스터를 상시 표시하는 것은 없을 것임) 때에는, ｜역바

이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2)이 0.2보다도 커지도록, 역바이어스 전압 Vm을 소정 시간 t1 인가하도록 한

다. 또한, ｜역바이아스 전압×t1｜/(정격 단자 전압×t2)의 값이 커지더라도, 도 45에서 도시하는 바와 같이, 단자 전

압비의 증가는 커지지 않는다. 따라서, 상한값은 백 래스터 표시를 실시하는 것도 고려하고, ｜역바이아스 전압×t1｜

/(정격 단자 전압×t2)의 값이 1.75 이하를 만족하도록 하면 좋다.

이하, 도면을 참조하면서, 본 발명의 역바이어스 방식에 대해 설명을 한다. 또, 본 발명은 EL 소자(15)에 전류가 흐르

고 있지 않은 기간에 역바이어스 전압 Vm(전류)를 인가하는 것을 기본으로 한다. 그러나, 이것에 한정하는 것은 아니

다. 예를 들면, EL 소자(15)에 전류가 흐르고 있는 상태에서, 강제적으로 역바이어스 전압 Vm을 인가하더라도 좋다. 

또, 이 경우에는, 결과적으로 EL 소자(15)에는 전류가 흐르지 않고, 비점등 상태(흑 표시 상태)로 될 것이다. 또한, 본 

발명은, 주로 전류 프로그램의 화소 구성에서 역바이어스 전압 Vm을 인가하는 것을 중심으로 하여 설명하지만 이것

에 한정하는 것은 아니다.

역바이어스 구동의 화소 구성에서는, 도 47에 도시하는 바와 같이, 트랜지스터(1lg)를 N 채널로 한다. 물론, P 채널이

라도 좋다.

도 47에서는, 게이트 전위 제어선(473)에 인가하는 전압을 역바이어스선(471)에 인가하고 있는 전압보다도 높게 함

으로써, 트랜지스터(11g)(N)가 온하여, EL 소자(15)의 애노드 전극에 역바이어스 전압 Vm이 인가된다.

또한, 도 47의 화소 구성 등에 있어서, 게이트 전위 제어선(473)을 상시, 전위 고정하여 동작시키더라도 좋다. 예를 

들면, 도 47에 있어서 Vk 전압이 0(V로 할 때, 게이트 전위 제어선(473)의 전위를 0(V) 이상(바람직하게는 2(V) 이

상)으로 한다. 또, 이 전위를 Vsg로 한다. 이 상태에서, 역바이어스선(471)의 전위를 역바이어스 전압 Vm(0(V) 이하,

바람직하게는 Vk보다 -5(V) 이상 작은 전압)으로 하면, 트랜지스터(1lg)(N)가 온하여, EL 소자(15)의 애노드에, 역

바이어스 전압 Vm이 인가된다. 역바이어스선(471)의 전압을 게이트 전위 제어선(473)의 전압(즉, 트랜지스터(1l9)의

게이트(G) 단자 전압)보다도 높게 하면, 트랜지스터(11g)는 오프 상태로 되기 때문에, EL 소자(15)에는 역바이어스 

전압 Vm은 인가되지 않는다. 물론, 이 상태인 때에, 역바이어스선(471)을 하이 임피던스 상태(오픈 상태 등)로 해도 

되는 것은 말할 필요도 없다.

또한, 도 48에 도시하는 바와 같이, 역바이어스선(471)을 제어하는 게이트 드라이버(12c)를 별도 형성 또는 배치하더

라도 좋다. 게이트 드라이버(12c)는, 게이트 드라이버(l2a)와 마찬가지로 순차적으로 시프트 동작하고, 시프트 동작에

동 기하여, 역바이어스 전압을 인가하는 위치가 시프트된다.

이상의 구동 방법에서는, 트랜지스터(11g)의 게이트(G) 단자는 전위 고정하여, 역바이어스선(471)의 전위를 변화시

킬 뿐이며, EL 소자(15)에 역바이어스 전압 Vm을 인가할 수 있다. 따라서, 역바이어스 전압 Vm의 인가 제어가 용이

하다. 또한, 트랜지스터(1lg)의 게이트(G) 단자와 소스(S) 단자 사이에 인가되는 전압을 저감할 수 있다. 이것은, 트랜

지스터(1lg)가 P 채널의 경우도 마찬가지이다.

또한, 역바이어스 전압 Vm의 인가는, EL 소자(15)에 전류를 흘리고 있지 않은 때에 실행하는 것이다. 따라서, 트랜지

스터(11d)가 온하고 있지 않은 때에, 트랜지스터(11g)를 온시킴으로써 실행하면 좋다. 즉, 트랜지스터(11d)의 온/오

프 논리의 역를 게이트 전위 제어선(473)에 인가하면 좋다. 예를 들면, 도 47에서는, 게이트 신호선(17b)에 트랜지스

터(11d) 및 트랜지스터(1l9)의 게이트(G) 단자를 접속하면 좋다. 트랜지스터(11d)는 P 채널이며, 트랜지스터(1lg)는 
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N 채널이기 때문에, 온/오프 동작은 반대로 된다.

도 49는 역바이어스 구동의 타이밍차트이다. 또, 차트도에 있어서 (1)(2) 등의 첨자는, 화소 행을 나타내고 있다. 설명

을 용이하게 하기 위해서, (1)은, 제 1 화소 행째를 나타내고, (2)는 제 2 화소 행째를 나타내는 것으로 하여 설명을 하

지만, 이것에 한정하는 것은 아니다. (1)가 N 화소 행째를 나타내고, (2)가 N+1 화소 행째를 나타내는 것으로 생각하

더라도 좋다. 이상의 것은 다른 실시예에서도, 특례를 제외하고 마찬가지이다. 또한, 도 49 등의 실시예에서는, 도 1 

등의 화소 구성을 예시하여 설명을 하지만 이것에 한정되는 것은 아니다. 예를 들면, 도 41, 도 38 등의 화소 구성에 

있어서도 적용할 수 있는 것이다.

제 1 화소 행째의 게이트 신호선(17a)(1)에 온 전압(Vgl)이 인가되어 있는 때에는, 제 1 화소 행째의 게이트 신호선(1

7b)(1)에는 오프 전압(Vgh)이 인가된다. 즉, 트랜지스터(11d)는 오프이며, EL 소자(15)에는 전류가 흐르고 있지 않다

.

역바이어스선(47l)(1)에는, VS1 전압(트랜지스터(11g)가 온하는 전압)이 인가된다. 따라서, 트랜지스터(1lg)가 온하

고, EL 소자(15)에는 역바이어스 전압이 인가되어 있다. 역바이어스 전압은, 게이트 신호선(17b)에 오프 전압(V9h)

이 인가된 후, 소정 기간(1H의 1/200 이상의 기간, 또는, 0.5μsec) 후에, 역바이어스 전압이 인가된다. 또한, 게이트 

신호선(17b)에 온 전압(Vgl)이 인가되는 소정 기간 (l1의 1/200 이상의 기간, 또는, 0.5μsec) 전에, 역바이어스 전압

이 오프된다. 이것은, 트랜지스터(11d)와 트랜지스터(11g)가 동시에 온으로 되는 것을 방지하기 위해서이다.

다음의 수평 주사 기간(1H)에 있어서, 게이트 신호선(17a)에는 오프 전압(Vgh)이 인가되어, 제 2 화소 행이 선택된다

. 즉, 게이트 신호선(17b)(2)에 온 전압이 인가된다. 한편, 게이트 신호선(17b)에는 온 전압(Vg1)이 인가되어, 트랜지

스터(11d)가 온하고, EL 소자(15)에 트랜지스터(1la)로부터 전류가 흘러 EL 소자(15)가 발광한다. 또한, 역바이어스

선(471)(1)에는 오프 전압(Vsh)이 인가되어, 제 1 화소 행(l)의 EL 소자(15)에는 역바이어스 전압이 인가되지 않게 

된다. 제 2 화소 행의 역바이어스선(471)(2)에는 Vs1 전압(역바이어스 전압)이 인가된다.

이상의 동작을 순차적으로 반복하는 것에 의해, 1 화면의 화상이 리라이트된 다. 이상의 실시예에서는, 각 화소에 프

로그램되어 있는 기간에, 역바이어스 전압을 인가한다고 하는 구성이었다. 그러나, 본 발명은, 도 48에 나타내는 회로

구성에 한정되는 것은 아니다. 복수의 화소 행에 연속하여 역바이아스 전압를 인가하는 것도 가능한 것은 명백하다. 

또한, 블럭 구동(도 40 참조), N배 펄스 구동, 리세트 구동, 더미 화소 구동 등과 조합할 수 있는 것은 명백하다.

또한, 역바이어스 전압의 인가는, 화상 표시의 도중에 실시하는 것에 한정하는 것은 아니다. EL 표시 장치의 전원 오

프 후, 일정한 기간 동안, 역바이어스 전압이 인가되도록 구성하더라도 좋다.

이상의 실시예는, 도 1에 나타내는 화소 구성의 경우이지만, 다른 구성에 있어서도, 도 38, 도 41 등의 역바이어스 전

압을 인가하는 구성에 적용할 수 있는 것은 말할 필요도 없다. 예를 들면, 도 50에 나타내는 전류 프로그램 방식의 화

소 구성에 적용하는 것도 가능하다.

도 50은, 커런트 미러의 화소 구성이다. 트랜지스터(11c)는 화소 선택 소자이다. 게이트 신호선(17a1)에 온 전압을 

인가함으로써, 트랜지스터(11c)가 온한다. 트랜지스터(11d)는 리세트 기능과, 구동용 트랜지스터(1la)의 드레인(D)-

게이트(G) 단자 사이를 쇼트(GD 쇼트)하는 기능을 갖는 스위치 소자이다. 트랜지스터(11d)는 게이트 신호선(17a2)에

온 전압을 인가함으로써 온한다.

트랜지스터(11d)는, 해당 화소가 선택하는 1H(1 수평 주사 기간, 즉, 1 화소 행) 이상 전에 온한다. 바람직하게는 3H 

이전에는 온시킨다. 3H 전이라고 하면, 3H 전에 트랜지스터(11d)가 온하여, 트랜지스터(11a)의 게이트(G) 단자와 드

레인(D) 단자가 쇼트된다. 그 때문에, 트랜지스터(11a)는 오프로 한다. 따라서, 트랜지스터(1lb)에는 전류가 흐르지 

않게 되어, EL 소자(15)는 비점등으로 된다.

EL 소자(15)가 비점등 상태의 경우, 트랜지스터(1lg)가 온하여, EL 소자(15)에 역바이어스 전압이 인가된다. 따라서,

역바이어스 전압은, 트랜지스터(11d)가 온되어 있는 기간, 인가되는 것으로 된다. 그 때문에, 논리적으로는 트랜지스

터(11d)와 트랜지스터(1lg)는 동시에 온하는 것으로 된다.

트랜지스터(1l9)의 게이트(G) 단자는 Vsg 전압이 인가되어 고정되어 있다. 역바이어스선(471)을 Vsg 전압보다 충분

히 작은 역바이아스 전압을 역바이어스선(471)에 인가함으로써 트랜지스터(1lg)가 온한다.

그 후, 상기 해당 화소에 화상 신호가 인가되는(기입되는) 수평 주사 기간이 오면, 게이트 신호선(17a1)에 온 전압이 

인가되어, 트랜지스터(11c)가 온한다. 따라서, 소스 드라이버(14)로부터 소스 신호선(18)에 출력된 화상 신호 전압이 

콘덴서(19)에 인가된다(트랜지스터(11d)는 온 상태가 유지되어 있음).
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트랜지스터(11d)를 온시키면 흑 표시로 된다. 1 필드(1 프레임) 기간에 차지하는 트랜지스터(11d)의 온 기간이 길게 

될수록, 흑 표시 기간의 비율이 길게 된다. 따라서, 흑 표시 기간이 존재하더라도 1 필드(1 프레임)의 평균 휘도를 소

망값으로 하기 위해서는, 표시 기간의 휘도를 높게 할 필요가 있다. 즉, 표시 기간에 EL 소자(15)에 흘리는 전류를 크

게 할 필요가 있다. 이 동작은, 본 발명의 N배 펄스 구동이다. 따라서, N배 펄스 구동과, 트랜지스터(11d)를 온시켜 흑

표시로 하는 구동을 조합하는 것이 본 발명의 하나의 특징인 동작이다. 또한, EL 소자(15)가 비점등 상태에서, 역바이

어스 전압을 EL 소자(15)에 인가하는 것이 본 발명의 특징인 구성(방식)이다.

이상의 실시예에서는, 화상 표시를 행하는 경우에 있어서, 화소가 비점등 상태인 때에 역바이어스 전압을 인가하는 

방식이지만, 역바이어스 전압을 인가하는 구성은 이것에 한정하는 것은 아니다. 화상을 비표시에 역바이어스 전압을 

인가하는 것이면, 역바이어스용의 트랜지스터(11g)를 각 화소에 형성할 필요는 없다. 여기서 비점등 상태란, 표시 패

널의 사용을 종료한 후, 혹은 사용 전에 역바이어스 전압을 인가하고 있는 상태이다.

예컨대, 도 1의 화소 구성에 있어서, 화소(16)를 선택하여(트랜지스터(1lb), 트랜지스터(11c)를 온시켜), 소스 드라이

버(회로)(14)로부터, 소스 드라이버가 출력할 수 있는 낮은 전압 V0(예컨대, GND 전압)을 출력하여 구동용 트랜지스

터(11a)의 드레인 단자(D)에 인가한다. 이 상태에서 트랜지스터(11d)도 온시키면 EL의 애노드 단자에 V0 전압이 인

가된다. 동시에, EL 소자(15)의 캐소드 Vk에 V0 전압에 대해, -5∼-15(V)의 낮은 전압 Vm 전압을 인가하면 EL 소

자(15)에 역바이어스 전압이 인가된다. 또한, Vdd 전압도 V0 전압보다 0∼-5(V)의 낮은 전압을 인가함으로써, 트랜

지스터(1la)도 오프 상태로 된다. 이상과 같이 소스 드라이버(14)로부터 전압을 출력하여, 게이트 신호선(17)을 제어

함으로써, 역바이어스 전압을 EL 소자(15)에 인가할 수 있다.

N배 펄스 구동은, 1 필드(1 프레임) 기간 내에서, 한번, 흑 표시를 하더라도 두번, EL 소자(15)에 소정의 전류(프로그

램된 전류(콘덴서(19)에 유지되어 있는 전압에 의한))를 흘리는 것이 가능하다. 그러나, 도 50에 나타내는 구성에서는

, 한번, 트랜지스터(11d)가 온하면, 콘덴서(19)의 전하는 방전(감소를 포함함)되기 때문에, EL 소자(15)에 소정의 전

류(프로그램된 전류)를 흘릴 수 없다. 그러나, 회로 동작이 용이하다고 하는 특징이 있다.

또, 이상의 실시예는 전류 프로그램 방식의 경우의 화소 구성이었으나, 본 발명은 이것에 한정하는 것은 아니고, 도 3

8, 도 50와 같은 다른 전류 방식의 화소 구성에도 적용할 수 있다. 또한, 도 51, 도 54, 도 62에 도시하는 것과 같은 전

압 프로그램의 화소 구성이라도 적용할 수 있다.

도 51은 일반적으로 가장 간단한 전압 프로그램의 화소 구성을 나타내고 있다. 트랜지스터(1lb)는 선택 스위칭 소자

이며, 트랜지스터(1la)는 EL 소자(15)에 전류를 공급하는 구동용 트랜지스터이다. 이 구성에서, EL 소자(15)의 애노

드에 역바이어스 전압 인가용의 트랜지스터(스위칭 소자)(1lg)를 배치(형성)하고 있다.

도 51에 나타내는 화소 구성에서는, EL 소자(15)에 흘리는 전류는, 소스 신호선(18)에 공급되어, 트랜지스터(1lb)가 

선택되는 것에 의해, 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자에 공급된다.

우선, 도 51에 나타내는 구성을 설명하기 위해서, 기본 동작에 대해 도 52를 이용하여 설명을 한다. 도 51에 나타내는

화소는 전압 오프셋 캔슬러라고 불리는 구성이며, 초기화 동작, 리세트 동작, 프로그램 동작, 발광 동작의 4 단계로 동

작한다.

수평 동기 신호(HD) 후, 초기화 동작이 실시된다. 게이트 신호선(17b)에 온 전압이 인가되어, 트랜지스터(1l9)가 온

한다. 또한, 게이트 신호선(17a)에도 온 전압이 인가되어, 트랜지스터(11c)가 온한다. 이 때, 소스 신호선(18)에는 Vd

d 전압이 인가된다. 따라서, 콘덴서(19b)의 단자 a에는 Vdd 전압이 인가되는 것으로 된다. 이 상태에서, 구동용 트랜

지스터(11a)는 온하여, EL 소자(15)에 약간의 전류가 흐른다. 이 전류에 의해 구동용 트랜지스터(1la)의 드레인(D) 

단자는 적어도 트랜지스터(1la)의 동작점보다도 큰 절대값의 전압값으로 된다.

다음에 리세트 동작이 실시된다. 게이트 신호선(17b)에 오프 전압이 인가되어, 트랜지스터(11e)가 오프한다. 한편, 

게이트 신호선(17c)에 T1의 기간, 온 전압이 인가되어, 트랜지스터(1lb)가 온한다. 이 T1의 기간이 리세트 기간이다. 

또한, 게이트 신호선(17a)에는 1H의 기간, 계속하여 온 전압이 인가된다. 또, T1은 1H 기간의 20% 이상 90% 이하의

기간으로 하는 것이 바람직하다. 또는, 20μsec 이상 160μsec 이하의 시간으로 하는 것이 바람직하다. 또한, 콘덴서

(19b)(Cb)와 콘덴서(19a)(Ca)의 용량 비율은, Cb : Ca = 6 : 1 이상 1 : 2 이하로 하는 것이 바람직하다.

리세트 기간에서는, 트랜지스터(1lb)의 온에 의해, 구동용 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자와 드레인(D) 단자 사이

가 쇼트된다. 따라서, 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자 전압과 드레인(D) 단자 전압이 동등하게 되어, 트랜지스터(1l

a)는 오프셋 상태(리세트 상태 : 전류가 흐르지 않는 상태)로 된다. 이 리세트 상태란 트랜지스터(11a)의 게이트(G) 

단자가, 전류를 흘리기 시작하는 개시 전압 근방 으로 되는 상태이다. 이 리세트 상태를 유지하는 게이트 전압은 콘덴

서(19b)의 단자 b로 유지된다. 따라서, 콘덴서(19)에는, 오프셋 전압(리세트 전압)이 유지되어 있는 것으로 된다.
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다음의 프로그램 상태에서는, 게이트 신호선(17c)에 오프 전압이 인가되어 트랜지스터(11b)가 오프한다. 한편, 소스 

신호선(18)에는, Td의 기간, DATA 전압이 인가된다. 따라서, 구동용 트랜지스터(11a)의 게이트(G) 단자에는, DATA

전압+오프셋 전압(리세트 전압)이 가해진 것이 인가된다. 그 때문에, 구동용 트랜지스터(11a)는 프로그램된 전류를 

흐르도록 하는 것과 같이 된다.

프로그램 기간 후, 게이트 신호선(17a)에는 오프 전압이 인가되어, 트랜지스터(11c)는 오프 상태로 되어, 구동용 트랜

지스터(11a)는 소스 신호선(18)으로부터 분리된다. 또한, 게이트 신호선(17c)에도 오프 전압이 인가되어, 트랜지스터

(1lb)는 오프 상태로 되고, 이 오프 상태는 1F의 기간 유지된다. 한편, 게이트 신호선(17b)에는, 필요에 따라서 온 전

압과 오프 전압이 주기적으로 인가된다. 즉, 도 13, 도 15 등에 나타내는 N배 펄스 구동 등과 조합하는 것, 인터레이

스 구동과 조합하는 것에 의해 더욱 양호한 화상 표시를 실현할 수 있다.

도 52에 나타내는 구동 방식에서는, 콘덴서(19)에는, 리세트 상태에서, 트랜지스터(1la)의 개시 전류 전압(오프셋 전

압, 리세트 전압)이 유지된다. 그 때문에, 이 리세트 전압이 트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자에 인가되어 있을 때가, 

가장 어두운 흑 표시 상태이다. 그러나, 소스 신호선(18)과 화소(16)와의 커플링, 콘덴서(19)로의 관통 전압 혹은 트

랜지스터의 관통에 의해, 흑 부유(콘트라스트 저 하)가 발생한다. 따라서, 도 52에 나타내는 구동 방식에서는, 표시 콘

트라스트를 높게 할 수 없다.

역바이아스 전압 Vm을 EL 소자(15)에 인가하기 위해서는, 트랜지스터(1la)를 오프시킬 필요가 있다. 트랜지스터(11

a)를 오프시키기 위해서는, 트랜지스터(1la)의 Vdd 단자와 게이트(G) 단자 사이를 쇼트하면 좋다. 이 구성에 있어서

는, 이후에 도 53을 이용하여 설명을 한다.

또한, 소스 신호선(18)에 Vdd 전압 또는 트랜지스터(1la)를 오프시키는 전압을 인가하고, 트랜지스터(11b)를 온시켜 

트랜지스터(1la)의 게이트(G) 단자에 인가시키더라도 좋다. 이 전압에 의해 트랜지스터(1la)가 오프한다(또는, 거의 

전류가 흐르지 않는 것과 같은 상태로 함(대략 오프 상태 : 트랜지스터(11a)가 고 임피던스 상태)). 그 후, 트랜지스터

(11g)를 온시켜, EL 소자(15)에 역바이어스 전압을 인가한다. 이 역바이어스 전압 Vm의 인가는, 전체 화소 동시에 

행해도 좋다. 즉, 소스 신호선(18)에 트랜지스터(11a)를 대략 오프하는 전압을 인가하여, 모든(복수의) 화소 행의 트

랜지스터(11b)를 온시킨다. 따라서, 트랜지스터(1la)가 오프로 된다. 그 후, 트랜지스터(1lg)를 온시켜, 역바이어스 전

압을 EL 소자(15)에 인가한다. 그 후, 순차적으로, 각 화소 행에 화상 신호를 인가하여, 표시 장치에 화상을 표시한다.

다음에, 도 51에 나타내는 화소 구성에 있어서의 리세트 구동에 대해 설명을 한다. 도 53은 그 실시예를 나타내고 있

다. 도 53에 도시하는 바와 같이 화소(16a)의 트랜지스터(11c)의 게이트(G) 단자에 접속된 게이트 신호선(17a)은 다 

음 단 화소(16b)의 리세트용 트랜지스터(1lb)의 게이트(G) 단자에도 접속되어 있다. 마찬가지로, 화소(16b)의 트랜지

스터(11c)의 게이트(G) 단자에 접속된 게이트 신호선(17a)은 다음 단 화소(16c)의 리세트용 트랜지스터(1lb)의 게이

트(G) 단자에 접속되어 있다.

따라서, 화소(16a)의 트랜지스터(11c)의 게이트(G) 단자에 접속된 게이트 신호선(17a)에 온 전압을 인가하면, 화소(1

6a)가 전압 프로그램 상태로 됨과 동시에, 다음 단 화소(16b)의 리세트용 트랜지스터(1lb)가 온하고, 화소(16b)의 구

동용 트랜지스터(1la)가 리세트 상태로 된다. 마찬가지로, 화소(16b)의 트랜지스터(11c)의 게이트(G) 단자에 접속된 

게이트 신호선(17a)에 온 전압을 인가하면, 화소(16b)가 전류 프로그램 상태로 됨과 동시에, 다음 단 화소(16c)의 리

세트용 트랜지스터(1lb)가 온하여, 화소(16c)의 구동용 트랜지스터(1la)가 리세트 상태로 된다. 따라서, 용이하게 전

단 게이트 제어 방식에 의한 리세트 구동을 실현할 수 있다. 또한, 각 화소 당의 게이트 신호선의 인출 개수를 감소시

킬 수 있다.

더 상세하게 설명한다. 도 53의 (a)에 도시하는 바와 같이 게이트 신호선(17)에 전압이 인가되어 있는 것으로 한다. 

즉, 화소(16a)의 게이트 신호선(17a)에 온 전압이 인가되고, 다른 화소(16)의 게이트 신호선(17a)에 오프 전압이 인

가되어 있는 것으로 한다. 또한, 화소(16a, 16b)의 게이트 신호선(17b)에는 오프 전압이 인가되고, 화소(16c, 16d)의 

게이트 신호선(17b)에는 온 전압이 인가되어 있는 것으로 한다.

이 상태에서는, 화소(16a)는 전압 프로그램 상태에서 비점등, 화소(16b)는 리세트 상태에서 비점등, 화소(16c)는 프

로그램 전류의 유지 상태에서 점등, 화소(16d)는 프로그램 전류의 유지 상태에서 점등 상태이다.

1H 후, 제어용 게이트 드라이버(12)의 시프트 레지스터 회로(61) 내의 데이터가 1 비트 시프트하여, 도 53의 (b)에 

나타내는 상태로 된다. 도 53의 (b)에 나타내는 상태에서는, 화소(16a)가 프로그램 전류 유지 상태에서 점등, 화소(16

b)가 전류 프로그램 상태에서 비점등, 화소(16c)가 리세트 상태에서 비점등, 화소(16d)가 프로그램 유지 상태에서 점

등 상태로 된다.

이상의 것으로부터, 각 화소는 전단에 인가된 게이트 신호선(17a)의 전압에 의해, 다음 단의 화소의 구동용 트랜지스

터(1la)가 리세트되어, 다음 수평 주사 기간에 전압 프로그램이 순차적으로 행해지는 것을 알 수 있다.
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도 43에 도시하는 전압 프로그램의 화소 구성에서도 전단 게이트 제어를 실현할 수 있다. 도 54는, 도 43의 화소 구성

을 전단 게이트 제어 방식의 접속으로 한 실시예를 나타내고 있다.

도 54에 도시하는 바와 같이 화소(16a)의 트랜지스터(1lb)의 게이트(G) 단자에 접속된 게이트 신호선(17a)은 다음 단

화소(16b)의 리세트용 트랜지스터(11e)의 게이트(G) 단자에 접속되어 있다. 마찬가지로, 화소(16b)의 트랜지스터(1l

b)의 게이트(G) 단자에 접속된 게이트 신호선(17a)은, 다음 단 화소(16c)의 리세트용 트랜지스터(11e)의 게이트(G) 

단자에 접속되어 있다.

따라서, 화소(16a)의 트랜지스터(1lb)의 게이트(G) 단자에 접속된 게이트 신호선(17a)에 온 전압을 인가하면, 화소(1

6a)가 전압 프로그램 상태로 됨과 동시에, 다음 단 화소(16b)의 리세트용 트랜지스터(11e)가 온하여, 화소(16b)의 구

동용 트랜지스터(1la)가 리세트 상태로 된다. 마찬가지로, 화소(16b)의 트랜지스터(11b)의 게이트(G) 단자에 접속된 

게이트 신호선(17a)에 온 전압을 인가하면, 화소(16b)가 전류 프로그램 상태로 됨과 동시에, 다음 단 화소(16c)의 리

세트용 트랜지스터(11e)가 온하여, 화소(16c)의 구동용 트랜지스터(1la)가 리세트 상태로 된다. 따라서, 용이하게 전

단 게이트 제어 방식에 의한 리세트 구동을 실현할 수 있다.

더욱 상세하게 설명한다. 도 55의 (a)에 도시하는 바와 같이 게이트 신호선(17)에 전압이 인가되어 있는 것으로 한다.

즉, 화소(16a)의 게이트 신호선(17a)에 온 전압이 인가되고, 다른 화소(16)의 게이트 신호선(17a)에 오프 전압이 인

가되어 있는 것으로 한다. 또한, 모든 역바이어스용 트랜지스터(11g)는 오프 상태인 것으로 한다.

이 상태에서는, 화소(16a)는 전압 프로그램 상태, 화소(16b)는 리세트 상태, 화소(16c)는 프로그램 전류의 유지 상태,

화소(16d)는 프로그램 전류의 유지 상태이다.

1H 후, 제어용 게이트 드라이버(12)의 시프트 레지스터 회로(61) 내의 데이터가 1 비트 시프트하여, 도 55의 (b)에 

나타내는 상태로 된다. 도 55의 (b)에 나타내는 상태에서는, 화소(16a)가 프로그램 전류유지 상태, 화소(16b)가 전류 

프로그램 상태, 화소(16c)가 리세트 상태, 화소(16d)가 프로그램 유지 상태로 된다.

이상의 것으로부터, 각 화소는 전단에 인가된 게이트 신호선(l7a)의 전압에 의해, 다음 단의 화소의 구동용 트랜지스

터(11a)가 리세트되어, 다음의 수평 주사 기간에 전압 프로그램이 순차적으로 행해지는 것을 알 수 있다.

전류 구동 방식에 있어서, 완전한 흑 표시를 행하는 경우, 화소의 구동용 트랜지스터(11)에 프로그램되는 전류는 0이

다. 즉, 소스 드라이버(14)로부터는 전류가 흐르지 않는다. 전류가 흐르지 않으면, 소스 신호선(18)에 발생한 기생 용

량을 충/방전할 수 없고, 소스 신호선(18)의 전위를 변화시킬 수 없다. 따라서, 구동용 트랜지스터의 게이트 전위도 변

화하지 않는 것으로 되고, 1 프레임(필드)(1F) 전의 전위가 콘덴서(19)에 축적된 채로 된다. 예를 들면, 1 프레임 전이

백 표시이고, 다음 프레임이 완전 흑 표시이더라도 백 표시가 유지되는 것으로 된다. 이 과제를 해결하기 위해서, 본 

발명에서는, 1 수평 주사 기간(1H)의 최초에 흑 레벨의 전압을 소스 신호선(18)에 기입하고 나서, 소스 신호선(18)에 

프로그램하는 전류를 출력한다. 예를 들면, 영상 데이터가 흑 레벨에 가까운 0계조째∼7계조째의 경우, 1 수평 기간

의 처음의 일정 기간만 흑 레벨에 상당하는 전압이 기입되고, 전류 구동의 부담이 줄어, 기입 부족을 보충하는 것이 가

능해진다. 여기서, 예컨대, 64 계조 표시의 경우이면, 완전한 흑 표시를 O 계조째로 하고, 완전한 백 표시를 63 계조째

로 한다.

또, 프리차지를 행하는 계조는, 흑 표시 영역에 한정해야 한다. 즉, 기입 화상 데이터를 판정하여, 흑 영역 계조(저 휘

도, 즉, 전류 구동 방식에서는, 기입 전류가 작음(미소))를 선택하여 프리차지한다(선택 프리차지). 모든 계조 데이터

에 대해, 프리차지하면, 이번에는 백 표시 영역에서, 휘도의 저하(목표 휘도에 도 달하지 않음)가 발생한다. 또한, 화상

에 세로 줄무늬가 표시된다.

바람직하게는, 계조 데이터의 계조 0으로부터 1/8의 영역의 계조이며, 선택 프리차지를 행한다(예를 들면, 64 계조인

때에는, 0 계조째로부터 7 계조째까지의 화상 데이터인 때, 프리차지를 행하고 나서, 화상 데이터를 기입함). 또한, 바

람직하게는, 계조 데이터의 계조 0으로부터 1/16의 영역의 계조이며, 선택 프리차지를 행한다(예를 들면, 64 계조의 

경우, 0 계조째로부터 3 계조째까지의 화상 데이터인 때, 프리차지를 행하고 나서, 화상 데이터를 기입함).

특히 흑 표시에서, 콘트라스트를 높게 하기 위해서는, 계조 0만을 검출하여 프리차지하는 방식도 유효하다. 이에 따라

흑 표시가 매우 양호하게 된다. 문제는, 화면 전체가 계조 1, 2인 경우에 화면이 흑 부유하여 관찰되는 것이다. 따라서

, 계조 데이터의 계조 0으로부터 1/8의 영역의 계조와, 일정한 범위에서 선택 프리차지를 행한다.

또, 프리차지의 전압, 계조 범위는, R, G, B에서 상이하게 한 것도 유효하다. EL 표시 소자(15)는, R, G, B에서 발광 

개시 전압, 발광 휘도가 상이하기 때문이다. 예를 들면, R은, 계조 데이터의 계조 0으로부터 1/8의 영역의 계조에서, 

선택 프리차지를 행한다(예를 들면, 64 계조인 때에는, 0 계조째로부터 7 계조째까지의 화상 데이터인 때, 프리차지를

행하고 나서, 화상 데이터를 기입함). 다른 색(G, B)은, 계조 데이터의 계조 0으로부터 1/16의 영역의 계조에서, 선택 
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프리차지를 행한다(예를 들면, 64 계조인 때에는, 0 계조째로부터 3 계조째까지의 화상 데이터인 때, 프리차지를 행

하고 나서, 화상 데이터를 기입함) 등의 제어를 행한 다. 또한, 프리차지 전압도, R이 7(V)이면, 다른 색(G, B)은, 7.5(

V)의 전압을 소스 신호선(18)에 기입하도록 한다. 최적의 프리차지 전압은, EL 표시 패널의 제조 로트에서 상이한 것

이 많다. 따라서, 프리차지 전압은, 외부 볼륨 등에서 조정할 수 있도록 구성해 놓은 것이 바람직하다. 이 조정 회로도 

전자 볼륨 회로를 이용하는 것에 의해 용이하게 실현할 수 있다.

다음에, 본 발명의 EL 표시 패널을 구비하는 전자 기기에 대한 실시예에 대해 설명을 한다. 도 57은 정보 단말 장치의

일례로서의 휴대형 전화기의 평면도이다. 이 휴대형 전화기는, 수화기와 스피커를 구비하고 있다. 또한, 도 57에 나타

내는 바와 같이, 개체(573)에 안테나(57l), 텐 키(572) 등이 부착되어 있다. (572 a∼572e)가 표시 색 전환키 혹은 전

원 온/오프, 프레임 레이트 전환 키 등이다.

표시 색 전환키가 한번 눌러지면 표시 색은 8색 모드로, 계속해서 동일한 키가 눌러지면 표시 색은 256색 모드, 또한 

동일한 키가 눌러지면 표시 색은 4096색 모드로 되도록 시퀀스를 짜더라도 좋다. 키는 눌러질 때마다 표시 색 모드가

변화하는 토글(toggle) 스위치로 한다. 또, 별도 표시 색에 대응하는 변경키를 마련하더라도 좋다. 이 경우, 표시 색 

전환키는 3개(이상)로 된다.

표시 색 전환키는 푸쉬(push) 스위치 이외에, 슬라이드(slide) 스위치 등의 다른 기계적인 스위치이어도 좋고, 또한, 

음성 인식 등에 의해 전환하는 것이어도 좋다. 예를 들면, 4096색을 수화기에 음성 입력하는 것, 예를 들면, 「고 품위

표시」, 「256색 모드」 혹은 「저 표시 색 모드」로 수화기에 음성 입력함으로써 표시 패널의 표시 화면(50)에 표시

되는 표시 색이 변화하도록 구성한다. 이것은 현 행의 음성 인식 기술을 채용함으로써 용이하게 실현할 수 있다.

또한, 표시 색의 전환은 전기적으로 전환하는 스위치이어도 좋고, 표시 패널의 표시부(21)에 표시시킨 메뉴를 접촉시

키는 것에 의해 선택하는 터치 패널이어도 좋다. 또한, 스위치를 누르는 회수로 전환하거나, 혹은 클릭 볼과 같이 회전

혹은 방향에 의해 전환하도록 구성하더라도 좋다.

또한, 상술한 표시 색 전환키 대신에, 프레임 레이트를 전환하는 키 등으로 해도 좋다. 또한, 동화상과 정지 화상을 전

환하는 키 등으로 하더라도 좋다. 또한, 동화상과 정지 화상의 프레임 레이트 등의 복수의 요건을 동시에 전환하도록 

하더라도 좋다. 또한, 누르기를 계속하면 서서히(연속적으로) 프레임 레이트가 변화하도록 구성되어 있더라도 좋다. 

이 경우에는 발진기를 구성하는 콘덴서 C, 저항 R 중, 저항 R을 가변 저항으로 하거나, 전자 볼륨으로 하거나 함으로

써 실현할 수 있다. 또한, 콘덴서 C는 트리머(trimmer) 콘덴서로 하는 것에 의해 실현할 수 있다. 또한, 반도체 칩에 

복수의 콘덴서를 형성해 두고, 하나 이상의 콘덴서를 선택하여, 이들을 회로적으로 병렬로 접속함으로써 실현하더라

도 좋다.

또, 표시 색 등에 의해 프레임 레이트를 전환한다고 하는 기술적 사상은 휴대형 전화기에 한정되는 것이 아니라, 팜탑

컴퓨터나, 노트북 퍼스널 컴퓨터, 데스크탑 퍼스널 컴퓨터, 휴대형 시계 등 표시 화면을 갖는 기기에 널리 적용할 수 

있다. 또한, 유기 EL 표시 패널에 한정되는 것이 아니라, 액정 표시 패널, 트랜지스터 패널, PLZT 패널, CRT 등에도 

적용할 수 있다.

도 57에서는 도시하고 있지 않지만, 본 발명의 휴대형 전화기는 하우징(573) 의 이편에 CCD 카메라를 구비하고 있다

. 이 CCD 카메라로 촬영하여 화상은 즉시로 표시 패널의 표시 화면(50)에 표시할 수 있다. CCD 카메라로 촬영한 데

이터는, 표시 화면(50)에 표시할 수 있다. CCD 카메라의 화상 데이터는 24 비트(1670만색), 18 비트(26만색), 16 비

트(6.5만색), 12 비트(4096색), 8 비트(256색)을 키(572) 입력으로 전환할 수 있다.

표시 데이터가 12 비트 이상인 때에는, 오차 확산 처리를 행하여 표시한다. 즉, CCD 카메라로부터의 화상 데이터가 

내장 메모리의 용량 이상인 때에는, 오차 확산 처리 등을 실시하여, 표시 색 수를 내장 화상 메모리의 용량 이하로 되

도록 화상 처리를 행한다.

현재, 소스 드라이버(14)에는 4096색(RGB 각 4 비트)으로 1 화면의 내장 RAM을 구비하고 있는 것으로 해서 설명한

다. 모듈 외부로부터 보내져 오는 화상 데이터가 4096색인 경우에는, 직접 소스 드라이버(14)의 내장 화상 RAM에 저

장되고, 이 내장 화상 RAM으로부터 화상 데이터를 판독하여, 표시 화면(50)에 화상을 표시한다.

화상 데이터가 26만색(G : 6 비트, R, B : 5 비트의 계 16 비트)인 경우에는, 오차 확산 콘트롤러의 연산 메모리에 일

단 저장되고, 또한 동시에 오차 확산 혹은 디서 처리를 행하는 연산 회로로 오차 확산 혹은 디서 처리가 행해진다. 이 

오차 확산 처리 등에 의해 16 비트의 화상 데이터는 내장 화상 RAM의 비트 수인 12 비트로 변환되어 소스 드라이버(

14)에 전송된다. 소스 드라이버(14)는 RGB 각 4 비트(4096색)의 화상 데이터를 출력하여, 표시 화면(50)에 화상을 

표시한다.

또한, 본 발명의 EL 표시 패널 혹은 EL 표시 장치 또는 구동 방법을 채용한 실시예에 대해, 도면을 참조하면서 설명
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한다.

도 58은 본 발명의 실시예에 있어서의 뷰 파인더(view Finder)의 단면도이다. 단, 설명을 용이하게 하기 위해서 모식

적으로 도시하고 있다. 또한 일부 확대 혹은 축소한 개소가 존재하고, 또한, 생략한 개소도 있다. 예를 들어, 도 58에 

있어서, 접안 커버를 생략하고 있다. 이상의 것은 다른 도면에 있어서도 해당한다.

보데(573)의 이면은 어두운 색 혹은 흑색으로 되어 있다. 이것은, EL 표시 패널(표시 장치)(574)로부터 출사한 미광

이 보데(573)의 내면에서 난반사하여 표시 콘트라스트의 저하를 방지하기 위해서이다. 또한, 표시(15) 패널의 광 출

사측에는 위상판(λ/4판 등)(108), 편광판(109) 등이 배치되어 있다. 이것은 도 10, 도 11에서도 설명하고 있다.

접안 링(581)에는 확대 랜즈(582)가 부착되어 있다. 관찰자는 접안 링(581)을 보데(573) 내에서의 삽입 위치를 가변

하여, 표시 패널(574)의 표시 화상(50)에 핀트가 맞도록 조정한다.

또한, 필요에 따라서 표시 패널(574)의 광 출사측에 볼록 렌즈(583)를 배치하면, 확대 랜즈(582)에 입사하는 주 광선

을 수속시킬 수 있다. 그 때문에, 확대 랜즈(582)의 렌즈 직경을 작게 할 수 있어, 뷰 파인더를 소형화할 수 있다.

도 59는 디지털 비디오 카메라의 사시도이다. 비디오 카메라는 촬영(촬상) 렌즈부(592)와 디지털 비디오 카메라 본체

(573)를 구비하며, 촬영 렌즈부(592)와 뷰 파인더부(573)는 표리 관계로 되어 있다. 또한, 뷰 파인더(도 58도 참조)(5

73)에는 접안 커버가 부착되어 있다. 관찰자(사용자)는 이 접안 커버부로부터 표시 패널(574)의 표시부(50)를 관찰한

다.

또한, 본 발명의 EL 표시 패널인 표시부(50)는 표시 모니터로서도 사용되고 있다. 표시부(50)는 지점(591)에서 각도

를 자유롭게 조정할 수 있다. 표시부(50)를 사용하지 않을 때에는, 저장부(593)에 저장된다.

스위치(594)는 이하의 기능을 실시하는 전환하거나 혹은 제어 스위치이다. 스위치(594)는 표시 모드 전환 스위치이

다. 스위치(594)는, 휴대형 전화기 등에도 부착하는 것이 바람직하다. 이 표시 모드 전환 스위치(594)에 대해 설명을 

한다.

본 발명의 구동 방법의 하나로 N배의 전류를 EL 소자(15)에 흘려, 1F의 1/M의 기간만 점등시키는 방법이 있다. 이 

점등시키는 기간을 변화시킴으로써, 밝기를 디지털적으로 변경할 수 있다. 예를 들면, N=4로 하여, EL 소자(15)에는 

4배의 전류를 흘린다. 점등 기간을 1/M으로 하여, M=1, 2, 3, 4로 전환하면, 1배로부터 4배까지의 밝기 전환이 가능

해진다. 또, M=1, 1. 5, 2, 3, 4, 5, 6 등으로 변경할 수 있도록 구성하더라도 좋다.

이상의 전환 동작은, 휴대형 전화기의 전원을 온한 때에, 표시 화면(50)을 매우 밝게 표시하여, 일정한 시간을 경과한 

후에는, 전력을 세이브하기 위해서, 표시 휘도를 저하시키는 구성에 이용한다. 또한, 사용자가 희망하는 밝기에 설정

하는 기능으로서도 이용할 수 있다. 예를 들면, 옥외 등에서는, 화면을 매우 밝게 한다. 옥외에서는 주변이 밝고, 화면

이 전혀 보여지지 않게 되기 때문이다. 그러 나, 높은 휘도로 표시를 계속하면 EL 소자(15)는 급격히 열화한다. 그 때

문에, 매우 밝게 하는 경우에는, 단시간에 통상의 휘도로 복귀시키도록 구성해 놓는다. 또한, 고 휘도로 표시시키는 경

우에는, 사용자가 버튼을 누르는 것에 의해 표시 휘도를 높게 할 수 있도록 구성해 놓는다.

따라서, 사용자가 버튼(594)으로 전환할 수 있도록 해 놓든지, 설정 모드에서 자동적으로 변경할 수 있든지, 외광의 

밝기를 검출하여 자동적으로 전환할 수 있도록 구성해 놓은 것이 바람직하다. 또한, 표시 휘도를 50%, 60%, 80% 등

과 사용자 등을 설정할 수 있도록 구성해 놓은 것이 바람직하다.

또, 표시 화면(50)은 가우스 분포 표시로 하는 것이 바람직하다. 가우스 분포 표시란, 중앙부의 휘도가 밝고, 주변부를

비교적 어둡게 하는 방식이다. 시각적으로는, 중앙부가 밝으면 주변부가 어둡더라도 밝게 느껴진다. 주관 평가에 의

하면, 주변부가 중앙부와 비교하여 70%의 휘도를 유지하고 있으면, 시각적으로 손색없다. 더욱 저감시켜, 50% 휘도

로 해도 거의 문제가 없다. 본 발명의 자기 발광형 표시 패널에서는, 이전에 설명한 N배 펄스 구동(N배의 전류를 EL 

소자(15)에 흘려, 1F의 1/M의 기간만 점등시키는 방법)을 이용하여 화면의 상 방향으로부터 하 방향으로, 가우스 분

포를 발생시키고 있다.

구체적으로는, 화면의 상부와 하부에서는 M의 값을 크게 하고, 중앙부에서 M의 값을 작게 한다. 이것은, 게이트 드라

이버(12)의 시프트 레지스터의 동작 속도를 변조하는 것 등에 의해 실현한다. 화면 좌우의 밝기 변조는, 테이블의 데

이터와 영상 데이터를 승산함으로써 발생시키고 있다. 이상의 동작에 의해, 주변 휘도(화각 0.9)를 50%로 했을 때, 휘

도가 100%인 경우와 비교하여 약 20%의 저 소비 전력화가 가능하다. 주변 휘도(화각 0.9)를 70%로 하였을 때, 휘도

가 100%인 경우와 비교하여 약 15%의 저소비 전력화가 가능하다.

또, 가우스 분포 표시를 온/오프할 수 있도록 전환 스위치 등을 마련하는 것이 바람직하다. 예를 들면, 옥외 등에서, 
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가우스 표시시키면 화면 주변부가 전혀 보여지지 않게 되기 때문이다. 따라서, 사용자가 버튼으로 전환할 수 있도록 

해 놓든지, 설정 모드에서 자동적으로 변경할 수 있든지, 외광의 밝기를 검출하여 자동적으로 전환할 수 있도록 구성

해 놓는 것이 바람직하다. 또한, 주변 휘도를 50%, 60%, 80%로 사용자 등이 설정할 수 있도록 구성해 놓는 것이 바

람직하다.

액정 표시 패널에서는 백 라이트로 고정의 가우스 분포를 발생시키고 있다. 따라서, 가우스 분포의 온/오프를 행하는 

것은 불가능하다. 가우스 분포를 온/오프할 수 있는 것은 자기 발광형의 표시 장치 특유의 효과이다.

또한, 프레임 레이트가 소정의 경우, 실내의 형광등 등의 점등 상태와 간섭하여 플리커가 발생하는 경우가 있다. 예컨

대, 형광등이 60Hz의 교류로 점등하고 있는 경우, EL 표시 소자(15)가 프레임 레이트 60Hz로 동작하고 있으면, 미묘

한 간섭이 발생하여, 화면이 천천히 점멸하고 있는 것과 같이 느껴지는 경우가 있다. 이것을 피하기 위해서는 프레임 

레이트를 변경하면 좋다. 본 발명은 프레임 레이트의 변경 기능을 부가하고 있다. 또한, N배 펄스 구동(N배의 전류를 

EL 소자(15)에 흘려, 1F의 1/M의 기간만 점등시키는 방법)에 있어서, N 또는 M의 값을 변경할 수 있도록 구성하고 

있다.

이상의 기능을 스위치(594)로 실현할 수 있도록 한다. 스위치(594)는 표시 화면(50)의 메뉴에 따라서, 복수회 누르는

것에 의해, 이상에서 설명한 기능을 전환하여 실현한다.

또, 이상의 사항은, 휴대형 전화기만으로 한정되는 것이 아니라, 텔레비전, 모니터 등에 이용할 수 있는 것은 말할 필

요도 없다. 또한, 어떠한 표시 상태에 있는지를 사용자가 곧바로 인식할 수 있도록, 표시 화면에 아이콘 표시를 해 놓

는 것이 바람직하다. 이상의 사항은 이하의 사항에 대해서도 마찬가지이다.

본 실시예의 EL 표시 장치 등은 디지털 비디오 카메라 뿐만 아니라, 도 60에 나타내는 것과 같은 디지털 스틸 카메라

에도 적용할 수 있다. 표시 장치는 카메라본체(601)에 부속된 모니터(50)로서 이용한다. 카메라 본체(601)에는 셔터(

603) 이외에, 스위치(594)가 부착되어 있다.

이상은 표시 패널의 표시 영역이 비교적 소형인 경우에도, 30 인치 이상과 같은 대형으로 되면 표시 화면(50)이 휘어

지기 쉽다. 그 대책을 위해, 본 발명에서는 도 61에 도시하는 바와 같이 표시 패널에 외측 프레임(611)을 부착하여, 

외측 프레임(611)을 걸 수 있도록 고정 부재(614)를 구비하고 있다. 이 고정 부재(614)를 이용하여, 벽 등에 부착한다

.

그러나, 표시 패널의 화면 사이즈가 커지면 중량도 커진다. 그 때문에, 표시 패널의 하측에 다리 부착부(613)를 배치

하여, 복수의 다리(612)로 표시 패널의 중량을 유지할 수 있도록 하고 있다.

다리(612)는 화살표 A에 도시하는 바와 같이 좌우로 이동할 수 있고, 또한, 다리(612)는 화살표 B에 도시하는 바와 

같이 신축할 수 있도록 구성되어 있다. 그 때문에, 좁은 장소에서도 표시 장치를 용이하게 설치할 수 있다.

도 61에 나타내는 텔레비전에서는, 화면의 표면을 보호 필름(보호 판이어도 좋음)로으 피복하고 있다. 이것은, 표시 

패널의 표면에 물체가 접하여 파손되는 것을 방지하는 것이 하나의 목적이다. 보호 필름의 표면에는 AIR 코트가 형성

되어 있고, 또한, 표면을 엠보스 가공함으로써 표시 패널에 외부의 상황(외광)이 비쳐 넣는 것을 억제하고 있다.

또한, 보호 필름과 표시 패널 사이에 비즈(beads) 등을 살포함으로써, 일정한 공간이 배치되도록 구성되어 있다. 또한

, 보호 필름의 이면에 미세한 볼록부를 형성하여, 이 볼록부로 표시 패널과 보호 필름 사이에 공간을 유지시킨다. 이와

같이 공간을 유지함으로써 보호 필름으로부터의 충격이 표시 패널에 전달하는 것을 억제한다.

또한, 보호 필름과 표시 패널 사이에 알콜, 에틸렌 글리콜 등 액체 혹은 겔 형상의 아크릴 수지 혹은 에폭시 등의 고체

수지 등의 광 결합제를 배치 또는 주입하는 것도 효과가 있다. 계면 반사를 방지할 수 있음과 동시에, 상기 광 결합제

가 완충재로서 기능하기 때문이다.

보호 필름으로서는, 폴리카보네이트필름(판), 폴리프로필렌필름(판), 아크릴필름(판), 폴리에스테르필름(판), PVA 필

름(판) 등이 예시된다. 그 외에 엔지니어링 수지 필름(ABS 등) 등을 이용할 수 있는 것은 말할 필요도 없다. 또한, 강

화 유리 등 무기 재료로 이루어지는 것이라도 좋다. 보호 필름을 배치하는 대신에, 표시 패널의 표면에 대해, 에폭시 

수지, 페놀 수지, 아크릴 수지 등을 0.5㎜ 이상2.0㎜ 이하의 두께로 코팅함으로써도 마찬가지의 효과가 얻어진다. 또

한, 이들의 수지 표면에 엠보스 가공 등을 하는 것도 유효하다.

또한, 보호 필름 혹은 코팅 재료의 표면을 불소 코팅하는 것도 효과가 있다. 표면에 부착된 오염을 세제 등으로 용이

하게 떨어뜨리는 것이 가능해지기 때문이다. 또, 보호 필름을 두껍게 형성하여, 프런트 라이트(front light)와 겸용하

도록 하더라도 좋다.
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본 발명의 실시예에 있어서의 표시 패널은, 3변 프리의 구성과 조합하는 것도 유효한 것은 말할 필요도 없다. 특히 3

변 프리의 구성은 화소가 비정질 실리콘 기술을 이용하여 제작되어 있는 때에 유효하다. 또한, 비정질 실리콘 기술로 

형성된 패널에서는, 트랜지스터 소자의 특성 편차의 프로세스 제어가 불가능하기 때문에, 본 발명의 N배 펄스 구동, 

리세트 구동, 더미 화소 구동 등을 실시하는 것이 바람직하다. 따라서, 본 발명에 있어서의 트랜지스터 등은, 폴리실리

콘 기술에 의한 것에 한정하는 것은 아니며, 비정질 실리콘에 의한 것이어도 좋다.

또, 본 발명의 N배 펄스 구동(도 13, 도 16, 도 19, 도 20, 도 22, 도 24, 도 30 등을 참조) 등은, 저온 폴리실리콘 기술

로 트랜지스터(11)를 형성하여 표시 패널과 마찬가지로, 비정질 실리콘 기술로 트랜지스터(11)를 형성한 표시 패널에

유효하다. 비정질 실리콘의 트랜지스터(11)에서는, 인접한 트랜지스터의 특성이 거의 일치하고 있기 때문이다. 따라

서, 가산한 전류로 구동하더라도 각각의 트랜지스터의 구동 전류는 거의 목표값으로 되어 있다(특히, 도 22, 도 24, 도

30의 N 배 펄스 구동은 비정질 실리콘으로 형성한 트랜지스터의 화소 구성에 있어서 유효함).

본 발명의 실시예에서 설명한 기술적 사상은 디지털 비디오 카메라, 프로젝터, 입체 텔레비전, 프로젝션 텔레비전 등

에 적용할 수 있다. 또, 뷰 파인더, 휴대형 전화기의 모니터, PHS, 휴대 정보 단말 및 그 모니터, 디지털 스틸 카메라 

및 그 모니터에도 적용할 수 있다.

또한, 전자 사진 시스템, 헤드 마운드 디스플레이, 직시 모니터 디스플레이, 노트북형 및 데스크탑형 퍼스널 컴퓨터에

도 적용할 수 있다. 또한, 현금 자동 인출기의 모니터, 공중 전화, 화상 전화, 손목 시계 및 그 표시 장치에도 적용할 수

있다.

또한, 가정 전기 기기의 표시 모니터, 포켓 게임 기기 및 그 모니터, 표시 패널용 백 라이트 혹은 가정용 또는 업무용의

조명 장치 등에도 적용 혹은 응용할 수 있는 것은 말할 필요도 없다. 조명 장치는 색 온도를 가변으로 할 수 있도록 구

성하는 것이 바람직하다. 이것은, RGB의 화소를 스트라이프 형상 혹은 도트 매트릭스 형상으로 형성하고, 이것에 흐

르는 전류를 조정하는 것에 의해 색 온도를 변경할 수 있다. 또한, 광고 혹은 포스터 등의 표시 장치, RGB의 신호기, 

경보 표시 등에도 적용할 수 있다.

또한, 스캐너의 광원으로 해도 유기 EL 표시 패널은 유효하다. RGB의 도트 매트릭스를 광원으로 하여, 대상물에 광

을 조사하고, 화상을 판독한다. 물론, 단색으로도 좋은 것은 말할 필요도 없다. 또한, 액티브 매트릭스에 한정하는 것

은 아니며, 단순 매트릭스로도 좋다. 색 온도를 조정할 수 있도록 하면 화상 판독 정밀도도 향상한다.

또한, 액정 표시 장치의 백 라이트에도 유기 EL 표시 장치는 유효하다. EL 표시 장치(백 라이트)의 RGB의 화소를 스

트라이프 형상으로 형성하고, 이들에 흘리는 전류를 조정하는 것에 의해 색 온도를 변경할 수 있고, 또한, 밝기의 조정

도 용이하다. 더욱이, 면 광원이므로, 화면의 중앙부를 밝게 하고, 주변부를 어둡게 하는 가우스 분포를 용이하게 구성

할 수 있다. 또한, R, G, B 광을 교대로 주사한다, 필드 시퀀셜 방식의 액정 표시 패널의 백 라이트로 해도 유효하다. 

또한, 백 라이트를 점멸하더라도 흑 삽입함으로써 동화상 표시용 등의 액정 표시 패널의 백 라이트로서도 이용할 수 

있다.

또, 도 1 등의 도면에서는, 본 발명에 있어서의 EL 소자(15)를 OLED로서 포착하여 다이오드의 기호을 이용하여 나

타내고 있다. 그러나, 본 발명에 있어서의 EL 소자(15)는 OLED에 한정되는 것은 아니며, 소자(15)에 흐르는 전류량

에 의해서 휘도가 제어되는 것이면 좋다. 그러한 소자로서는 무기 EL 소자가 예시된다. 그 외에, 반도체로 구성되는 

백색 발광 다이오드가 예시된다. 또한, 일반적인 발광 다이오드가 예시된다. 그 외에, 발광 트랜지스터이어도 좋다. 또

한, 소자(15)는 반드시 정류성이 요구되는 것은 아니다. 쌍방향성 다이오드이더라도 좋다.

상기 설명으로부터, 당업자에 있어서는, 본 발명의 많은 개량이나 다른 실시예가 명백하다. 따라서, 상기 설명은, 예시

로서만 해석되어야 하며, 본 발명을 실행하는 최선의 형태를 당업자에 교시할 목적으로 제공된 것이다. 본 발명의 정

신 을 일탈하지 않고, 그 구조 및/또는 기능의 세부 사항을 실질적으로 변경할 수 있다.

산업상 이용 가능성

본 발명에 따른 EL 표시 장치는, 박형의 텔레비전, 디지털 비디오 카메라, 디지털 스틸 카메라, 휴대형 전화기 등의 표

시부로서 유용하다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
서로 교차하도록 배열된 복수의 게이트 신호선 및 복수의 소스 신호선과,
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매트릭스 형상으로 배치되어, 공급되는 전류에 따른 휘도로 발광하는 EL 소자와,

상기 게이트 신호선에 대해 게이트 신호를 출력하는 게이트 드라이버와,

상기 소스 신호선에 대해 외부로부터 입력되는 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류를 출력하는 소스 드라이버와,

상기 EL 소자의 각각에 대응하여 마련되어, 상기 소스 드라이버로부터 출력된 전류를 상기 EL 소자에 대해 출력하는

트랜지스터와,

상기 게이트 신호선을 거쳐서 공급되는 게이트 신호에 따라 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이의 도통/비도통을 

전환하는 것에 의해, 상기 소스 드라이버로부터 출력된 전류를 상기 EL 소자에 공급할 수 있는 제 1 스위칭 소자를 구

비하며,

상기 게이트 드라이버는, 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이가 1 프레임 기간에 있어서 적어도 한 번은 도통 및 비

도통으로 되도록 상기 게이트 신호선에 대해 게이트 신호를 출력하는 EL 표시 장치.

청구항 2.
제 1 항에 있어서,

상기 게이트 드라이버는, 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이가 1 프레임 기간에 있어서 주기적으로 복수회 도통 

및 비도통으로 되도록 상기 게이트 신호선에 게이트 신호를 출력하는 EL 표시 장치.

청구항 3.
제 1 항에 있어서,

상기 게이트 신호선을 거쳐서 공급되는 게이트 신호에 따라 상기 소스 드라이버와 상기 트랜지스터 사이의 도통/비도

통을 전환하는 것에 의해, 상기 소스 드라이버로부터 출력된 전류를 상기 트랜지스터에 공급할 수 있는 제 2 스위칭 

소자를 더 구비하며,

상기 게이트 드라이버는, 상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이를 비도통으로 한 상태에서 상기 소스 드라이버와 상

기 트랜지스터 사이를 도통으로 하여 상기 소스 드라이버로부터 출력되는 전류를 상기 트랜지스터에 프로그램한 후, 

상기 EL 소자와 상기 트랜지스터 사이가 1 프레임 기간에 있어서 적어도 한 번은 도통 및 비도통으로 되도록 상기 게

이트 신호선에 대해 게이트 신호를 출력하는 EL 표시 장치.

청구항 4.
제 1 항에 있어서,

상기 게이트 드라이버와 상기 트랜지스터가 동일 프로세스로 형성되어 있는 EL 표시 장치.

청구항 5.
제 1 항에 있어서,

상기 소스 드라이버는, 반도체 칩으로 형성되어 있는 EL 표시 장치.

청구항 6.
서로 교차하도록 배열된 복수의 게이트 신호선 및 복수의 소스 신호선과,

매트릭스 형상으로 배치되어, 공급되는 전류에 따른 휘도로 발광하는 EL 소자와,

상기 게이트 신호선에 대해 게이트 신호를 출력하는 게이트 드라이버와,

상기 소스 신호선에 대해 외부로부터 입력되는 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류를 출력하는 소스 드라이버와,

상기 EL 소자의 각각에 대응하여 마련되어, 상기 게이트 신호선을 거쳐서 공급되는 게이트 신호에 따라 상기 EL 소

자와 상기 소스 신호선 사이의 도통/비도통을 전환하는 것에 의해, 상기 소스 신호선을 거쳐서 공급되는 전류를 상기 

EL 소자에 공급할 수 있는 제 1 스위칭 소자와,



공개특허 10-2004-0031055

- 52 -

상기 EL 소자가 형성된 영역과는 상이한 영역에 마련되어, 화상 표시에 실질적으로 이용되지 않는 복수의 더미 소자

와,

상기 더미 소자의 각각에 대응하여 마련되어, 상기 게이트 신호선을 거쳐서 공급되는 게이트 신호에 따라 상기 더미 

소자와 상기 소스 신호선 사이의 도통/비도통을 전환하는 것에 의해, 상기 소스 신호선을 거쳐서 공급되는 전류를 상

기 더 미 소자에 공급할 수 있는 제 2 스위칭 소자를 구비하며,

상기 게이트 드라이버가 상기 EL 소자에 관한 게이트 신호선 및 상기 더미 소자에 관한 게이트 신호선에 대해 대략 

동일한 타이밍에서 게이트 신호를 출력함으로써, 상기 소스 신호선을 거쳐서 공급되는 전류를 상기 EL 소자 및 상기 

더미 소자의 각각에 분할하여 공급하도록 구성되어 있는 EL 표시 장치.

청구항 7.
제 6 항에 있어서,

상기 더미 소자에 관한 게이트 신호선은, 제 1 행 또는 최종 행의 상기 EL 소자에 관한 게이트 신호선과 이웃하도록 

하여 형성되어 있고, 상기 게이트 드라이버가 이웃하는 복수 행의 게이트 신호선에 대해 대략 동일한 타이밍에서 순

차적으로 게이트 신호를 출력함으로써, 복수의 상기 EL 소자의 각각 또는 상기 EL 소자 및 상기 더미 소자의 각각에 

상기 소스 신호선을 거쳐서 공급되는 전류를 분할하여 공급하도록 구성되어 있는 EL 표시 장치.

청구항 8.
공급되는 전류에 따른 휘도로 발광하는 EL 소자와, 소스 신호선을 거쳐서 상기 EL 소자에 전류를 출력하는 소스 드

라이버를 구비하는 EL 표시 장치의 구동 방법에 있어서,

외부로부터 입력된 화상 신호에 따른 전류보다도 큰 전류를 상기 소스 드라 이버가 상기 소스 신호선에 출력하는 단

계와,

1 프레임 기간의 일부의 기간에 걸쳐 상기 소스 신호선에 출력된 전류를 상기 EL 소자에 공급함으로써, 상기 일부의 

기간에 있어서 상기 소스 신호선에 출력된 전류에 따른 휘도로 상기 EL 소자를 발광시키는 단계

를 포함하는 EL 표시 장치의 구동 방법.

청구항 9.
제 8 항에 있어서,

상기 일부의 기간은, 복수의 기간으로 분할되어 있는 EL 표시 장치의 구동 방법.

청구항 10.
청구항 1에 기재된 EL 표시 장치를 구비하며, 상기 EL 표시 장치에 대해 화상 신호를 출력하도록 구성되어 있는 전자

기기.

청구항 11.
매트릭스 형상으로 배치된 EL 소자와,

상기 EL 소자에 흐르는 전류를 공급하는 구동용 트랜지스터와,

상기 EL 소자와 상기 구동용 트랜지스터 사이에 배치된 제 1 스위칭 소자와,

상기 제 1 스위칭 소자를 온/오프 제어하는 게이트 드라이버를 구비하며,

상기 게이트 드라이버는, 상기 제 1 스위칭 소자를, 1 프레임 기간에 있어서, 적어도 한 번 이상 오프 상태로 제어하는

것을 특징으로 하는 EL 표시 장치.

청구항 12.
제 11 항에 있어서,

상기 제 1 스위칭 소자는, 1 프레임 기간에 있어서, 주기적으로 또한 복수회 오프 상태로 제어되는 것을 특징으로 하

는 EL 표시 장치.



공개특허 10-2004-0031055

- 53 -

청구항 13.
프로그램 전류를 출력하는 소스 드라이버 회로와,

매트릭스 형상으로 배치된 EL 소자와,

상기 EL 소자에 흐르는 전류를 공급하는 구동용 트랜지스터와,

상기 EL 소자와 상기 구동용 트랜지스터 사이에 배치된 제 1 스위칭 소자와,

상기 구동용 트랜지스터에 상기 프로그램 전류를 전달하는 경로를 구성하는 제 2 스위칭 소자와,

상기 제 1 및 제 2 스위칭 소자를 온/오프 제어하는 게이트 드라이버 회로를 구비하며,

상기 게이트 드라이버 회로는, 상기 제 1 스위칭 소자를, 1 프레임 기간에 있어서, 적어도 한 번 이상 온 상태로 하고, 

또한 한 번 이상 오프 상태로 제어하는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치.

청구항 14.
제 13 항에 있어서,

상기 게이트 드라이버는, 상기 구동용 트랜지스터와 동일 프로세스로 형성되고, 상기 소스 드라이버는, 반도체 칩으로

형성되어 있는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치.

청구항 15.
게이트 신호선과,

소스 신호선과,

프로그램 전류를 출력하는 소스 드라이버와,

게이트 드라이버와,

매트릭스 형상으로 배치된 EL 소자와,

상기 EL 소자에 흐르는 전류를 공급하는 구동용 트랜지스터와,

상기 EL 소자와 상기 구동용 트랜지스터 사이에 배치된 제 1 트랜지스터와,

상기 구동용 트랜지스터에 상기 프로그램 전류를 전달하는 경로를 구성하는 제 2 트랜지스터를 구비하며,

상기 소스 드라이버는, 상기 소스 신호선에 프로그램 전류를 출력하고,

상기 게이트 드라이버는, 게이트 신호선에 접속되며,

상기 제 2 트랜지스터의 게이트 단자는, 상기 게이트 신호선에 접속되고,

상기 제 2 트랜지스터의 소스 단자는, 상기 소스 신호선에 접속되며,

상기 제 2 트랜지스터의 드레인 단자는, 상기 구동용 트랜지스터의 드레인 단자와 접속되고,

상기 게이트 드라이버는, 복수의 게이트 신호선을 선택하여, 상기 프로그램 전류를 복수의 화소의 상기 구동용 트랜

지스터에 공급하며,

상기 게이트 드라이버는, 상기 제 1 트랜지스터를, 1 프레임 기간에 있어서, 적어도 한 번 이상 온 상태로 하고, 또한 

한 번 이상 오프 상태로 제어하는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치.

청구항 16.
제 15 항에 있어서,
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상기 게이트 드라이버는, 상기 구동용 트랜지스터와 동일 프로세스로 형성되고, 상기 소스 드라이버는, 반도체 칩으로

형성되어 있는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치.

청구항 17.
I(I는 2 이상의 정수) 화소 행, J(J는 2 이상의 정수) 화소 열로 이루어지는 표시 영역을 갖고,

상기 표시 영역의 소스 신호선에 영상 신호를 인가하는 소스 드라이버와,

상기 표시 영역의 게이트 신호선에 온 전압 또는 오프 전압을 인가하는 게이트 드라이버와,

상기 표시 영역 이외의 개소에 형성된 더미 화소 행을 구비하며,

상기 표시 영역에는 EL 소자가 매트릭스 형상으로 형성되어, 상기 소스 드라이버로부터의 영상 신호에 근거하여 발

광하고,

상기 더미 화소 행은, 발광하지 않거나, 또는 발광 상태가 시각적으로 보이지 않도록 구성되어 있는 것을 특징으로 하

는 EL 표시 장치.

청구항 18.
제 17 항에 있어서,

상기 게이트 드라이버는, 복수 화소 행을 동시에 선택하여, 상기 소스 드라이버로부터의 영상 신호를 상기 복수의 화

소 행에 인가하고,

제 1 행째의 화소 행 또는 I 화소 행이 선택될 때에는, 더미 화소 행이 선택되는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치.

청구항 19.
EL 소자를 소정 휘도보다도 고 휘도로 발광하는 전류를 상기 EL 소자에 공급하고,

1 프레임의 1/N(N은 1보다 작음)의 기간, 상기 EL 소자를 발광시키는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치의 구동 방법

.

청구항 20.
제 19 항에 있어서,

1 프레임의 1/N의 기간은, 복수 기간으로 분할되어 있는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치의 구동 방법.

청구항 21.
전류에 의해 EL 소자에 흘리는 전류를 프로그램하는 EL 표시 장치의 구동 방법으로서,

소정 휘도보다도 높은 휘도로 상기 EL 소자를 발광시켜, 1/N(N > 1)의 표시 영역을 표시하고,

상기 1/N의 표시 영역을 순차적으로 시프트하여 전체 화면을 표시하는 것을 특징으로 하는 EL 표시 장치의 구동 방

법.

청구항 22.
청구항 11에 기재된 EL 표시 장치와,

수화기와,

스피커

를 구비하는 것을 특징으로 하는 전자 기기.
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