
공개특허 10-2004-0097972

- 1 -

(19)대한민국특허청(KR)

(12) 공개특허공보(A)

(51) 。Int. Cl.7

G02F 1/1335

(11) 공개번호

(43) 공개일자

10-2004-0097972

2004년11월18일

(21) 출원번호 10-2004-0085525

(22) 출원일자 2004년10월25일

(71) 출원인 이정혜

대전 동구 가양2동 160-26

(72) 발명자 이정혜

대전 동구 가양2동 160-26

심사청구 : 있음

(54) 소형 디스플레이 패널에 3차원 영상의 구현방법

요약

본 발명은 평면영상과 3차원 영상의 호환이 가능한 핸드폰(Hand Phone)과 핸드 PC(Hand Held Personnel Comput

er)를 구현하는 방법으로 광학 쉬트를 휴대폰과 핸드 PC의 본체에 고정시키데, 표시패널과는 분리시켜, 3차원 영상의

표시시만 표시패널의 표면에 부착시켜 사용하고 그 나머지 시간에는 표시패널의 표면 보호 덮개로 사용할 수 있게 하

는 2차원 과 3차원 호환이 가능한 휴대폰과 핸드 PC용 3차원 영상표시방식에 관한 것이다.

대표도

도 2

색인어

광학 쉬트(Optical Sheet), 시차 장벽, 액정 패널, 시역

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 핸드 PC/핸드폰의 표시패널 구성

도 2는 본 발명의 광학 쉬트부 구조

도 3은 시역 형성용 광학 시트를 액정과 같은 능동 소자를 사용하는 방식

* 도면의 주요부분에 대한 부호설명 *

1 ; 본체 2 ; 광학 시트부

3 ; 표시패널 4 ; 제어패드

5 ; 아이콘 표시부 6 ; 화상/문자 표시부
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7, 8 ; 한쪽 끝 9 ; 중앙의 평탄부

10, 11 ; 아이콘 표시부에 해당하는 부위

12 ; 화상/문자 표시부에 대응하는 부위

13 ; 시차장벽 쉬트 14 ; 렌티큘라 쉬트

15 ; 액정패널부 16 ; 후방조명패널부

17 ; 본체의 상측 18 ; 본체의 하측

19 ; 렌티큘라 쉬트의 슬릿이나 렌즈의 길이 방향

20 ; 표시패널의 측면 방향

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

현재의 휴대폰과 핸드 PC(Hand PC)는 표시장치로 수동형인 액정 패널과 능동형의 유기발광 다이오드 배열(OLED A

rray: Organic Light Emitting Diode Array)을 이용하며, 또한 핸드 PC의 경우는 터치패널(Touch Panel)의 기능이 

패널 표면에 부착되기 때문에 이들을 이용하여 평면영상과 3차원 영상의 호환이 가능한 기능의 구현은 아주 어려운 

문제 중의 하나이다. 일반적으로 안경을 쓰지 않는 무안경식 3차원 영상의 구현은 폭(Pitch)이 일정한 원통형 렌즈가 

수평으로 배열된 렌티큘라(Lenticular) 쉬트나 일정 간격으로 슬릿형의 개구가 평행으로 배열된 시차장벽(Parallax B

arrier) 쉬트와 같은 특성을 가진 광학 쉬트(Optical Sheet)이 표시패널의 뒤쪽이나 앞쪽에 부착되어 시역(Viewing Z

one)의 형성을 위해 사용된다. 그러나 이들 광학 쉬트를 표시패널의 뒤쪽에 부착하는 경우는 액정패널과 같은 수동형

의 표시장치에서만 가능하고 유기발광 다이오드 배열에는 부착이 불가능하여 반드시 앞쪽에 부착해야 한다. 앞쪽에 

부착하는 경우는 액정과 같은 능동형의 광학 쉬트를 이용할 수도 있으나, 이 액정패널의 존재는 밝기의 감쇄는 물론 

기본 원가의 상승으로 이어지며, 또한 터치패널의 부착이 아주 힘들어 진다.

유기발광 다이오드 배열을 표시패널로 사용하는 경우는 이 표시패널을 조명원(Illumination Source)으로 사용하고 

액정패널을 표시패널로 사용할 수도 있으나, 밝기의 감쇄는 피할 수가 없고 터치패널의 부착 어려움은 그대로 남는다.

이들 의 문제점을 극복하고 간단히 평면영상과 3차원 영상의 호환이 가능한 핸드폰과 핸드 PC를 구현하는 방법 중의

하나는 이들 핸드폰과 핸드 PC의 표시패널 표면과 분리된 광학 쉬트를 핸드폰과 핸드 PC의 가장자리에다 부착시켜, 

이 들의 표시패널 표면을 보호하는 덮개(Cover Plate)의 역할을 동시에 할 수 있도록 하는 것일 것이다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명은 평면영상과 3차원 영상의 호환이 가능한 핸드폰(Hand Phone)과 핸드 PC(Hand Held Personnel Comput

er)를 구현하는 방법으로 광학 쉬트를 휴대폰과 핸드 PC의 본체에 고정시키데, 표시패널과는 분리시켜, 3차원 영상의

표시시만 표시패널의 표면에 부착시켜 사용하고 그 나머지 시간에는 표시패널의 표면 보호 덮개로 사용할 수 있게 하

는 2차원 과 3차원 호환이 가능한 휴대폰과 핸드 PC용 3차원 영상표시방식에 관한 것이다.

발명의 구성 및 작용

일반적으로 핸드폰은 메뉴의 선택을 키패드(Key Pad)를 이용하여 달성하며, 이것보다 표시화면이 다소 큰 핸드 PC

의 경우는 터치패드를 사용 아이콘(Icon)을 부착된 펜으로 누름에 의해 필요한 기능을 달성한다. 이들 키패드와 아이

콘은 표시 패널의 위쪽과 아래쪽에 표시되는 것이 보통이다.
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도 1은 본 발명의 광학 쉬트부를 측면에 부착시킨 구현하고자 하는 핸드 PC/핸드폰의 표시패널 구성을 보여준다. 핸

드 PC(핸드폰) 크게 본체(1)와 표시화면 보호덮개의 역할을 하는 광학쉬트부(2)로 구성되어 있고, 본체(1)는 표시패

널(3)과 기능 제어패드(4)와 각종 접속기 등으로 구성되어 있으며, 표시패널(3)은 아이콘 표시부(5)와 화상/문자 표시

부(6)로 구성되어 있다. 표시패널(3)의 위쪽은 접촉에 의한 부위별 압력으로 작동하는 터치(Touch)패널로 덮여있어 

아이콘 표시부(5)는 압력을 가한 접촉에 의해 동작한다. 광학 쉬트부(2)는 한쪽 끝(7)이 본체(1)에 부착되어 덮었다, 

열었다 할 수 있다. 또한 양쪽 끝(7, 8)은 본체의 양쪽 윤곽과 같은 형태를 가져 본체에 꼭 끼게 되어 있고 중앙의 평탄

부(9)는 그 크기가 표시패널(3)의 사이즈보다 더 커다. 광학 쉬트부(2)는 필요에 따라 본체의 상(17) 과 하(18)측에 부

착시킬 수도 있다.

도 2는 본 발명의 광학 쉬트의 구조를 도시한 그림이다. 광학 쉬트부(2)의 중앙 평탄부(9)에서 표시패널의 아이콘 표

시부에 해당하는 부위(10,11)는 투명도를 가진 얇은 막(Film)형의 재질로 만들고, 화상/문자 표시부에 대응하는 부위

(12)는 시역형성용 광학 쉬트로 만든다. 이 들 시역형성용 광학 쉬트로는 중앙평탄부(9)의 표시패널(3)과 접촉하는 

부위인 내부에 필름 형태의 시차장벽 쉬트(13)를 접착시키거나, 렌티큘라 쉬트(14)의 경우는 광학 쉬트부(2)의 중앙 

평탄부(9)의 내부에 접착시키거나, 또는 중앙 평탄부(9) 자체를 렌티큘라쉬트 형태로 만들어 사용이 가능하다. 시차

장벽 쉬트(13)나 렌티큘라 쉬트의 슬릿이나 렌즈의 길이방향(19)이 그림 1에 도시된 표시패널(3)의 측면방향(20)과 

0도나 90도 이외의 각도를 가지도록 중앙평탄부(9)에 배열함에 의해 모아레 간섭무늬의 영향을 저감시킬 수도 있다. 

완전시차 영상을 표시하기 위해서는 시차장벽 쉬트의 경우는 2차원 그리드 쉬트 또는 핀홀 쉬트를 사용하면 되고, 렌

티큘라 쉬트의 경우는 두 쉬트를 렌즈표면을 마주하 여 렌즈의 길이 방향이 0도가 되지 않게 교차시켜 사용한다.

도 3은 본 발명의 시역형성용 광학 쉬트를 액정과 같은 능동소자를 사용하는 방식을 도시한 것이다. 핸드 PC/핸드폰

의 본체(1)에다 액정패널(LC Panel: Liquid Crystal Panel)부(15)와 후방조명패널(Back Light Panel)부(16)를 분리

시켜, 3차원 영상표시의 경우는 액정패널부(15)만 표시패널(3)에 부착시켜 사용하며, 후방조명패널부(16)를 단순히 

보호덮개의 기능으로 사용도 가능하다. 후방조명패널부(16)를 활성의 액정 조명부로 사용하는 경우는 액정패널부(15

)를 후방조명패널부(16)에 부착시켜 평면 영상을 표시할 수 있도록 함에 의해 두 장의 표시패널을 가진 핸드 PC/핸드

폰의 기능을 발휘하도록 한다.

발명의 효과

핸드 PC/핸드폰에 평면과 3차원 영상의 호환이 가능한 3차원 영상 표시기능을 구현하기 위해 광학쉬트를 핸드 PC/

핸드폰의 본체에 부착하여 열었다 닫었다 할 수 있도록 하여, 핸드 PC/핸드폰의 표시패널 보호용 보호덮개의 역할 수

행은 물론 시역형성용으로도 사용할 수 있게 하는 간단한 방법으로 소형 표시장치에 3차원영상의 표시가 가능하도록

하였다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
다음의 특징을 가진 2차원/3차원 호환이 가능한 핸드PC/핸드폰

1-1 본체와 한쪽 변이 본체에 부착된 광학쉬트부의 두 부분으로 구성된 것.

1-2 3차원 구현을 위한 광학쉬트부가 핸드PC/핸드폰의 표시패널을 보호하는 보호덮개의 역할도 하는 것.

1-3 평면영상 표시시는 광학쉬트부를 열고 3차원 영상표시시는 광학쉬트부를 닫는 것.

청구항 2.
제1항에서 광학 쉬트부는 중앙의 평탄부가 시역형성을 위한 광학 쉬트의 역할을 하는 것.

청구항 3.
제1항에서 광학쉬트부가 본체의 좌우 또는 상하 어느 한 측에 부착된 것.

청구항 4.
제1항에서 능동소자인 액정패널을 시역형성을 위한 광학쉬트로 사용하는 경우는 LCD 후방조명패널부가 보호덮개의

역할도 하는 것.

청구항 5.



공개특허 10-2004-0097972

- 4 -

제1항과 제2항에서 광학 쉬트부는 중앙평탄부가 시역형성을 위한 광학 쉬트로 만들어 지거나 또는 표시패널과 접촉

하는 부위에 광학 쉬트가 접착시켜 진 것.

청구항 6.
제1항과 제4항에서 평면영상표시시는 액정패널을 후방조명패널부와 합쳐 평면영상표시장치로 사용함에 의해 두 개

의 평면영상표시장치를 가진 핸드PC/핸드폰을 구현하는 것.

도면

도면1
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도면2

도면3



专利名称(译) 在小型显示面板上实现3D图像

公开(公告)号 KR1020040097972A 公开(公告)日 2004-11-18

申请号 KR1020040085525 申请日 2004-10-25

[标]申请(专利权)人(译) 李继和
이정혜

申请(专利权)人(译) 이정혜

当前申请(专利权)人(译) 이정혜

[标]发明人 LEE JEONG HEA

发明人 LEE JEONG HEA

IPC分类号 G02F1/1335

CPC分类号 G02B30/00 G02B30/27 G02F1/1335 H04N13/31

外部链接 Espacenet

摘要(译)

本发明涉及一种实现手机和与平面图像和三维图像兼容的手持人员
（PC）的方法，其中光学片固定在手机和手持PC的主体上，尺寸和三维
兼容的移动电话，可以在其余时间用作显示面板的表面保护盖，以及三
维图像显示方法。 2 指数方面 光学片，视差屏障，液晶面板，观察区
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