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(54) 처리 요소 어레이를 사용하는 디스플레이 디바이스, 및 이디스플레이 디바이스 구동 방법

요약

    
각 픽셀에 대한 개별적인 디스플레이 설정을 포함하는 디스플레이 데이터(예를 들어 비디오)를 디스플레이 디바이스에 
제공할 필요성을 제거하는, 예를 들어 액정 디스플레이 디바이스(1)와 같은 디스플레이 디바이스, 및 구동 방법이 제공
된다. 디스플레이 디바이스는 픽셀 어레이(21 내지 36, 71a 내지 79d, 121 내지 136) 및 처리 요소의 어레이(41 내
지 48, 71 내지 79, 141 내지 148)를 포함하는데, 각 처리 요소는 각 픽셀 또는 픽셀의 그룹과 연관된다. 처리 요소(
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41 내지 48, 71 내지 79, 141 내지 148)는 픽셀 레벨에서 압축된 입력 디스플레이 데이터의 처리를 수행한다. 처리 
요소(41 내지 48, 71 내지 79, 141 내지 148)는 연관된 픽셀 또는 픽셀들에 대한 개별적인 픽셀 설정을 결정하기 위
해 입력 데이터를 압축 해제한다. 그 다음에, 처리 요소(41 내지 48, 71 내지 79, 141 내지 148)는 개별적인 설정에
서 픽셀(21 내지 36, 71a 내지 79d, 121 내지 136)을 구동한다. 처리 요소는 자신 및 하나 이상의 이웃한 처리 요소
에 할당된 입력 데이터로부터 픽셀 설정을 보간할 수 있다. 대안적으로, 처리 요소는 처리 요소와 연관된 픽셀의 픽셀 
위치를 인식해야 하고, 복수의 처리 요소에 의해 수신된 공통 입력 데이터에 응답하여 하나 이상의 픽셀이 구동될 필요
가 있는지의 여부를 결정하기 위해 이러한 정보를 사용한다.
    

대표도
도 2

명세서

    기술분야

본 발명은 복수의 픽셀을 포함하는 디스플레이 디바이스에 관한 것으로, 그러한 디스플레이 디바이스에 대한 구동 또는 
어드레싱 방법에 관한 것이다.

    배경기술

    
알려진 디스플레이 디바이스는 액정, 플라즈마, 폴리머 발광 다이오드, 유기 발광 다이오드, 전계 방출, 스위칭 미러(s
witching mirror), 전기 영동(electrophoretic), 일렉트로크로믹(electrochromic) 및 마이크로-기계(micro-mec
hanical) 디스플레이 디바이스를 포함한다. 그러한 디바이스는 픽셀 어레이를 포함한다. 동작시, 그러한 디스플레이 디
바이스는 각 픽셀에 대해 개별적인 디스플레이 설정{예를 들어, 종종 그레이 스케일(grey-scale) 레벨로 언급된 세기 
레벨, 및/또는 칼라}을 포함하는 디스플레이 데이터(예를 들어, 비디오)로 어드레싱되거나 구동된다.
    

디스플레이 데이터는 디스플레이될 각 프레임에 대해 리프레시(refreshed)된다. 그 결과로서 생기는 데이터 속도는 디
스플레이에서의 픽셀의 수, 및 프레임이 제공되는 주파수에 따를 것이다. 100MHz 범위에 있는 데이터 속도가 현재 일
반적이다.

종래에, 각 픽셀에는, 픽셀의 행이 한번에 하나씩 구동되는 어드레싱 구성에 의해 각 디스플레이 설정이 제공되고, 상기 
행 내의 각 픽셀에는 픽셀의 각 열에 인가되는 상이한 데이터에 의해 자체 설정이 제공된다.

    
디스플레이 디바이스의 해상도가 더욱 더 크고 높아지도록 개발됨에 따라, 더 높은 데이터 속도가 필요하게 될 것이다. 
그러나, 더 높은 데이터 속도는 다수의 문제를 초래한다. 한가지 문제는, 디스플레이 디바이스를 구동하는데 필요한 데
이터 속도가, 링크 또는 응용이 디스플레이 데이터를 디스플레이 디바이스에 제공하거나 송출하는 대역폭 능력(bandw
idth capability)보다 더 높아질 수 있다는 점이다. 데이터 속도가 증가함으로써 생기는 다른 문제는, 조절될 필요가 있
는 각 픽셀 설정이 전력을 소비하는 데이터 전환을 나타내기 때문에, 회로를 구동하거나 어드레싱하는 것이 더 많은 전
력을 소비한다는 점이다. 또 다른 문제는, 픽셀의 수가 증가함에 따라, 각 픽셀에 개별적으로 어드레싱하는데 걸리는 시
간의 양이 증가한다는 점이다.
    

    발명의 상세한 설명

본 발명은, 각 픽셀에 대한 개별적인 디스플레이 설정을 포함하는 디스플레이 데이터(예를 들어, 비디오)를 디스플레이 
디바이스에 제공할 필요를 제거하는 디스플레이 디바이스 및 구동 방법을 제공함으로써 상기 문제를 해결한다.
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제 1 양상에서, 본 발명은 복수의 픽셀 및 복수의 처리 요소를 포함하는 디스플레이 디바이스를 제공하며, 각 처리 요소
는 하나 이상의 픽셀과 연관된다. 처리 요소는 압축된 입력 디스플레이 데이터를 수신하고 이 데이터를 처리하여 압축
해제된 데이터를 제공하도록 적응되어, 그 다음에 처리 요소는 픽셀의 각 결정된 디스플레이 설정으로 연관된 픽셀 또
는 픽셀들을 구동시킨다.

제 2 양상에서, 본 발명은 본 발명의 제 1 양상에서의 전술한 유형의 디스플레이 디바이스 구동 방법을 제공한다.

처리 요소는 픽셀 레벨에서 입력 디스플레이 데이터의 처리를 수행한다.

그러므로, 처리 요소가 입력 데이터를 해석할 수 있고, 연관된 개별적인 픽셀에 어떻게 관련하는지를 결정할 수 있기 때
문에, 각 처리 요소에 대한 압축 데이터는 디스플레이 디바이스의 다수의 픽셀에 관련한 입력을 규정하도록 이루어질 
수 있다.

    
압축된 데이터는 디스플레이 디바이스의 해상도보다 더 낮은 해상도의 이미지를 포함할 수 있다. 이러한 배열 하에서, 
디스플레이 설정은 더 낮은 해상도의 이미지에 기초하여 각 처리 요소에 할당된다. 각 처리 요소는 적어도 하나의 이웃
한 처리 요소에 할당된 디스플레이 설정을 또한 인식한다. 이러한 인식은 이웃한 처리 요소와 통신함으로써 취득될 수 
있거나, 그 정보는 처리 요소에 제공된 입력 데이터에 포함될 수 있다. 그 다음에, 처리 요소는, 할당된 디스플레이 설정, 
및 인식하고 있는 할당된 설정(들)을 갖는 이웃한 처리 요소(들)의 디스플레이 설정에 기초하여 픽셀에 대한 값을 보간
함으로써 모든 연관된 픽셀에 대한 디스플레이 설정을 결정함으로써 더 높은 해상도 디스플레이에 맞도록 입력 이미지 
데이터를 확장시킨다. 이것은, 압축 해제된 더 높은 해상도의 이미지가 더 낮은 해상도로 압축된 입력 데이터로부터 디
스플레이되도록 한다.
    

    
대안적으로, 처리 요소는 처리 요소와 연관된 픽셀의 픽셀 위치를 인식할 수 있고, 하나 이상의 픽셀이 복수의 처리 요
소에 의해 수신된 공통 입력 데이터에 응답하여 구동될 필요가 있는지를 결정하기 위해 이러한 정보를 사용할 수 있다. 
더 구체적으로, 처리 요소는 하나 또는 복수의 픽셀과 연관될 수 있고, 또한 처리 요소에는 연관된 하나 또는 복수의 픽
셀의 위치 또는 다른 어드레스를 규정하거나 그렇지 않으면 위치 또는 어드레스의 결정을 허용하는 데이터가 제공될 수 
있다. 그 다음에, 압축된 입력 데이터는, 디스플레이될 하나 이상의 대상 또는 형상(feature), 및 대상 또는 형상을 디
스플레이하는데 필요한 그러한 픽셀을 규정(또는 이로부터 처리 요소는 추론할 수 있다)하는 데이터의 규격(specific
ation)을 포함할 수 있다. 데이터는 대상 또는 형상을 디스플레이하는데 필요한 모든 픽셀에서 디스플레이될 디스플레
이 설정의 규격을 또한 포함한다. 디스플레이 설정은 그레이 스케일 레벨, 절대 세기, 칼라 설정 등을 포함할 수 있다. 
처리 요소는 대상 또는 형상을 디스플레이하는데 필요한 픽셀의 어드레스를 연관된 픽셀 또는 픽셀들의 어드레스와 비
교하고, 매칭(match)하는 그러한 픽셀에 대해, 규정된 디스플레이 설정에서 그러한 픽셀을 구동시킨다. 달리 말하면, 
처리 요소는, 디스플레이하는데 각 픽셀 중 어떤 것이 필요한지를 결정한다. 이러한 접근법은, 공통 입력이 전체 디스플
레이에 병렬로 제공되도록 하고, 이것은 필요한 입력 데이터 속도를 잠재적으로 크게 감소시킨다. 대안적으로, 디스플
레이는 처리 요소(및 연관된 픽셀)의 2개 이상의 그룹으로 분리될 수 있으며, 각 그룹에는 자체 공통 입력이 제공된다.
    

    
픽셀 어드레스에 대한 바람직한 선택 사항(option)은, 어레이되는 행 및 열에 관한 픽셀의 위치 좌표, 즉 예를 들어 (x,
y) 좌표와 같은 픽셀 위치 좌표에 관해 픽셀 어드레스를 한정하는 것이다. 픽셀이 이처럼 식별될 때, 디스플레이될 대
상 또는 형상의 규격은 다양한 픽셀 위치 좌표의 형태에 있을 수 있는 것이 유리한데, 상기 처리 요소는, 그러한 좌표를 
디스플레이될 형태 및 그러한 형태를 디스플레이할 위치로 변환하는 법칙을 사용하여 분석할 수 있다. 다른 가능성은, 
미리 결정된 형태, 예를 들어 ASCI 문자를 표시하고, 상기 문자가 디스플레이될 디스플레이 상의 위치를 표시하는 것
이다.
    

본 발명의 전술한 양상 및 다른 양상은 이후에 설명되는 실시예로부터 명백해지고, 이 실시예를 참조하여 설명될 것이
다.
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본 발명의 실시예는 첨부 도면을 참조하여 예로서 이제 설명될 것이다.

    도면의 간단한 설명

도 1은 액정 디스플레이 디바이스의 개략도.

도 2는 도 1의 디스플레이 디바이스의 능동 매트릭스 층의 픽셀 및 처리 요소의 어레이의 일부를 도시한 개략도.

도 3은 처리 요소의 기능적 모듈을 개략적으로 도시한 블록도.

도 4는 디스플레이 구동 프로세스에서 도 4의 처리 요소에 의해 수행된 프로세스 단계를 도시한 흐름도.

도 5는 도 1의 디스플레이 디바이스의 능동 매트릭스 층의 픽셀 및 처리 요소의 대안적인 어레이의 일부를 도시한 개략
도.

도 6은 처리 요소 및 연관된 픽셀에 대한 레이아웃(축적대로 도시되지 않음)을 도시한 도면.

도 7a는 픽셀 좌표에 의해 한정된, 디스플레이될 직사각형을 도시한 도면.

도 7b는 픽셀 좌표에 의해 한정된 위치를 갖는, 디스플레이될 미리 결정된 문자를 도시한 도면.

도 8은 도 1의 디스플레이 디바이스의 능동 매트릭스 층의 픽셀 및 처리 요소의 또 다른 대안적인 어레이의 일부를 도
시한 개략도.

도 9는 다른 처리 요소의 기능적 모듈을 개략적으로 도시한 블록도.

도 10은 처리 요소와의 연결의 배열을 도시한 개략도.

도 11은 처리 요소와의 연결의 대안적인 배열을 도시한 개략도.

도 12는 처리 요소와의 연결의 다른 대안적인 배열을 도시한 개략도.

    실시예

    
도 1은 2개의 마주보는 유리 기판(2, 4)을 포함하는 액정 디스플레이 디바이스(1)의 개략도(축적대로 도시되지 않음)
이다. 유리 기판(2)은, 이후에 더 구체적으로 설명될 내부 표면상의 능동 매트릭스 층(6)과, 능동 매트릭스 층(6) 위에 
증착된 액정 배향 층(8)을 구비한다. 마주보는 유리 기판(4)은 내부 표면상의 공통 전극과, 공통 전극(10) 위에 증착
된 액정 배향 층(12)을 구비한다. 액정 층(14)은 2개의 유리 기판의 배향 층(8, 12) 사이에 배치된다. 본 실시예의 픽
셀 구동 방법과 관련하여 아래에 설명된 임의의 능동 매트릭스 세부 사항을 제외하고, 액정 디스플레이 디바이스(1)의 
구조 및 동작은 US 5,130,829에 기재된 액정 디스플레이 디바이스와 동일하고, 상기 특허 US 5,130,829의 내용은 
본 명세서에 참고용으로 포함되어 있다. 더욱이, 본 실시예에서, 디스플레이 디바이스(1)는 단색 디스플레이 디바이스
이다.
    

이 실시예를 이해하는 것에 관련된, 능동 매트릭스 층(6)의 특정한 세부 사항은 도 2(축적대로 도시되지 않음)에 개략
적으로 도시되어 있다. 능동 매트릭스 층(6)은 픽셀 어레이를 포함한다. 일반적으로, 그러한 어레이는 수많은 픽셀을 
포함할 것이지만, 간략함을 위해, 이 실시예는 도 2에 도시된 바와 같이 픽셀(21 내지 36) 어레이의 샘플 4×4 부분에 
관해 설명될 것이다.
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임의의 디스플레이 디바이스에서, 픽셀의 정확한 특성은 디바이스의 유형에 따른다. 이 예에서, 각 픽셀(21 내지 36)
은 특히 해당 픽셀에 관련된 능동 매트릭스 층(6)의 모든 요소를 포함하는 것으로 간주되어야 할 것인데, 즉 각 픽셀은 
특히 종래 방식으로 박막 트랜지스터 및 픽셀 전극을 포함한다. 그러나, 몇몇 디스플레이 디바이스에서, 각 픽셀에 하나 
이상의 박막 트랜지스터가 존재할 수 있다. 또한, 본 발명의 몇몇 실시예에서, 박막 트랜지스터는, 그 기능이 이후에 설
명될 처리 요소에 의해 대신 수행되는 경우 생략될 수 있다.
    

    
또한, 능동 매트릭스 층(6)의 부분으로서 처리 요소(41 내지 48) 어레이가 제공된다. 각 처리 요소(41 내지 48)는 도 
2에 점선으로 표시된 연결에 의해 각 2개의 인접한(열 방향으로) 픽셀에 결합된다. 복수의 행 어드레스 라인(61, 62) 
및 열 어드레스 라인(65 내지 68)은 입력 데이터를 처리 요소(41 내지 48)로 전달하기 위해 제공된다. 종래의 디스플
레이 디바이스에서, 픽셀의 각 행에 하나의 행 어드레스 라인이 제공되고, 픽셀의 각 열에 하나의 열 어드레스 라인이 
제공되어, 각 픽셀은 하나의 행 어드레스 라인 및 하나의 열 어드레스 라인에 연결된다. 그러나, 능동 매트릭스 층(6)에
서, 처리 요소(41 내지 48)의 각 행에 하나의 행 어드레스 라인(61, 62)이 제공되고, 처리 요소(41 내지 48)의 각 열
에 하나의 열 어드레스 라인(65 내지 68)이 제공되어, {각 픽셀(21 내지 36)보다도 오히려} 각 처리 요소(41 내지 4
8)는 도 2에 도시된 바와 같이 하나의 행 어드레스 라인 및 하나의 열 어드레스 라인에 연결된다.
    

동작시, 각 처리 요소(41 내지 48)는, 이후에 더 구체적으로 설명되는 바와 같이, 상기 처리 요소에 결합된 2개의 픽셀 
각각을 어떤 레벨에서 구동할 수 있는 지를 결정하는 입력 데이터를 수신한다. 따라서, 데이터가 외부 소스로부터 디스
플레이 디바이스(1)로 공급되어야 하는 속도는 반감되고, 마찬가지로 필요한 행 어드레스 라인의 수도 반감된다.

    
예로서, 처리 요소(41)의 기능 및 동작은 이제 설명될 것이지만, 다음 설명은 각 처리 요소(41 내지 48)에 대응한다. 
도 3은 처리 요소(41)의 기능적 모듈을 개략적으로 도시한 블록도이다. 처리 요소(41)는, 행 어드레스 라인(61) 및 
열 어드레스 라인(65) 상의 신호로 조합하여 제공된 입력 데이터를 수신하기 위해 입력 모듈(51)을 포함한다. 처리 요
소(41)는 프로세서(52)를 더 포함한다. 동작시, 프로세서(52)는, 프로세서에 결합된 2개의 픽셀 각각, 즉 픽셀(21 및 
22)을 어떤 레벨로 구동할 수 있는지를 결정한다. 처리 요소(41)는, 동작시 결정된 구동 신호를 픽셀(21 및 22)로 출
력하는 픽셀 구동기(53)를 또한 포함한다.
    

    
도 4는 이 실시예에서 처리 요소(41)에 의해 수행된 프로세스 단계를 도시한 흐름도이다. 단계(S2)에서, 처리 요소(4
1)의 입력(51)은 디스플레이 디바이스(1)에 결합된 디스플레이 구동기로부터 입력 디스플레이 데이터를 수신한다. 입
력 디스플레이 데이터는 처리 요소(41) 자신에 대한 디스플레이 설정(단색 디스플레이의 이 예에서, 단지 그레이 스케
일 설정만으로 구성되는)을 포함한다. 더욱이, 입력 디스플레이 데이터는 열 방향으로 인접한 처리 요소, 즉 처리 요소
(42)에 대한 디스플레이 설정을 포함한다. 입력 디스플레이 데이터는, 처리 요소(41)가 그러한 각 픽셀에 적용될 디스
플레이 설정을 결정하기 위해 이 데이터를 사용한다는 점에서 처리 요소(41)와 연관된 픽셀(21, 22) 모두에 관련된다.
    

    
단계(S4)에서, 처리 요소(41)의 프로세서(52)는, 처리 요소(41) 자신에 대한 값과 인접한 처리 요소(42)에 대한 값 
사이를 보간함으로써 픽셀(21, 22)에 대한 개별적인 디스플레이 설정을 결정한다. 보간 프로세스에 대해 임의의 적절
한 알고리즘이 사용될 수 있다. 이 실시예에서, 처리 요소(41) 다음에 있는 픽셀, 즉 픽셀(21)에 대해 결정된 구동 레
벨은, 처리 요소(41)에 대한 설정과 동일한 그레이 스케일 레벨, 즉 세기 레벨이고, 다른 픽셀, 즉 픽셀(22)에 대해 보
간된 구동 레벨은, 처리 요소(41)에 대한 설정과 이웃한 처리 요소(42)에 대한 설정의 평균과 동일한 값이다.
    

단계(S6)에서, 처리 요소(41)는 픽셀 구동기(53)에 의해 단계(S4) 동안 결정된 설정에서 픽셀(21 및 22)을 구동한
다.
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이 예에서, 2개의 픽셀은 입력 데이터의 하나의 항목(item)에 응답하여 개별적인 픽셀 설정으로 구동된다. 따라서, 디
스플레이된 이미지는 압축된 입력 데이터로부터 디스플레이된 압축 해제된 이미지로서 간주될 수 있다. 입력 데이터는 
디스플레이 디바이스(1)의 픽셀의 수보다 더 적은 수의 픽셀에 대응하는 형태일 수 있는데, 이 경우에, 전술한 프로세
스는, 이미지가 " 더 적은 수의 픽셀" 포맷으로부터 " 더 많은 수의 픽셀" 포맷(즉, 더 높은 해상도)으로 확장되는 프로
세스, 예를 들어 비디오 그래픽스 어레이(VGA: Video Graphics Array) 해상도 이미지를 확장 그래픽스 어레이(XG
A: eXtended Graphics Array) 해상도 디스플레이 상에 디스플레이하는 프로세스로서 간주될 수 있다.
    

또 다른 가능성은, 본래 데이터가 디스플레이 디바이스(1) 상에 존재하는 것과 동일한 수의 픽셀에 대응하고, 그 다음
에 한정된 데이터 속도의 링크 또는 대역폭을 통해 디스플레이 디바이스(1)로 송신하기 전에 압축된다는 것이다. 이 경
우에, 상기 데이터는, 데이터를 압축 해제하기 위해 디스플레이 디바이스(1)에 의해 사용될 보간 알고리즘과 일관된 형
태로 압축된다.

전술한 배열은, 보간이 한 방향으로만 수행되는 비교적 간단한 배열이다. 더 복잡한 배열은 더욱 더 많은 데이터 속도 
절감을 제공한다. 일실시예가 도 5(축적대로 도시되지 않음)에 개략적으로 도시되는데, 도 5는 다른 픽셀 및 처리 요소 
어레이의 일부를 도시한다. 이 예에서, 처리 요소(71 내지 79)는 도시된 바와 같이 행 및 열의 어레이로 배열된다. 각 
처리 요소는 도시된 바와 같이 처리 요소 주변에 배열된 4개의 대칭 픽셀(71a내지 d 내지 79a내지 d)에 결합된다(미도
시된 연결에 의해). 더욱이, 이후에 더 구체적으로 설명될 전용 연결(미도시)은 이웃한 처리 요소 사이에 제공된다.

이 실시예에서, 각 처리 요소(71 내지 79)에 의해 수신된 입력 디스플레이 데이터는 특정 처리 요소(71 내지 79)에 대
한 설정(또는 레벨)만을 포함한다. 각 처리 요소(71 내지 79)는, 전술한 전용 연결을 통해 이웃한 처리 요소와 직접 통
신함으로써 이웃한 처리 요소의 각 설정을 개별적으로 취득한다.

다시, 다양한 보간 알고리즘이 사용될 수 있다. 하나의 가능한 알고리즘은 다음과 같다.

처리 요소(75, 76, 79 및 78)에 대한 수신된 데이터 설정을 각각 W, X, Y, Z로 표시하면, 다음 픽셀에 대한 보간된 디
스플레이 값은 다음과 같다;

픽셀(75c)=(6W+X+Z)/8

픽셀(76d)=(6X+W+Y)/8

픽셀(79a)=(6Y+X+Z)/8

픽셀(78b)=(6Z+W+Y)/8

이것은, 일정한 픽셀이, 연관되는 처리 요소의 설정에 의해 주로 결정된 레벨에서 구동되지만, 각 행 및 열 방향으로 가
장 가까운 처리 요소의 설정을 약간 고려하도록 조정된 구동 레벨로 구동되는 가중 보간(weighted interpolation)을 
제공한다. 전체 알고리즘은 전술한 원리, 및 처리 요소의 전체 어레이에 걸쳐 적용된 가중 인자를 포함한다.

알고리즘은 어레이의 에지에 픽셀을 수용하도록 조정된다. 도 5에 도시된 어레이 부분이 전체 어레이의 하부 우측 코너
에 있어서, 처리 요소(73, 76, 79, 78 및 77)가 모두 어레이의 에지에 따라 존재하면, 다음 픽셀에 대한 보간된 디스플
레이 값은 다음과 같다:

픽셀(76c)=(3X+Y)/4

픽셀(79b)=(3Y+X)/4

픽셀(79c)=Y
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나머지도 이와 같음.

상기 실시예의 처리 요소(41 내지 48, 71 내지 76)에 대한 추가 세부 사항은 이제 설명될 것이다. 처리 요소는, p-S
i 기술을 포함하는 임의의 적합한 형태의 다층/반도체 제조 기술을 사용하여 제공될 수 있는 소규모(small-scale)의 
전자 회로이다. 이와 마찬가지로, 프로세서 부품의 임의의 적합하거나 편리한 층 구조 및 기하학적 레이아웃(geometr
ical layout)은, 특히 디스플레이 디바이스의 다른 (종래의) 구성 부품 제조에 어쨌든 사용되는 물질 및 층을 고려하여 
사용될 수 있다. 그러나, 상기 실시예에서, 처리 요소는, US 5,545,291, 및 알. 지. 스튜워트(R.G.Stewart)의, " 전체 
집적 전자 공학을 통한 유연한 디스플레이(Flexible Displays with Fully Integrated Electronics)" (제 20회 IDRC
의 회보, 2000년 9월, ISSN 1083 내지 1312, 페이지 415 내지 418)에 기재된 " NanoBlock TM IC 및 유체 자가 조
립(FSA: Fluidic Self Assembly)" 으로서 알려진 프로세스에 의해 제공된 CMOS 트랜지스터로부터 형성되는데, 상
기 문헌 모두 본 명세서에 참고용으로 병합된다. 이것은, 이 방법이 일반적인 디스플레이 픽셀과 동일한 규모의 매우 작
은 구성요소를 생산하는데 특히 적합하기 때문에 유리하다.

예로서, 도 5의 어레이의 처리 요소(75) 및 연관된 픽셀(75a 내지 d)에 대한 적합한 레이아웃(축적대로 도시되지 않음)
이 도 6에 도시된다. 처리 요소(75), 및 픽셀(75a 내지 d)의 박막 트랜지스터는 전술한 FSA 프로세스(또는 대안적으로, 
대응하는 기능이 처리 요소에 의해 제공되는 경우 박막 트랜지스터가 생략될 수 있음)에 의해 형성된다. 픽셀(75a 내지
d)의 디스플레이 형태는 픽셀의 픽셀 전극의 형태에 의해 한정된다. 픽셀 접점(81 내지 84)은 처리 요소(75)와 각 픽
셀(75a내지 d) 사이에 제공된다.

    
데이터 리드(lead) 쌍은 처리 요소(75)로부터 도 5의 어레이의 이웃한 처리 요소 각각으로 제공되는데, 즉 데이터 리
드(91 및 92)는 처리 요소(72)와 연결되고, 데이터 리드(93 및 94)는 처리 요소(76)와 연결되고, 데이터 리드(95 
및 96)는 처리 요소(78)와 연결되고, 데이터 리드(97 및 98)는 처리 요소(74)와 연결된다. 전술한 바와 같이, 이러한 
데이터 리드는, 그러한 이웃한 처리 요소의 입력 디스플레이 설정을 결정하기 위해 처리 요소로 하여금 이웃한 처리 요
소와 통신하도록 한다. 이 예에서, 데이터 리드(91 내지 98)(및 다른 처리 요소의 대응하는 데이터 리드)는 각 처리 요
소를 효과적으로 둘러싸고, 이에 따라 이러한 처리 요소의 어레이에 대한 열 및 행 어드레스 라인(미도시)은 능동 매트
릭스 층(6)의 박막 다층 구조의 상이한 층에 제공된다. 도 2에 도시된 실시예의 경우에, 이웃한 처리 요소에 대한 데이
터 설정이 각 처리 요소에 직접 제공되기 때문에, 데이터 리드(91 내지 98)에 대응하는 데이터 라인은 사용되지 않고, 
이에 따라 행 및 열 어드레스 라인(도 2에서 실선으로 표시됨), 및 처리 요소와 픽셀 사이의 연결(도 2에서 점선으로 
표시됨)은, 이것이 바람직하거나 편리하면 동일한 박막 층으로부터 형성될 수 있다.
    

상기 실시예에서, 처리 요소는 불투명(opaque)이고, 이에 따라 투과형 디바이스에서의 디스플레이 영역으로서 이용가
능하지 않다. 따라서, 예를 들어 불투명 처리 요소(75)와 같은 주변의 이용가능한 디스플레이 영역이 픽셀(75a 내지 d)
의 형태 및 레이아웃으로 인해 효과적으로 사용되기 때문에, 도 4 및 5에 도시된 배열은 특히 투과형 디스플레이 디바
이스에 적합한 예이다.

반사형 디스플레이 디바이스의 경우에, 추가 가능성은, 처리 요소에 걸쳐 직접 픽셀을 제공하는 것인데, 예를 들어 도 
6의 배열의 경우에, 추가 픽셀이 처리 요소(75)의 영역에 걸쳐 제공될 수 있다. 그러한 경우에, 보간 알고리즘을 적응
시키는 한가지 편리한 방식은, 픽셀을 처리 요소의 설정과 동일한 처리 요소 위에 놓는 것이다.

상기 실시예에서, 디스플레이 디바이스(1)는 단색 디스플레이인데, 즉 개별적인 픽셀 설정에 필요한 변수는 온/오프(o
n/off)이거나, 그레이 스케일 디스플레이의 경우에, 그레이 스케일 즉 세기 레벨이다. 그러나, 다른 실시예에서, 디스플
레이 디바이스는 칼라 디스플레이 디바이스일 수 있는데, 이 경우에 개별적인 픽셀 디스플레이 설정은 칼라가 디스플레
이될 규격을 또한 포함할 것이다.

    
보간 알고리즘은 임의의 적합한 방식으로 칼라를 변수로서 조절하도록 적응될 수 있다. 한가지 간단한 가능성은, 일정
한 처리 요소와 연관된 모든 픽셀의 칼라가 상기 처리 요소의 디스플레이 설정에 규정된 칼라로 구동되도록 하는 것이
다. 예를 들어, 도 2에 도시된 배열의 경우에, 픽셀(21 및 22) 양쪽 모두는 처리 요소(41)에 대한 입력 데이터에 규정
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된 칼라로 구동된다. 이러한 알고리즘의 장점은, 구현하는 것이 간단하다는 것이다. 단점은, 픽셀(22)이 픽셀(21 및 2
3) 사이의 세기에 관해 " 혼합(blended in)" 될지라도, 디스플레이된 이미지의 칼라 특성에 대해서는 그렇지 않다는 
것이다.
    

더 복잡한 알고리즘은 또한 " 혼합" 될 칼라를 제공할 수 있다. 칼라가 칼라 챠트 상의 좌표에 의해 규정될 때, 한가지 
가능성은, 처리 요소(41 및 42)에 규정된 각 칼라 좌표의 평균이 픽셀(22)(도 2의 배열에서)에 적용된다는 것이다. 
도 5의 배열에 대해 위에서 주어진 예와 같은 가중 보간 알고리즘의 경우에, 그러한 칼라 좌표는 또한 가중 보간 알고리
즘이 적용될 수 있다.

또 다른 가능성은, 룩업 테이블(look-up table)이 보간된 칼라 설정을 결정하기 위해 각 처리 요소에 저장되고 사용된
다는 것이다. 예로서 도 2의 배열을 다시 참조하면, 처리 요소(41)는, 처리 요소(41)에 대해 규정된 칼라와 처리 요소
(42)에 대해 규정된 칼라의 조합의 함수로서 픽셀(22)을 구동시킬 칼라를 규정하는 룩업 테이블을 갖는다.

다음과 같은 다수의 설계 선택 사항이 당업자에게 이용가능하다는 것이 상기 실시예로부터 명백할 것이다:

(ⅰ) 처리 요소를 위한 제조 프로세스;

(ⅱ) 각 처리 요소와 연관된 픽셀의 수 및 기하학적 배열;

(ⅲ) 픽셀이 처리 요소에 걸쳐 위치하는 지의 여부;

(ⅳ) 처리 요소가 이웃한 처리 요소(보간 프로세스에 필요한)의 데이터 설정의 인식을 어떻게 취득하는 지;

(ⅴ) 세기 및/또는 칼라에 관한 보간 알고리즘의 형태.

상기 실시예에 포함된 이러한 설계 선택 사항에 관한 특정 선택이 단지 예시적이고, 다른 실시예에서, 임의의 호환가능
한 조합으로 각 설계 선택 사항의 다른 선택이 구현될 수 있다는 것에 중점을 둔다.

전술한 실시예는, 모두 특정 픽셀 디스플레이 설정을 결정하기 위해 보간을 수반하기 때문에 " 보간" 실시예라고 부를 
수 있다. 편리하게 " 위치(position)" 실시예라고 부를 수 있는 추가 범위의 실시예가 이제 설명될 것이다.

    
요약하면, 각 처리 요소는 하나 이상의 특정 픽셀과 연관된다. 각 처리 요소는 처리 요소 또는 픽셀의 어레이에서 그 위
치, 또는 연관되는 픽셀(들)의 위치를 인식한다. 전술한 실시예에서와 같이, 처리 요소는 개별적인 픽셀 디스플레이 설
정을 결정하기 위해 입력 데이터를 분석하는데 다시 사용된다. 그러나, 위치 실시예에서, 입력 디스플레이 데이터는 처
리 요소 모두(또는 적어도 복수)에 적용가능한 일반화된 형태이다. 처리 요소는, 연관된 픽셀 또는 픽셀들이 일반화된 
입력 데이터에 포함된 이미지 정보를 디스플레이하는 것에 기여하도록 구동될 필요가 있는지의 여부를 결정하기 위해 
일반화된 입력 데이터를 분석한다.
    

    
일반화된 입력 데이터는 다양한 포맷 중 임의의 데이터 또는 임의의 조합일 수 있다. 한가지 가능성은, 디스플레이의 픽
셀이 픽셀 어레이 (x,y) 좌표에 관해 식별된다는 것이다. 직사각형(101)이 디스플레이될 때의 일례는 도 7a에 개략적
으로 도시되어 있다. 입력 데이터는, 직사각형의 코너 위치, 직사각형에 대한 세기 설정(디스플레이 디바이스가 그레이 
스케일 능력을 제공하는 경우), 직사각형에 대한 칼라(디스플레이 디바이스가 칼라 디스플레이 디바이스인 경우)를 규
정하는 4개의 세트의 픽셀 어레이 (x,y) 좌표의 형태로 제공된다. 이러한 데이터는 디스플레이 디바이스의 모든 처리 
요소에 입력된다. 처리 요소에는, 규정된 픽셀 어레이 (x,y) 좌표를 어떻게 결합할지를 결정하는데 사용하는 규칙이 제
공된다. 예를 들어, 이 규칙은, 3개의 세트의 좌표가 공급될 때, 삼각형이 형성되어야 하고, 4개의 세트가 제공될 때, 직
사각형이 형성되어야 하고, 나머지도 이와 같이 형성되어야 한다는 점을 규정할 것이다. 대안적으로, 추가 인코딩은, 좌
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표가 어떻게 결합되어야 하는지, 예를 들어 미리 결정된 곡선에 의해서인지 또는 직선에 의해서인지를 나타내는 입력 
데이터에 포함될 수 있다. 각 처리 요소는, 연관된 픽셀의 위치를 직사각형을 디스플레이하도록 구동되는데 필요한 픽
셀과 비교하고, 후속하여 필요시 그러한 픽셀을 구동한다.
    

    
입력 데이터의 포맷에 대한 다른 가능성은, 미리 한정된 문자가 예를 들어 도 7b에 개략적으로 표시된 " x" 자(102)로 
규정된다는 것이다. 입력 데이터는, 픽셀 어레이 내의 x자의 위치(즉, x자의 미리 결정된 부분의 위치, 또는 x자에 대
한 표준화된 문자" envelope" 의 위치), x자의 크기, 및 세기 설정(디스플레이 디바이스가 그레이 스케일 능력을 제공
하는 경우), 직사각형에 대한 칼라(디스플레이 디바이스가 칼라 디스플레이 디바이스인 경우)를 규정하는 한 세트의 좌
표의 형태로 제공된다.
    

처리 요소에서 2단락 앞에 기재된 처리를 수행함으로써, 각 픽셀에 대한 별도의 데이터로 디스플레이 디바이스를 외부
적으로 구동하는 것에 관한 필요조건이 제거된다. 그 대신, 공통 입력 데이터는 모든 처리 요소에 제공될 수 있어서, 이
것은 데이터 입력 프로세스를 상당히 간략화시키고, 대역폭 필요조건을 감소시킨다.

    
도 8은, 이제 설명될 하나의 특정한 위치 실시예의 능동 매트릭스 층(6)의 픽셀(121 내지 136) 어레이의 4×4 위치에 
대한 개략도(축적대로 도시되지 않음)이다. 다른 방법으로 말하지 않는다면, 이 실시예의 액정 디스플레이 디바이스의 
세부 사항은 초기 보간 실시예와 관련하여 기재된 액정 디스플레이 디바이스(1)에 대한 것과 동일하다. 처리 요소(14
1 내지 148)의 어레이가 또한 제공된다. 각 처리 요소(141 내지 148)는 점선으로 표시된 연결에 의해 2개의 픽셀에 
결합된다. 전술한 바와 같이, 이 실시예에서, 처리 요소(141 내지 148)의 특성은, 공통 입력 데이터로 하여금 모든 처
리 요소에 제공되도록 한다. 도 8에 도시된 바와 같이, 단일 데이터 입력 라인(161)이 제공되고, 모든 처리 요소(141 
내지 148)에 병렬로 연결된다.
    

    
예로서, 처리 요소(141)의 기능 및 동작이 이제 설명되지만, 다음 설명은 각 처리 요소(141 내지 148)에 대응한다. 도 
9는 처리 요소(141)의 기능적 모듈을 개략적으로 도시하는 블록도이다. 처리 요소(141)는 데이터 입력 라인(161) 상
에 제공된 입력 신호를 수신하기 위해 입력 모듈(151)을 포함한다. 처리 요소(141)는 또한 위치 메모리(158)를 포함
하는데, 상기 위치 메모리(158)는 픽셀(121 및 122)의 (x,y) 좌표를 식별하는 위치 데이터{이 위치 데이터는 처리 
요소(141) 자체의 어레이 위치를 대안적으로 식별할 수 있어서, 픽셀(121 및 122)의 (x,y) 좌표를 결정할 수 있게 한
다}를 저장한다. 처리 요소(141)는 프로세서(152)를 더 포함하고, 상기 프로세서(152)는 자체에 비교기(155)를 포
함한다. 동작시, 프로세서(152)는, 프로세서에 결합된 2개의 픽셀 각각, 즉 픽셀(21 및 22)을 구동할 수 있는 레벨의 
전술한 결정을 수행한다. 처리 요소(141)는 또한 픽셀 구동기(153)를 포함한다.
    

    
이 실시예에서 처리 요소(141)에 의해 수행된 프로세스 단계는 전술한 실시예에 대해 도 4의 흐름도에 기재된 것에 대
응한다. 다시 도4를 참조하면, 단계(S2)에서, 처리 요소(141)의 입력(151)은 디스플레이 디바이스(1)에 결합된 디스
플레이 구동기로부터 입력 디스플레이 데이터를 수신한다. 이 실시예에서, 입력 디스플레이 데이터는 디스플레이될 하
나 이상의 이미지 대상을 규정하는 데이터를 포함한다. 이미지 대상은 도 7a 및 7b를 참조하여 전술한 바와 같이 (x,y) 
좌표 및 다른 파라미터에 관해 규정된다. 크거나 복잡한 이미지를 규정하기 위해, 이미지는 예를 들어 필요한 형태를 확
립하는 복수의 폴리곤(polygons)에 관해 규정될 수 있다. 대안적으로, 또는 실제로, 위치 벡터와 함께 ASCI 문자와 같
은 설정 문자가 규정될 수 있다. 더욱이, 예를 들어 컴퓨터 그래픽스/비디오 카드에 사용된, 이미지 선명도(definition)
에 대한 임의의 적합한 종래의 방법이 사용될 수 있다. 따라서, 이러한 입력 디스플레이 데이터는 이미지 대상을 디스플
레이하는데 필요한 복수의 픽셀에 관한 것이다.
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단계(S4)에서, 처리 요소(141)의 프로세서(152)는, 이미지의 수신된 규정에 따라 구동되는데 필요한 픽셀 좌표와 픽
셀 (121 및 122)의 픽셀 좌표를 비교하기 위해 비교기(155)를 사용함으로써 픽셀(21, 22)에 대한 개별적인 디스플레
이 설정을 결정한다.

단계(S6)에서, 처리 요소(41)는, 전술한 비교 프로세스의 결과에 필요한 경우 입력 이미지 데이터에 규정된 픽셀 디스
플레이 설정, 즉 세기 및/또는 칼라 레벨에서 픽셀(21) 및/또는 픽셀(22)을 구동시킨다.

이 실시예에서의 입력 데이터가 압축 데이터를 나타내는데, 그 이유가, 다수의 픽셀을 커버하는 이미지 대상이 각 개별
적인 픽셀의 설정을 규정할 필요 없이 간단히 한정될 수 있기 때문이라는 점을 이해할 것이다. 그 결과, 소위 1024×7
68 픽셀의 디스플레이 디바이스에 대해, 100MHz 대신 수 kHz만큼 낮은 데이터 속도가 적용될 수 있다.

    
이 실시예에서, 모든 처리 요소(141 내지 148)는 단일 데이터 입력 라인(161)에 병렬로 연결된다. 그러나, 다수의 대
안이 가능하다. 도 10은 처리 요소(141 내지 148)와의 연결의 대안적인 배열을 개략적으로 도시한다(간략함을 위해, 
픽셀은 이 도면에서 생략된다). 단일 데이터 입력 라인(161)이 다시 제공되지만, 그 다음에 이것은, 처리 요소(141 내
지 148)가 2개의 직렬로 연결된 체인으로 배열되는 것처럼 분리되며, 처리 요소(각 직렬 체인의 단부에 있는 처리 요
소를 제외한) 각각이 전술한 입력 연결 외에도 출력 연결을 갖는다. 이것은 정보가 각 처리 요소(141 내지 148) 내에 
버퍼링되도록 하고, 이것은 버퍼링없이 넓은 면적의 디스플레이에서 긴 라인을 따른 데이터 송신과 비교하여 신호 저하
에서의 가능한 감소를 제공한다.
    

    
도 11은 처리 요소(141 내지 148)와의 연결의 또 다른 대안적인 배열을 개략적으로 도시한다. 이 배열에서, 전체 픽셀 
어레이에 대한 입력 이미지 데이터가 단일 데이터 입력 라인(161)에 초기에 제공되지만, 그 다음에 전처리기(pre-pr
ocessor)(170)에 입력된다. 전처리기는 2개의 분리된 출력을 갖는데, 하나의 출력은 제 1 행의 처리 요소(141, 143, 
145, 147)에 연결되고, 다른 하나의 출력은 제 2 행의 처리 요소(142, 144, 146, 148)에 연결된다. 전처리기(170)
는 입력 데이터를 분석하고, 상기 행의 처리 요소와 연관된 픽셀 어레이의 영역에 놓여있는 디스플레이될 대상을 규정
하는 상기 입력 데이터를 처리 요소의 각 행으로만 송출한다. 다른 더 복잡하거나 더 큰 어레이에서, 전처리기로부터의 
출력의 수는 필요에 따라 선택될 수 있다. 다른 가능성은, 제공된 입력 데이터가 픽셀 어레이의 상이한 영역에 따라 분
리되는데, 이 경우에 별도의 직접 입력이 처리 요소의 각 대응하는 그룹에 제공될 수 있다는 것이다.
    

    
도 12는 처리 요소(141 내지 148)와의 연결의 다른 대안적인 배열을 개략적으로 도시한다. 이 배열에서, 입력 이미지 
데이터는 2개의 구성요소 부분에 제공된다. 제 1 부분은 디스플레이 설정(예를 들어, 세기 및/또는 칼라)을 규정한다. 
이 데이터는, 각 처리 요소(141 내지 148)와 병렬로 연결되는 디스플레이 설정 입력 라인(180)을 통해 처리 요소에 
입력된다. 입력 데이터의 제 2 부분은 디스플레이 설정을 디스플레이할 픽셀을 규정하는 위치 데이터이다. 이러한 위치 
데이터는 처리 요소(141 내지 148) 각각에 병렬로 또한 연결되는 위치 입력 라인(182)을 통해 처리 요소에 입력된다. 
이러한 연결 배열에 대해, 각 처리 요소의 기능적 모듈의 배열은, 비교기(155)가 프로세서(152)에 포함되지 않고 위치 
메모리(158)가 다음과 같이 변경된다는 점을 제외하고, 이전에 도 9를 참조하여 설명된 바와 같다. 위치 메모리(158)
는 위치 처리 모듈로 대체되는데, 상기 위치 처리 모듈은 연관된 픽셀의 위치를 저장할 뿐 아니라, 도 12에 도시된 위치 
입력 라인(182)을 위한 입력의 역할을 한다. 위치 처리 모듈은 비교기를 더 포함하는데, 상기 비교기는 처리 요소와 연
관된 픽셀의 픽셀 위치와 디스플레이되는데 필요한 픽셀 위치의 비교를 수행한다. 처리 요소와 연관된 하나 이상의 픽
셀이 이미지 픽셀 위치에 대응하면, 관련 픽셀 식별은 프로세서(152)로 송출되는데, 상기 프로세서(152)는 기본 입력
(151)에 수신된 데이터 설정을 첨부하고, 이것을 관련 픽셀 또는 픽셀들을 구동하기 위한 픽셀 구동기(153)로 송출한
다.
    

    
상기 위치 실시예에서, 픽셀의 위치는 (x,y) 좌표에 관해 규정된다. 그러나, 개별적인 픽셀은 다른 구성을 사용하여 대
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안적으로 규정되거나 식별될 수 있다. 예를 들어, 각 픽셀은 고유 번호 또는 다른 코드에 의해 간단히 식별될 수 있는데, 
즉 각 픽셀은 고유한 어드레스를 갖는다. 어드레스는 픽셀의 위치에 따라 할당될 필요가 없다. 그 다음에, 입력 데이터
는 디스플레이되는데 필요한 픽셀의 픽셀 어드레스를 규정한다. 픽셀 어드레스가 픽셀의 위치에 관한 규칙적인 번호(s
ystematic numerical order)로 할당되면, 가능한 경우에 입력 데이터는 디스플레이될 연속적인 픽셀 세트 중 바로 마
지막 픽셀을 규정함으로써 추가로 압축될 수 있다.
    

전술한 모든 위치 실시예는 비교적 간단한 기하학적 배열을 나타낸다. 그러나, 더욱 더 복잡한 배열이 사용될 수 있음이 
이해될 것이다. 예를 들어, 각 처리 요소와 연관된 픽셀의 수가 2 이상 될 수 있는데, 예를 들어, 4개의 픽셀은 각 처리 
요소와 연관될 수 있고, 도 5 및 6에 도시된 보간 실시예와 동일한 레이아웃으로 배열될 수 있다. 전술한 보간 실시예의 
경우에서와 같이, 추가 픽셀은 반사형 디스플레이 디바이스의 경우에 처리 요소에 걸쳐 위치할 수 있다.

다른 가능성은, 각 처리 요소와 연관된 하나의 픽셀만을 가진다는 것이다. 이 경우에, 반사형 디스플레이 디바이스에서, 
각 픽셀은 각 처리 요소에 걸쳐 위치할 수 있다.

도 7 내지 12를 참조하여 전술한 임의의 특정 세부 사항을 제외하고, 위치 실시예의 디스플레이 디바이스(1)의 처리 
요소 및 다른 요소에 대한 제조 세부 사항 및 다른 세부 사항은 도 2 내지 6을 참조하여 전술한 보간 실시예와 동일하
다.

상기 모든 보간 및 위치 실시예가 액정 디스플레이 디바이스에서 본 발명을 구현하지만, 이들 실시예가 단지 예에 불과
하고, 본 발명, 처리 요소가 픽셀과 연관되도록 하는 임의의 다른 형태의 디스플레이 디바이스, 예를 들어 플라즈마, 폴
리머 발광 다이오드, 유기 발광 다이오드, 전계 방출, 스위칭 미러, 전기 영동, 일렉트로크로믹, 마이크로-기계 디스플
레이 디바이스를 포함하는 디스플레이 디바이스 형태로 대안적으로 구현될 수 있음이 이해될 것이다.

    산업상 이용 가능성

상술한 바와 같이, 본 발명은 복수의 픽셀을 포함하는 디스플레이 디바이스에 관한 것으로, 그러한 디스플레이 디바이
스에 대한 구동 또는 어드레싱 방법 등에 이용된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

디스플레이 디바이스로서,

픽셀 어레이와;

각 픽셀 또는 픽셀 그룹과 각각 연관된, 처리 요소(processing elements) 어레이를 포함하며,

각 처리 요소는,

복수의 픽셀과 관련된 입력 디스플레이 데이터를 수신하기 위한 입력과;

상기 처리 요소와 연관된 픽셀 또는 각 픽셀 그룹에 대한 개별적인 픽셀 데이터를 결정하기 위해 상기 수신된 입력 디스
플레이 데이터를 처리하기 위한 프로세서와;

상기 픽셀의 결정된 개별적인 픽셀 데이터로 상기 연관된 픽셀 또는 상기 연관된 픽셀 그룹의 각 픽셀을 구동하기 위한 
픽셀 구동기를

포함하는, 디스플레이 디바이스.
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청구항 2.

    
제 1항에 있어서, 각 처리 요소는 각 픽셀 그룹과 연관되고; 각 처리 요소의 입력은 상기 처리 요소를 위한 디스플레이 
설정(display setting)을 포함하는 디스플레이 데이터를 수신하도록 적응되고; 각 처리 요소는, 각 하나 또는 복수의 
이웃한 처리 요소로부터의 디스플레이 설정 또는 설정들, 및 상기 처리 요소를 위한 디스플레이 설정으로부터 상기 연
관된 픽셀 그룹의 각 픽셀에 대한 개별적인 픽셀 데이터를 보간(interpolate)함으로써 수신된 입력 디스플레이 데이터
를 처리하도록 적응되는, 디스플레이 디바이스.
    

청구항 3.

제 2항에 있어서, 상기 처리 요소는 상기 하나 또는 상기 복수의 이웃한 처리 요소와 통신하여, 상기 하나 또는 상기 복
수의 이웃한 처리 요소에 대한 상기 디스플레이 설정 또는 설정들을 취득하기 위한 수단을 포함하는, 디스플레이 디바
이스.

청구항 4.

제 2항에 있어서, 각 처리 요소의 상기 입력은, 상기 처리 요소에 대한 상기 디스플레이 설정, 및 상기 하나 또는 상기 
복수의 이웃한 처리 요소에 대한 상기 디스플레이 설정 또는 설정들을 포함하는 디스플레이 데이터를 수신하도록 적응
되는, 디스플레이 디바이스.

청구항 5.

제 1 항에 있어서, 각 처리 요소의 상기 입력은, 픽셀 어드레스 및 디스플레이 설정을 포함하고 디스플레이될 형상(fe
ature)을 규정하는 규격(specification)을 포함하는 디스플레이 데이터를 수신하도록 적응되며;

각 처리 요소는 상기 처리 요소와 연관된 픽셀의 그룹 또는 픽셀의 픽셀 어드레스를 수신하고 저장하기 위한 메모리를 
더 포함하고;

각 처리 요소의 상기 프로세서는, 디스플레이될 상기 형상을 규정하는 상기 픽셀 어드레스를 상기 처리 요소와 연관된 
픽셀 그룹 또는 상기 픽셀의 픽셀 어드레스와 비교하기 위한 비교기를 포함하고;

각 처리 요소의 상기 프로세서는, 상기 각 픽셀의 픽셀 어드레스가 디스플레이될 상기 형상의 규정된 픽셀 어드레스와 
대응하는 경우, 상기 규정된 디스플레이 설정으로서 상기 연관된 픽셀 그룹의 각 픽셀 또는 상기 연관된 픽셀의 개별적
인 픽셀 데이터를 결정하도록 적응되는, 디스플레이 디바이스.

청구항 6.

    
제 5항에 있어서, 각 처리 요소의 상기 메모리는 픽셀 어레이 좌표의 형태로 픽셀 어드레스를 수신하고 저장하도록 적
응되고; 각 처리 요소의 상기 입력은, 상기 형상의 미리 결정된 형태, 및 상기 픽셀 어레이에서의 상기 형상의 위치를 
규정하는 픽셀 어레이 좌표의 식별을 포함하는 규격을 포함하는 디스플레이 데이터를 수신하도록 적응되고, 상기 프로
세서는, 상기 각 픽셀이 상기 픽셀 어레이의 규정된 위치에서의 규정된 형태 내에 있는 경우, 디스플레이될 상기 형상의 
규정된 픽셀 어드레스와 대응하는 것으로서 상기 각 픽셀의 상기 픽셀 어드레스를 고려하도록 배열되는, 디스플레이 디
바이스.
    

청구항 7.
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제 5항에 있어서, 각 처리 요소의 상기 메모리는 픽셀 어레이 좌표의 형태로 픽셀 어드레스를 수신하고 저장하도록 적
응되고; 각 처리 요소의 상기 입력은 규정된 픽셀 어레이 좌표를 포함하는 규격을 포함하는 디스플레이 데이터를 수신
하도록 적응되고; 상기 처리 요소에는 상기 형상의 형태 및 위치를 규정하기 위해 규정된 픽셀 어레이 좌표를 합치기 위
한 규칙이 제공되고; 상기 프로세서는, 상기 각 픽셀이 상기 픽셀 어레이의 상기 규정된 위치에서 상기 규정된 형태 내
에 있는 경우, 디스플레이될 상기 형상의 규정된 픽셀 어드레스와 대응하는 것으로서 상기 각 픽셀의 상기 픽셀 어드레
스를 고려하도록 배열되는, 디스플레이 디바이스.
    

청구항 8.

픽셀 어레이를 포함하는 디스플레이 디바이스 구동 방법으로서,

하나의 픽셀 또는 픽셀 그룹과 연관된 처리 요소에서 복수의 픽셀과 관련하여 입력 디스플레이 데이터를 수신하는 단계
와;

상기 연관된 픽셀 또는 상기 연관된 픽셀 그룹의 각 픽셀에 대해 개별적인 픽셀 데이터를 결정하기 위해 상기 처리 요소
가 상기 수신된 입력 디스플레이 데이터를 처리하는 단계와;

상기 처리 요소가 상기 픽셀의 결정된 개별적인 픽셀 데이터로 상기 연관된 픽셀 또는 상기 연관된 픽셀 그룹의 각 픽셀
을 구동하는 단계를

포함하는, 디스플레이 디바이스 구동 방법.

청구항 9.

    
제 8항에 있어서, 상기 처리 요소는 픽셀 그룹과 연관되고; 상기 입력 디스플레이 데이터는 상기 처리 요소에 대한 디스
플레이 설정을 포함하고; 상기 처리 요소는, 상기 처리 요소에 대한 디스플레이 설정으로부터, 및 각각 추가 픽셀 그룹 
각각과 연관된 각 하나 또는 복수의 이웃한 처리 요소에 대한 디스플레이 설정 또는 설정들로부터 상기 연관된 픽셀 그
룹의 각 픽셀에 대한 상기 개별적인 픽셀 데이터를 보간함으로써 상기 수신된 입력 디스플레이 데이터를 처리하는, 디
스플레이 디바이스 구동 방법.
    

청구항 10.

제 9항에 있어서, 상기 처리 요소는 상기 하나 또는 상기 복수의 이웃한 처리 요소와 통신함으로써 상기 하나 또는 상기 
복수의 이웃한 처리 요소에 대한 상기 디스플레이 설정 또는 설정들을 취득하는, 디스플레이 디바이스 구동 방법.

청구항 11.

제 9항에 있어서, 상기 하나 또는 상기 복수의 이웃한 처리 요소에 대한 상기 디스플레이 설정 또는 설정들은 상기 입력 
디스플레이 데이터의 부분으로서 상기 처리 요소에 제공되는, 디스플레이 디바이스 구동 방법.

청구항 12.

제 8항에 있어서, 상기 처리 요소에는 상기 처리 요소와 연관된 상기 픽셀 또는 픽셀 그룹의 픽셀 어드레스가 제공되고
; 상기 입력 디스플레이 데이터는, 픽셀 어드레스 및 디스플레이 설정을 포함하고 디스플레이될 형상을 규정하는 규격
을 포함하고; 상기 처리 요소는,
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디스플레이될 상기 형상을 규정하는 상기 픽셀 어드레스를 상기 처리 요소와 연관된 픽셀의 그룹 또는 상기 픽셀의 상
기 픽셀 어드레스와 비교하고;

상기 각 픽셀의 상기 픽셀 어드레스가 디스플레이될 상기 형상의 규정된 픽셀 어드레스와 대응하는 경우 상기 규정된 
디스플레이 설정에서 상기 픽셀의 그룹의 픽셀 또는 픽셀들을 구동함으로써,

상기 연관된 픽셀 그룹의 각 픽셀 또는 상기 연관된 픽셀에 대한 상기 개별적인 픽셀 데이터를 결정하기 위해 상기 수신
된 입력 디스플레이 데이터를 처리하는, 디스플레이 디바이스 구동 방법.

청구항 13.

제 12항에 있어서, 상기 픽셀 어드레스는 픽셀 어레이 좌표의 형태이고; 상기 규격은 상기 형상의 미리 결정된 형태, 및 
상기 픽셀 어레이에서 상기 형상의 위치를 규정하는 픽셀 어레이 좌표의 식별을 포함하고; 상기 각 픽셀의 상기 픽셀 어
드레스는, 상기 각 픽셀이 상기 픽셀 어레이에서의 상기 규정된 위치에서 상기 규정된 형태 내에 있는 경우, 디스플레이
될 상기 형상의 상기 규정된 픽셀 어드레스와 대응하는, 디스플레이 디바이스 구동 방법.

청구항 14.

제 12항에 있어서, 상기 픽셀 어드레스는 픽셀 어레이 좌표의 형태이고; 상기 규격은 규정된 픽셀 어레이 좌표를 포함
하고; 상기 처리 요소에는 상기 형상의 형태 및 위치를 규정하기 위해 규정된 픽셀 어레이 좌표를 합치기 위한 규칙이 
제공되고; 상기 각 픽셀의 상기 픽셀 어드레스는, 상기 각 픽셀이 상기 픽셀 어레이에서의 상기 규정된 위치에서 상기 
규정된 형태 내에 있는 경우 디스플레이될 상기 형상의 규정된 픽셀 어드레스와 대응하는, 디스플레이 디바이스 구동 
방법.
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代理人(译) MOON，KYOUNG金

优先权 2001012395 2001-05-22 GB

外部链接 Espacenet

摘要(译)

例如，提供了类似于液晶显示装置（1）的显示装置和用于消除向显示装
置提供包括关于每个像素的单独显示设置的显示数据（例如，视频）的
必要性的驱动方法。显示装置包括处理部件和像素阵列（21至36,71a至
79d，121至136）的阵列（41至48,71至79,141至148），其中每个处理
部件与该组相关联。每个像素或像素。执行输入显示数据的处理，其中
处理组件（41至48,71至79,141至148）在比特级中被压缩。输入数据被
压缩释放以便确定单个像素建立与处理组件（41至48,71至79,141至
148）相关的像素或像素。然后，在处理组件（41至48,71至79,141至
148）是单独的机构，驱动像素（21至36,71a至79d，121至136）。可
以从分配给过程组件自身的过程组件的输入数据和至少一个邻居来内插
像素建立。或者，处理组件可以由这样的信息形成，无​​论是否确定响应
于利用多个处理组件接收的公共输入数据而需要驱动至少一个像素，必
须识别与处理组件相关的像素的像素位置清晰。
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