
등록특허  10-0411913

- 1 -

(19)대한민국특허청(KR)

(12) 등록특허공보(B1)

(51) 。Int. Cl.7

G02F 1/133

(45) 공고일자

(11) 등록번호

(24) 등록일자

2003년12월18일

10-0411913

2003년12월08일

(21) 출원번호 10-2000-0073152 (65) 공개번호 특2001-0062117

(22) 출원일자 2000년12월05일 (43) 공개일자 2001년07월07일

(30) 우선권주장 99-349012 1999년12월08일 일본(JP)

(73) 특허권자 미쓰비시덴키 가부시키가이샤

일본국 도쿄도 지요다쿠 마루노우치 2쵸메 2반 3고

세이코 엡슨 가부시키가이샤

일본 도쿄도 신주쿠구 니시신주쿠 2초메 4-1

(72) 발명자 무라이히로유키

일본도쿄도지요다쿠마루노우치2쵸메2반3고미쓰비시덴키가부시키가이샤내

이시구로히데토

일본나가노켄스와시오와3쵸메3-5세이코엡슨가부시키가이샤내

(74) 대리인 김창세

심사관 : 고종욱

(54) 액정 표시 장치

요약

표시 화면의 농담얼룩이 두드러지게 인식되지 않도록 점순차 구동을 실행하는 액정 표시 장치를 얻는 것이다.

신호 처리 회로(22)와 타이밍 회로(21)로부터 보내져 온 영상 신호 전압을 신호선(5)에 인가하여 점순차 구동하는 신

호선 구동 회로(19)가 점순차 구동의 구동 방향(15)을 역전시키는 구동 방향 전환 회로(12)를 구비하고, 신호 처리 회

로(22)는 그 구동 방향(15)의 역전에 따라 필요하게 되는 영상 신호의 재배열을 구동 방향의 역전과 동기하여 실행하

는 영상 신호 재배열 회로(24)를 구비한다.

대표도

도 2

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 실시예 1에 따른 액정 표시 장치의 부분 구성도,

도 2는 도 1의 액정 표시 장치의 신호선 구동 회로의 개략 구성도,

도 3은 도 2의 아날로그 스위치의 개략 구성도,
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도 4는 실시예 1에 따른 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면으로서, 도 4(a)는 n번째의 프레임에 있어서의 농담얼룩

을, 도 4(b)는 (n+1)번째의 프레임에 있어서의 농담얼룩을 도시한 도면,

도 5는 1주사선마다 구동 방향을 전환한 실시예 2에 따른 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면으로서, 도 5(a)는 m번

째의 프레임에 있어서의 농담얼룩을, 도 5(b)는 (m+1)번째에 있어서의 농담얼룩을 도시한 도면,

도 6은 실시예 3에 따른 액정 표시 장치의 신호 구동 회로의 부분 구성도,

도 7은 실시예 3에 따른 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면,

도 8은 실시예 4에 따른 액정 표시 장치의 신호 구동 회로의 부분 구성도,

도 9는 실시예 4에 따른 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면으로서, 도 9(a)는 임의의 프레임에서의 표시 화면의 농

담얼룩을, 도 9(b)는 도 9(a)의 프레임 직후의 프레임에 있어서의 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면,

도 10은 1주사선마다 구동 방향을 전환하는 실시예 5에 따른 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면으로서, 도 10(a)는

m번째의 프레임의 농담얼룩을, 도 10(b)는 (m+1)번째의 프레임의 농담얼룩을 도시한 도면,

도 11은 종래예에 따른 액정 표시 장치의 개략 구성도,

도 12는 종래예에 따른 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면,

도 13은 다른 종래예에 따른 표시 화면의 농담얼룩을 도시한 도면.

도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명

5 : 신호선 6 : 주사선

9 : 액정 표시 소자 10 : 표시 영역

11 : 블록 19 : 신호선 구동 회로

21 : 타이밍 회로 22 : 신호 처리 회로

23 : 타이밍 출력 회로 24 : 영상 신호 재배열 회로

29 : I/O 인터페이스 30 : 주사선 구동 회로

31, 32, 33, 34 : 영상 신호 41, 42, 43, 44 : 구동 제어 회로

51 : 시프트 레지스터 52 : 레벨 시프터

53 : 버퍼

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 액정 표시 장치에 관한 것으로서, 특히 점순차 구동을 실행하는 액정 표시 화면의 농담의 얼룩을 개선하는 

액정 표시 장치에 관한 것이다.

도 11에 있어서 신호 처리 회로(122)는 영상의 디지탈 신호가 입력되고, 이것을 신호 처리하여 신호선 구동 회로(101

)로 영상 신호로서 출력한다. 신호 처리 회로(122)와 서로 신호의 교환을 실행하고 있는 타이밍 회로(121)에는 신호

선(105)과 주사선(106)의 동기 신호 및 디지탈 클럭 신호가 입력되고, 이것을 처리하여 주사선 신호로서 주사선 구동

회로(102)로 출력하며, 동시에 신호선 구동 회로(101)로도 동기 신호를 출력한다. 신호선 구동 회로(101)는 온(on) 

상태의 주사선(106)과 교차하는 부위의 액정 표시 소자(도시하지 않음)에 신호선(105)을 거쳐서 점순차 구동에 의해 

영상 신호 전압을 인가한다. 주사선(106)의 온 상태는 표시 화면의 위로부터 순차적으로 주사선마다 이동해 간다. 통

상, 표시 영역(110)은 복수의 블럭(111)으로 분할되어 있고, 신호선(105) 및 신호선 구동 회로도 블럭마다 분할되어 

있다.

도 12에 있어서 표시 영역(110)은 신호선과 함께 4개의 블럭(111)으로 분할되어 있다. 주사선 구동 회로(102)는 주

사 신호 전압을 각 주사선에 선택적으로 인가하여 화소 스위칭 소자를 개폐하고, 신호선 구동 회로(101)는 온 상태의 

화소 스위칭 소자를 거쳐서 영상 신호 전압을 액정 표시 소자에 인가하여 이것을 구동한다. 액정 표시 장치에 있어서 

점순차 구동을 실행하면, 각 액정 표시 소자에 있어서의 저항(R)과 용량(C)으로 인해 시정수 RC의 과도 현상이 발생

하여 신호 전압이 각 화소의 액정 표시 소자에 그대로 인가되지 않는다. 신호선 구동 회로(101)에 의해서 영상 신호 

전압을 액정 표시 소자에 인가하면, 과도 현상으로 인해 액정 표시 소자에 인가되는 전압은 시정수 RC로 과도적으로 

상승해 간다. 이 결과, 각 블럭(111)내의 1개의 주사선에 점순차 구동에 의해 전압을 인가하는 경우, 최초에 전압이 

인가된 화소의 액정 표시 소자에 실제로 인가되고 있는 전압은 최후에 전압이 인가된 화소의 액정 표시 소자에 인가

되고 있는 전압보다 높아진다. 이 액정 표시 소자에 인가되고 있는 전압은 블럭내의 1개의 주사선의 점순차 구동이 종

료하는 시점의 전압이 그대로 동결되므로, 도 12에 도시하는 바와 같은 표시의 농담이 발생한다. 도 12에 있어서는 

표시 영역(110)의 각 블럭(111)에 있어서의 점순차 구동의 방향(115)은 동일하다. 이 때문에, 표시 화면의 블럭(111)

의 경계선에 강한 농담얼룩이 발생한다.

이러한 블럭의 경계선에 발생하는 강한 농담얼룩을 방지하기 위해서, 도 13에 도시하는 바와 같이 인접하는 각 블럭

에 대한 점순차 구동의 구동 방향(115)을 서로 역 방향으로 하는 제안이 이루어졌다(와이. 아오키 등(Y. Aoki, et al) :

A 10.4-in. XGA Low-Temperature-Poly-SiTFT-LCD for Mobile PC Applications, SID 99 DIGEST 176-179).

이 점순차 구동 방법에 의해 블럭의 경계선의 강한 농담얼룩이 해소된다.
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발명이 이루고자 하는 기술적 과제

그러나, 상기의 점순차 구동 방법에 의해 블럭의 경계선의 농담얼룩은 해소 되지만, 블록내에 있어서의 농담얼룩은 

해소되지 않고 여전히 존재한다. 농담얼룩은 화면의 밝기에 대해서 3% 어두운 부분 또는 3% 밝은 부분이 있으면, 사

람의 눈에 그 존재가 인식된다. 따라서, 동일한 전압차에 기인하는 농담얼룩은 어두운 화면 쪽이 민감하게 인식된다. 

이러한 농담얼룩이 두드러지게 인식되면 표시 품위는 현저하게 손상되므로, 농담얼룩이 두드러지게 인식되지 않도록

하는 개선이 필요하다.

본 발명의 목적은 표시 화면의 농담얼룩이 두드러지게 인식되지 않는 점순차 구동을 실행하는 액정 표시 장치를 제공

하는 것이다.

발명의 구성 및 작용

본 발명의 제 1 특징에 따른 액정 표시 장치는 신호선과 평행한 경계에 의해서 복수의 블럭으로 분할된 표시 영역에 

있어서 서로 교차하는 복수의 주사선 및 복수의 신호선과, 그의 교차하는 부위에 배치된 액정 표시 소자와, 구동 회로 

영역에서 신호 처리 회로 및 타이밍 회로로부터 보내져 온 영상 신호 전압을 복수의 블록으로 분할된 신호선에 인가

하여 이것을 점순차 구동하는 신호선 구동 회로와, 타이밍 회로로부터 보내져 온 주사 신호 전압을 복수의 주사선에 

인가하여 이것을 구동하는 주사선 구동 회로를 구비한다. 상기 신호선 구동 회로는 신호 처리 회로로부터의 신호에 

근거하여 블럭에 있어서의 점순차 구동의 구동 방향을 역전시키는 구동 방향 전환 회로를 구비하고, 또 상기 신호 처

리 회로는 그 구동 방향의 역전에 따라 필요하게 되는 영상 신호의 재배열을 구동 방향의 역전과 동기하여 실행하 는 

영상 신호 재배열 회로를 구비한다.

이 구성에 의해, 각 블럭에 있어서 농담얼룩의 배치를 시간적으로 변화시키는 것에 의해, 표시 영역에 있어서의 농담

의 패턴을 평균화할 수 있다. 이 결과, 블럭의 경계선의 농담얼룩 뿐만 아니라 블럭내에 있어서도 농담얼룩의 인식 정

도를 감소시키는 것이 가능하게 된다.

본 발명의 제 1 특징에 따른 액정 표시 장치에서는 타이밍 회로가 구동 방향의 전환 타이밍을 신호선 구동 회로로 출

력하는 구동 방향 전환 타이밍 회로를 구비하고 있다.

이 구성에 의해, 구동 방향 전환 회로는 점순차 구동의 구동 방향의 역전을 예를 들면 1프레임마다 또는 1라인마다 실

행할 수 있다. 1프레임이라는 것은 각 블럭에 있어서 점순차 구동을 실행하면서 각 주사선에 화면의 가장 위로부터 가

장 아래까지 주사 신호 전압을 인가하여 점순차 구동을 종료할 때까지의 시간 또는 그 때 표시되는 화면을 말한다. 즉,

이 1프레임의 시간내에 표시 영역 전체에 1개의 통합된 화면이 표시된다. 이 결과, 1프레임마다 표시가 진한 부분은 

옅은 부분으로 교체되므로, 시간적으로 평균화되어 농담얼룩이 두드러지게 인식되지 않도록 할 수 있다.

또, 타이밍 회로와 신호 처리 회로에 의해, 예를 들면 점순차 구동의 구동 방향을 블럭내의 1주사선마다 역전시키고 

또한 1프레임마다 각 선의 구동 방향을 역전시키도록 작동할 수도 있다. 상기의 구성에 의해, 블럭의 주사선마다 농담

얼룩이 교대로 들어가 배치되므로, 농담얼룩은 미세한 공간 단위로 혼합된다. 이 결 과, 농담얼룩은 두드러지게 인식

되지 않고, 사람의 눈에는 균일하고 얼룩이 없는 표시 화상으로서 인식된다. 또, 주사선마다 구동 방향을 역전시킬 때

마다 인가 전압을 교대로 정/부(正/負)로 반전시키는 경우에는 블럭 전체가 정전압 또는 부전압의 상태로 되는 사태를

방지할 수 있고, 이 결과 플리커(flicker) 등의 깜빡거림을 방지할 수 있게 된다.

본 발명의 제 2 특징에 따른 액정 표시 장치는 신호선과 평행한 경계에 의해 복수의 블럭으로 분할된 표시 영역에 있

어서 서로 교차하는 복수의 주사선 및 복수의 신호선과, 교차하는 부위에 배치된 액정 표시 소자를 갖고, 또 구동 회로

영역에 있어서 신호 처리 회로 및 타이밍 회로로부터 보내져 온 영상 신호 전압을 복수의 블럭으로 분할된 신호선에 

인가하여 이것을 점순차 구동하는 신호선 구동 회로와, 타이밍 회로로부터 보내져 온 주사 신호 전압을 복수의 주사

선에 인가하여 이것을 구동하는 주사선 구동 회로를 구비한다. 상기 블럭은 교대로 배치된 복수의 제 1 서브 블럭군과

복수의 제 2 서브 블럭군을 구비하고, 또 신호선 구동 회로는 영상 신호 전압을 상기 제 1 서브 블럭군의 상기 액정 표

시 소자에 인가하여 이것을 점순차 구동시키는 제 1 군 구동 회로 및 영상 신호 전압을 제 2 서브 블럭군의 액정 표시 

소자에 인가하여 이것을 점순차 구동시키는 제 2 군 구동 회로를 구비한다. 이 때, 본 발명의 다른 제 2 특징의 액정 

표시 장치와 같이, 신호 처리 회로 및 타이밍 회로는 제 1 서브 블럭군과 제 2 서브 블럭군에 있어서의 구동 방향이 서

로 역방향으로 되도록 구성되어 있는 것이 바람직하다.

이 구성에 의해, 각 블럭이 신호선 방향의 경계선에 의해서 세분화된다. 예 를 들면, 블럭내의 좌단 부분의 제 1 서브 

블럭군의 표시가 진한 부분에 인접하여 제 2 서브 블럭군의 표시가 옅은 부분이 배치된다. 블럭내의 우단 부분에는 그

와는 반대의 농담 조합이 배치된다. 또, 각 블럭의 중앙부에서는 제 1 서브 블럭군과 제 2 서브 블럭군의 중간 정도의 

표시가 짙은 부분이 교대로 배치된다. 이 결과, 농담얼룩이 두드러지지 않은 표시 화상을 얻는 것이 가능하게 된다. 단

, 이 경우 신호선 방향의 경계선이 존재하므로, 세로 줄무늬 형상의 얼룩이 남는다. 상기 설명에서는 제 1 서브 블럭군

및 제 2 서브 블럭군에 대해서만 설명하였지만, 이것에 제 3 서브 블럭군, 제 4 서브 블럭군 등이 부가되어 있어도 사

정은 동일하다.

본 발명의 제 2 특징의 액정 표시 장치에서는 제 1 군 구동 회로 및 제 2 군 구동 회로는 각각 제 1 서브 블럭군과 제 

2 서브 블럭군에 있어서의 구동 방향을 역전시키는 제 1 군 구동 방향 전환 회로 및 제 2 군 구동 방향 전환 회로를 구

비하고, 신호 처리 회로는 구동 방향의 전환에 따라 필요하게 되는 각 서브 블럭군에 있어서의 영상 신호 재배열을 구

동 방향의 역전과 동기하여 실행하는 영상 신호 재배열 회로를 구비하고 있다.

이 구성에 의해, 상기한 본 발명의 제 2 특징의 액정 표시 장치에 있어서의 농담얼룩의 미세 단위의 혼합에 의한 공간

적인 평균화에 부가해서 시간적인 평균화도 실행할 수 있다. 이 결과, 농담얼룩은 더욱 두드러지지 않게 되고. 세로 줄
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무늬 형상의 농담얼룩도 인식되기 어렵게 된다.

본 발명의 제 2 특징의 액정 표시 장치에서는 타이밍 회로는 구동 방향의 전 환 타이밍을 신호선 구동 회로로 출력하

는 구동 방향 전환 타이밍 출력 회로를 구비하고 있는 것이 바람직하다.

이 구성에 의해, 1프레임마다 또는 1주사선마다 구동 방향을 역전시키도록 작동한다. 이 결과, 농담얼룩은 공간적으

로 매우 세분화된 체크 무늬 형상으로 혼합된 후에 시간적으로 평균화된다. 이 때문에, 농담얼룩은 사람의 눈으로 거

의 인식할 수 없게 되고, 매우 균일성이 우수한 표시 화상을 얻을 수 있다. 또, 1주사선마다 구동 방향이 역전될 때에 

영상 신호 전압을 반전시키는 경우에는 플리커도 거의 보이지 않게 된다.

본 발명의 제 1 및 제 2 특징의 액정 표시 장치에서는 구동 방향을 역전시키는 구동 방향 전환 회로를 갖는 모든 액정 

표시 장치에 있어서, 구동 방향 전환 회로는 점순차 구동의 구동 방향의 역전을 실행할 때마다 영상 신호 전압의 극성

을 반전시키는 극성 반전 회로를 구비하고 있다.

이 구성에 의해, 블럭 전체에 걸쳐 동일한 극성의 영상 신호 전압이 인가되는 일이 없게 된다. 이 결과, 플리커 등의 

화면의 깜빡거림을 억제할 수 있게 된다.

다음에, 도면을 이용하여 본 발명의 실시예에 대해 설명한다.

(실시예 1)

도 1에 있어서, 표시 영역(10)에는 신호선(5)과 주사선(6)이 매트릭스 형상으로 교차해서 배치되고, 그의 교차부에는 

화소부 스위칭 소자(도시하지 않음), 화소 전극(도시하지 않음)과 액정을 포함하는 액정 표시 소자(9)가 마련되어 있

다. 이 표시 영역(10)은 신호선과 함께 4개의 블럭(11)으로 분할되어 있다. 구동 회로는 X측 구동 회로의 신호선 구동

회로와 Y측 구동 회로의 주사선 구동 회로를 갖는다. 신호선 구동 회로는 각 블럭에 대응하도록 블럭의 수만큼 신호

선 구동 회로(19)가 구비된다. 각 블럭의 영상 신호(31, 32, 33, 34)는 I/O 인터페이스(29)를 경유하여 각 신호선 구

동 회로(19)로 공급된다. 또, 각 블럭의 구동 제어 신호(41, 42, 43, 44)는 역시 I/O 인터페이스(29)를 거쳐 각 신호선

블럭 구동 회로(19)로 공급된다. Y측 구동 회로의 구동을 제어하는 주사선 구동 제어 신호(30)는 시프트 레지스터(51

), 레벨 시프터(52) 및 버퍼(53)를 경유하여 각 주사선(6)으로 공급된다. 1개의 신호선 구동 회로는 768개의 신호선의

구동을 담당한다. 이 신호선의 개수는 화질의 등급에 따라 변경할 수 있다. I/O 인터페이스(29)에는 영상 신호 재배열

회로(24)를 포함하는 신호 처리 회로(22) 및 구동 방향 전환 타이밍 출력 회로(23)를 포함하는 타이밍 회로(21)로부

터 각각 영상 신호가 신호 구동 회로로 공급되고, 구동 동기 신호가 주사선 구동 회로와 신호선 구동 회로로 공급된다.

도 2에 있어서 블록 1과 블록 2는 구동 방향(15)을 제외하고 동일하므로, 블록 1에 대해서만 설명한다. 개시 신호는 

그의 입력선(61)을 경유하여 입력되고, 또 구동 방향 전환의 전환 신호는 그의 구동 방향 전환 신호선(18)을 경유하여

구동 방향 전환 회로(12)에 입력된다. 개시 신호 및 전환 신호는 모두 타이밍 회로(21)로부터 출력된다. 이들 양 신호

는 구동 방향 전환 회로(12)를 경유하여 시프트 레지스터(13)에 입력되고, 또 버퍼 회로(14)를 경유하여 n형 트랜지

스터와 p형 트랜지스터(모두 도시하지 않음)로 이루어지는 아날로그 스위치(16)로 공급된다. 이들 신호는 신호선을 

소정의 방향으로 구동한다. 영상 신호는 영상 신호 입력선(17)로부터 영상 신호 재배열 회로를 경유하여 아날로그 스

위치(16)에 입력되고, 아날로그 스위치(16)로부터 표시 영역의 화소 전극에 영상 신호 전압을 인가한다. 각 아날로그 

스위치(16)는 24개의 신호선에 영상 신호 전압을 공급한다. 각 블럭에는 32개의 아날로그 스위치(16)가 배치되므로, 

합계 768개의 신호선(5)이 1개의 블럭에 포함된다. 상기한 바와 같이, 이 개수는 목표로 하는 화질의 등급에 따라서 

증감할 수 있다. 영상 신호는 신호 처리 회로(22)에 포함되는 영상 신호 재배열 회로(24)에 있어서 타이밍 회로(21)로

부터 보내져 오는 신호에 근거하여, 구동 방향의 역전에 따라 필요하게 되는 영상 신호의 재배열이 이미 실행되고 있

다. 이 때문에, 구동 방향을 역전시키더라도 영상 신호가 그것에 따라 재배열되므로, 정상적인 화상이 표시된다.

타이밍 회로에는 상기 구동 방향을 전환하는 타이밍을 결정하는 구동 방향 전환 타이밍 출력 회로(23)가 구비되어 있

고, 예를 들면 1프레임마다 구동 방향을 역전시킨다.

도 3에 있어서 시프트 레지스터(13)로부터 출력되는 아날로그 스위치 제어 신호는 아날로그 스위치 제어 신호선(73)

을 경유하여 버퍼 회로(14)에 입력된다. 버퍼 회로에서는 구동 방향의 전환에 따라 p형 트랜지스터 및 n형 트랜지스

터(71), (72)를 작동시키고, 정(正)전압 또는 부(負)전압을 신호선에 인가시킨다. 이러한 전압의 극성 반전은 액정에 

한쪽 극성의 전압이 계속해서 인가되면 액정의 동작이 비정상적으로 되므로, 이것을 방지하기 위해 통상 실행되고 있

다.

상기 액정 표시 장치를 이용하여 1프레임마다 구동 방향을 역전시킨 경우의 농담얼룩의 변화를 도 4(a) 및 도 4(b)에 

도시한다. 도 4(a) 및 도 4(b)가 1프레임(예를 들면, 16.6㎳)마다 반복되므로, 농담얼룩이 사람의 눈에 시간적으로 평

균화되어 인식된다. 이 결과, 두드러진 농담얼룩이 해소되어 표시 품위의 열화를 실질적으로 발생시키지 않도록 하는

것이 가능하게 된다.

(실시예 2)

실시예 2에 따른 액정 표시 장치에서는 실시예 1의 장치 구성을 이용하여 구동 방향 전환 타이밍 출력 회로에 있어서

의 구동 방향 전환을 블럭내의 1주사선마다 역전시킨다. 도 5(a)에 있어서 농담얼룩은 미세한 공간 단위로(주사선마

다) 혼합되어 사람의 눈에 농담얼룩은 두드러지게 인식되지 않게 된다. 또, 도 5(b)와 같이 1프레임마다 그 전(前)의 

프레임에 있어서의 구동 방향으로부터 역전시키면, 시간적으로도 더 평균화되어 농담얼룩은 사람의 눈에 한층 인식

되기 어렵게 된다. 또, 도 5(a) 및 도 5(b) 모두에서, 구동 방향이 전환될 때마다 아날로그 스위치의 출력 전압의 극성

을 반전시키는 것에 의해서, 1화면 전체가 한쪽 극성의 전압만 인가되는 일이 없어진다. 이 결과, 화면이 깜빡거리는 

플리커를 억제할 수 있다. 이 결과, 표시 품위를 더 향상시키는 것이 가능하게 된다. 또한, 1프레임은 상기와 같이, 예

를 들면 16.6㎳이고, 블럭내에서 1주사선의 점순차 구동 시간은, 예 를 들면 20㎲이다.

(실시예 3)
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도 6에 있어서 블럭은 A 계통과 B 계통으로 분할되고, 각각의 계통은 별개의 신호선 구동 회로에 의해서 구동된다. 

이 때, A 계통과 B 계통의 구동 방향은 역방향으로 한다. 도 6에 있어서, A 계통의 1개의 아날로그 스위치(16a)는 1

개의 화소의 3원색 R, G, B를 분담하지만, 1개의 아날로그 스위치는 보다 많은 화소를 분담해도 무방하다. 도 7에 도

시하는 바와 같이, 블럭을 A 계통과 B 계통으로 분할하여 교대로 혼합되게 하는 것에 의해, 실질적으로 농담얼룩이 

공간적으로 세분화되어 사람의 눈에 농담얼룩이 인식되기 어렵게 된다. 단, 도 7에 있어서 신호선과 평행한 A 계통과 

B 계통의 경계선에 농담의 세로 줄무늬가 나타난다.

(실시예 4)

본 실시예에 있어서는 실시예 3에 대해서 구동 방향을 더 전환하는 기능이 부가되어 있다. 따라서, 도 8에 도시하는 

바와 같이, 예를 들면 A 계통 또는 B 계통의 신호선 구동 회로는 도 2에 있어서의 신호선 구동 회로의 구성을 그대로 

이용할 수 있다. 도 9(a) 및 도 9(b)에 도시하는 바와 같이, 본 실시예에 있어서는 실시예 3에 따른 농담얼룩의 공간적

인 혼합의 효과에 부가해서, 프레임간에 시간적인 평균화도 이루어지므로 한층 더 농담얼룩의 인식이 가능하게 되어 

양호한 표시 품위를 얻을 수 있게 된다.

(실시예 5)

실시예 5에 있어서는 실시예 4에 있어서 1프레임마다 구동 방향을 전환하고 있었던 데 대해서, 1주사선마다 구동 방

향을 전환한다. 도 10(a) 및 도 10(b)에 있어서 농담얼룩은 공간적으로는 A 계통과 B 계통의 2 계통의 혼합 및 1주사

선마다의 구동 방향의 역전에 의한 농담의 혼합에 의해 세분화된다. 또, 시간적으로는 1프레임마다 각 주사선의 구동 

방향이 역전되어 평균화된다. 또, 상술한 이유에 의해 화면이 깜빡거리는 플리커도 해소시킬 수 있다. 이 결과, 사람의

눈에 밝기는 매우 균일화된 것으로 되어, 높은 표시 품위를 확보할 수 있게 된다.

발명의 효과

이상 기술한 바와 같이 본 발명에 의하면, 점순차 구동을 실행하는 액정 표시 장치에 있어서, 농담얼룩은 공간적으로 

미세한 단위로 세분화되어 혼합되고 시간적으로도 더 평균화되므로, 사람의 눈에 농담얼룩이 인식되기 어렵게 된다. 

또, 1주사선마다 구동 방향을 전환할 때 신호선에 인가하는 영상 신호 전압의 극성을 반전시키는 것에 의해서 플리커

를 방지할 수 있다. 이 결과, 양호한 표시 품위를 확보할 수 있게 된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
신호선(5)과 평행한 경계에 의해서 복수의 블럭(11)으로 분할된 표시 영역(10)에 있어서 서로 교차하는 복수의 주사

선(6) 및 복수의 신호선(5)과, 상기 교차하는 부위에 배치된 액정 표시 소자(9)와, 구동 회로 영역에 있어서 신호 처리

회로(22) 및 타이밍 회로(21)로부터 보내져 온 영상 신호 전압을 상기 복수의 블럭(11)으로 분할된 신호선(5)에 인가

하여 이것을 점순차 구동하는 신호선 구동 회로(19)와, 상기 타이밍 회로(21)로부터 보내져 온 주사 신호 전압을 상기

복수의 주사선(6)에 인가하여 이것을 구동하는 주사선 구동 회로(2)를 구비한 액정 표시 장치에 있어서,

상기 신호선 구동 회로(19)는 상기 신호 처리 회로(22)로부터의 신호에 따라서 블럭(11)에 있어서의 점순차 구동의 

구동 방향(15)을 역전시키는 구동 방향 전환 회로(12)를 포함하고,

상기 신호 처리 회로(22)는 상기 구동 방향(15)의 역전에 따라 필요하게 되는 영상 신호의 재배열을 상기 구동 방향의

역전과 동기하여 실행하는 영상 신호 재배열 회로(24)를 포함하는 액정 표시 장치.

청구항 2.
신호선(5)과 평행한 경계에 의해서 복수의 블럭(11)으로 분할된 표시 영역(10)에 있어서 서로 교차하는 복수의 주사

선(6) 및 복수의 신호선(5)과, 상기 교차하는 부위에 배치된 액정 표시 소자(9)와, 구동 회로 영역에 있어서 신호 처리

회로(22) 및 타이밍 회로(21)로부터 보내져 온 영상 신호 전압을 상기 복수의 블럭(11)으로 분할된 신호선(5)에 인가

하여 이것을 점순차 구동하는 신호선 구동 회로(19)와, 상기 타이밍 회로(21)로부터 보내져 온 주사 신호 전압을 상기

복수의 주사선(6)에 인가하여 이것을 구동하는 주사선 구동 회로(2)를 구비한 액정 표시 장치에 있어서,

상기 블럭(11)은 교대로 배치된 복수의 제 1 서브 블럭군과 복수의 제 2 서브 블럭군을 포함하고,

상기 신호선 구동 회로(19)는,

상기 영상 신호 전압을 상기 제 1 서브 블럭군의 상기 액정 표시 소자(9)에 인가하여 이것을 점순차 구동시키는 제 1 

군 구동 회로와,

상기 영상 신호 전압을 상기 제 2 서브 블럭군의 상기 액정 표시 소자(9)에 인가하여 이것을 점순차 구동시키는 제 2 

군 구동 회로를 포함하며,

상기 제 1 군 구동 회로 및 상기 제 2 군 구동 회로는 각각, 상기 제 1 서브 블럭군과 상기 제 2 서브 블럭군에 있어서

의 구동 방향(15)을 역전시키는, 제 1 군 구동 방향 전환 회로 및 제 2 군 구동 방향 전환 회로를 포함하고,

상기 신호 처리 회로(22)는, 상기 구동 방향(15)의 전환에 따라 필요하게 되는 각 서브 블럭군에 있어서의 영상 신호 

재배열을, 상기 구동 방향(15)의 역전과 동기하여 실행하는 영상 신호 재배열 회로(24)를 포함하며,

상기 타이밍 회로(21)는, 구동 방향(15)의 전환 타이밍을 상기 신호선 구동 회로(19)에 출력하는 구동 방향 전환 타이

밍 출력 회로(23)를 포함하는 액정 표시 장치.
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专利名称(译) 液晶显示器
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申请号 KR1020000073152 申请日 2000-12-05
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IPC分类号 G09G3/36 G09G3/20 G02F1/133

CPC分类号 G09G2320/02 G09G3/3677 G09G2310/0297 G09G3/3688 G09G3/3666 G09G2310/0283

代理人(译) KIM, CHANG SE

优先权 1999349012 1999-12-08 JP

其他公开文献 KR1020010062117A

外部链接 Espacenet

摘要(译)

并且执行点顺序驱动，使得不明显地识别显示屏的浓度不均匀性。 用于
将从信号处理电路22和定时电路21发送的视频信号电压施加到信号线5以
执行点顺序驱动的信号线驱动电路19被驱动以反转该点的驱动方向15。
视频信号重排电路12包括视频信号重排电路12，用于与驱动方向的反转
同步地重新排列根据驱动方向15的反转所需的视频信号，和24。 2

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/700495fa-3d8b-4dde-96f4-ce381727a82c
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/018400901/publication/KR100411913B1?q=KR100411913B1

