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요약

전력 소비량이 적은 표시 유닛, 표시 장치, 및 화상 표시 시스템을 제공하는 것을 목적으로 한다.

복수의 화소로 이루어지는 표시면(110)을 갖고, 각 화소가 구동됨으로써 표시면(110)에 화상을 표시하는 액정 패널(

130)과, 표시면(110)을 복수의 분할 영역(111_1a, 111_1b, 111_1c, …)으로 나누어 분담하고, 분담한 각 분할 영역 

내의 화소를, 화상을 나타내는 화상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로(140a, 140b, 140c, 150a, 150b, 150c, 

…)를 구비한 액정 표시 유닛(100)에서, 화상이 표시되는 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수의 구동 

회로 중, 상기 유효 영역 신호가 나타내는 영역에 대응하는 분할 영역을 분담하는 구동 회로(140b, 140c, 150b, 150c

)에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부(160)를 구비하였다.

대표도

도 3

색인어

액정 표시 유닛, 표시면, 액정 패널, 구동 회로, 제어부

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 제1 실시예의 액정 표시 유닛을 구비한 액정 표시 장치, 및 화상 표시 시스템의 외관도.

도 2는 제1 실시예의 액정 표시 유닛의 표시면과 종래의 액정 표시 유닛의 표시면과의 비교도.
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도 3은 제1 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면.

도 4는 제1 실시예의 액정 표시 유닛의 동작을 도시하는 흐름도.

도 5는 제2 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면.

도 6은 제3 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면.

도 7은 제4 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면.

도 8은 제4 실시예의 액정 표시 유닛의 동작을 도시하는 흐름도.

도 9는 제4 실시예의 액정 표시 유닛에서의 구동 타이밍을 도시하는 도면.

<도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명>

100, 100', 101, 102, 103 : 액정 표시 유닛

110 : 표시면

111, 111' : 표시 영역

111_1a, 111_1b, 111_1c, 111_2a, 111_2b, 111_2c : 분할 영역

120 : 화상

130 : 액정 패널

140a, 140b, 140c, 150a, 150b, 150c : 드라이버 IC

160, 161, 162, 163 : 구동 회로 제어부

160a, 162a : G/A(게이트 어레이)

160b : 메모리

160c : 클럭 신호 생성부

161d : 흑 신호 부여부

163c : 구동 신호 생성부

170 : 인터페이스

180 : 분할 영역(액티브 윈도우 영역)

180a, 180b, 182 : 영역

200 : 액정 표시 장치

210 : 키보드

220 : 마우스

300 : 컴퓨터 본체

400 : 화상 표시 시스템
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501 : Vsync

502 : Hsync

503 : Clock

504 : 유효 영역 신호

505 : 화상 데이터

505a, 505b : 유효 데이터

506 : 화상 데이터

507 : Vsync

508 : Hsync

509 : Clock

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 화상을 표시하는 패널과 그 구동 회로를 구비한 표시 유닛, 표시 장치, 및 화상 표시 시스템에 관한 것이다.

최근, 컴퓨터 등의 화상 표시 장치로서, 액정 표시 유닛 및 PDP(Plasma Display Panel)를 이용한 액정 표시 장치가 

한창 이용되고 있다. 액정 표시 유닛 및 PDP를 이용한 표시 장치는, 종래부터 이용되고 있는 다른 방식의 표시 장치에

비해 전력 소비량은 적은 편이지만, 그래도 수십W 정도의 전력을 소비한다.

따라서, 백 라이트를 구비한 투과형의 액정 표시 유닛에서는, 컴퓨터 본체 등으로부터 소정 시간 이상에 걸쳐 화상 신

호가 송신되어 오지 않을 때에는 백 라이트의 밝기를 저하시킨 절전 모드로 이행시킴으로써 전력 절약화를 도모한 표

시 장치가 개발되고 있다.

그러나, 백 라이트를 이용하지 않은 반사형의 액정 표시 유닛 및 PDP에 대해서는 이 방법을 채용할 수 없다.

백 라이트의 밝기를 저하시키는 방법 이외의 전력 절약화 방법으로서, 표시 유닛의 표시면 상의 액티브 윈도우 영역

에만 화상을 표시하고, 그 이외의 영역에는 흑을 표시함으로써 표시 장치의 전력 절약화를 도모하는 방법이 있다(예

를 들면, 일본 특개2001-125071호 공보(제6페이지, 도 18)).

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

최근의 어플리케이션은, 표시면 상에 한정된 크기의 액티브 윈도우를 개구하고 그 영역 내에 화상을 표시하는 것이 

대부분이며, 상기한 방법에 따르면, 어느 정도의 전력 절약화는 기대할 수 있다. 그러나, 이러한 방법에서는, 액티브 

윈도우 영역 이외의 영역에는 흑을 표시하도록 되어 있어, 흑을 표시하기 위한 전력은 통상의 화상을 표시하는 것보

다는 적지만, 흑을 표시하기 위한 전력 소비량은 무시할 수 없다고 하는 문제가 있다.

본 발명은 상기 사정을 감안하여 이루어진 것으로, 전력 소비량이 적은 표시 유닛, 표시 장치, 및 화상 표시 시스템을 

제공하는 것을 목적으로 한다.
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발명의 구성 및 작용

상기 목적을 달성하는 본 발명의 표시 유닛은,

상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 그 표시면에 화상을 표시하는 패 널과, 상기 패널의 표시면의 소정 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 화상

신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로를 구비한 표시 유닛에 있어서,

상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수의 구동 회로 중, 그 유효 영역 신호가 나타내

는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부를 구비한 것을 특징으로 한다.

여기서, 화상 신호 및 유효 영역 신호는, 아날로그 신호이어도 되고, 혹은 디지털 신호이어도 된다.

본 발명의 표시 유닛에 따르면, 컴퓨터 본체 등으로부터 받은 유효 영역 신호에 기초하여, 소위 액티브 윈도우 영역을

분담하는 구동 회로에만 전원이 공급되며, 그 이외의 영역을 분담하는 구동 회로에의 전원 공급은 컷트되므로, 전력 

소비량이 적은 표시 유닛이 얻어진다. 예를 들면, 통상의 액정 표시 유닛에서는, 1개의 IC 드라이버(구동 회로)에서 

액정 패널 전체의 5% 이상 정도의 전력을 소비하고 있으므로, 액정 표시 유닛 전체에서 15개 정도의 IC 드라이버를 

구비한 유닛인 경우, 작은 액티브 윈도우이면, 최대 약 65%의 전력을 절감할 수 있다. 또한, 투과형의 액정 표시 유닛

인 경우에 백 라이트의 부분 점등 방식과 병용함으로써, 더욱 저소비 전력의 액정 표시 유닛을 실현할 수 있다.

여기서, 상기 표시 유닛이, 상기 유효 영역 신호가 나타내는 영역에 대응하는 분할 영역 내의, 그 유효 영역 신호가 나

타내는 영역을 제외한 영역 부분의 화소에 흑을 표시시키는 신호를, 상기 화상 신호의 일부로서, 그 분할 영역을 분담

하는 구동 회로에 부여하는 흑 신호 부여부를 구비한 구성인 것이 바람직하다.

본 발명의 표시 유닛을 상기한 바와 같이 구성한 경우에는, 화상이 표시되는 액티브 윈도우 영역 주위에 표시되는 여

분의 정보는 흑으로 피복되기 때문에 필요한 정보만을 두드러지게 하는 것이 가능하다.

또한, 상기 구동 회로 제어부는, 상기 유효 영역 신호가 나타내는 영역과 동일한 형상 및 면적을 갖고 상기 표시면 상

의 소정의 표시 개시 위치로부터 시작되는 영역에 대하여, 적어도 일부가 중첩되는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 

회로에만 전원을 공급하는 것도 바람직한 형태이다.

본 발명의 표시 유닛을 상기한 바와 같이 구성한 경우에는, 표시면 상의 정위치에 액티브 윈도우가 개구되도록 할 수 

있다. 또한, 표시 개시 위치를, 표시면의 좌측 위의 코너 등에 설정함으로써, 표시에 필요한 구동 회로가 감소되어 여

분의 전력 소비를 절감할 수 있다.

또한, 상기 표시 유닛은, 상기 화소를 수직 방향 및 수평 방향 각각에 주사하여 화상을 표시하는 방식을 채용한 것이

며, 상기 구동 회로 제어부가, 전원을 공급하고 있는 구동 회로가 화소를 구동하는 영역 내로 주사 범위가 한정되도록,

그 구동 회로에 각 화소를 구동시키는 것도 바람직한 형태 중 하나이다.

본 발명의 표시 유닛을 상기한 바와 같이 구성한 경우에는, 각 화소의 구동 속도를 저하시킬 수 있으므로, 이 표시 유

닛의 소비 전력을 한층 더 저하시킬 수 있다.

또한, 상기 목적을 달성하는 본 발명의 표시 장치는,

화상을 나타내는 화상 신호를 입력받아, 그 화상 신호가 나타내는 화상을 표 시하는 표시 장치에 있어서,

상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 그 표시면에 화상을 표시하는 패널과,

상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 화상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로와,

상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수의 구동 회로 중, 그 유효 영역 신호가 나타내

는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부를 구비한 것을 특징으로 한다.

본 발명의 표시 장치에 따르면, 본 발명의 표시 유닛과 마찬가지로, 전력 소비량이 적은 표시 장치를 얻을 수 있다.

또한, 상기 목적을 달성하는 본 발명의 화상 표시 시스템은,
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상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 그 표시면에 화상을 표시하는 패널과, 상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 화

상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로와, 상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수

의 구동 회로 중, 그 유효 영역 신호가 나타내는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 

제어부를 구비한 표시 장치, 및

상기 화상 신호와 상기 유효 영역 신호를 생성하여 상기 표시 장치에 공급하 는 신호 생성 장치를 구비한 것을 특징으

로 한다.

본 발명의 화상 표시 시스템에 따르면, 본 발명의 표시 유닛 및 표시 장치와 마찬가지로, 전력 소비량이 적은 화상 표

시 시스템을 얻을 수 있다.

또한, 본 발명의 표시 장치 및 화상 표시 시스템에 대해서는, 여기서는, 그 기본 형태만을 나타냈지만, 이것은 단순히 

중복을 피하기 위한 것으로, 본 발명의 표시 장치 및 화상 표시 시스템에는, 상기한 기본 형태의 표시 장치 및 화상 표

시 시스템만이 아니라, 상술한 표시 유닛의 각종 형태가 포함된다.

<실시예>

이하, 본 발명의 실시예에 대하여 설명한다.

도 1은 본 발명의 제1 실시예의 액정 표시 유닛을 구비한 액정 표시 장치, 및 화상 표시 시스템의 외관도이다.

도 1에는 본 발명의 제1 실시예의 액정 표시 유닛(100)을 구비한 액정 표시 장치(200), 및 화상 표시 시스템(400)의 

외관도가 도시되어 있다.

이 액정 표시 유닛(100)은, 상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시

면(110)을 갖는, 각 화소가 구동됨으로써 표시면(110)에 화상을 표시하는 액정 패널(130)과, 각 화소를 구동하는 복

수의 구동 회로(여기서는 도시하지 않음 : 도 3 참조)와, 이들 복수의 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부(

여기서는 도시하지 않음 : 도 3 참조)를 구비하고 있다.

액정 표시 장치(200)는, 화상을 나타내는 화상 신호를 입력받아, 그 화상 신 호가 나타내는 화상을 표시하는 장치로서

, 상기한 액정 패널(130), 구동 회로(여기서는 도시 생략 : 도 3 참조), 및 구동 회로 제어부(여기서는 도시 생략 : 도 3

참조)를 구비한 액정 표시 유닛(100)과, 전원 회로나 케이싱이나 단자 등으로 구성되어 있다.

또한, 화상 표시 시스템(400)은, 상기한 액정 표시 장치(200), 및 상기 화상 신호와, 후술하는 유효 영역 신호를 생성

하여 액정 표시 장치(200)에 공급하는 컴퓨터 본체(300)를 구비하고 있다. 본 실시예에서의 컴퓨터 본체(300)는 본 

발명에서 설명하는 신호 생성 장치의 일 실시예에 상당한다.

화상 표시 시스템(400)에는, 상기한 액정 표시 장치(200) 및 컴퓨터 본체(300) 이외에, 컴퓨터 본체(300)에 조작자로

부터의 정보를 전달하기 위한 키보드(210) 및 마우스(220)가 구비되어 있다.

도 2는 제1 실시예의 액정 표시 유닛의 표시면과 종래의 액정 표시 유닛의 표시면과의 비교도이다.

도 2의 (a)는, 도 1에 도시한 제1 실시예의 액정 표시 유닛(100)의 표시면(110)을 도시한 것으로, 이 표시면(110)은, 

후술하는 바와 같이, 복수의 영역으로 나누어져 있으며, 그 중 화상이 표시되는 표시 영역(111) 내의 화소만이 구동되

어 화상(120)을 표시하도록 되어 있다. 따라서, 화상이 표시되는 표시 영역(111)의 구동을 분담하는 구동 회로 이외

의, 화상이 표시되지 않는 영역의 구동을 분담하는 구동 회로에는 전원을 공급할 필요가 없으므로, 액정 패널의 전력 

소비량을 저감시킬 수 있다.

예를 들면, 도 2의 (a)에 도시한 표시면(110)이, 수평 방향으로 1024비트, 수직 방향으로 768라인의 유효 화소 수를 

가지며, 그 중의 320비트, 240라인의 액티브 윈도우 영역(180) 내에 화상(120)이 표시되는 것으로 하면, 화소 수는,

(320×240)/(1024×768)=0.1024

즉, 전체 화소 중의 약 1/10의 화소만이 구동되게 되므로, 액정 표시 유닛의 소비 전력은 표시면 상의 모든 화소를 구

동하는 경우의 약 1/10로 저하된다.
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그러나, 본 실시예의 액정 표시 유닛에서는, 전원 공급은, 화소 단위로 행해지는 것이 아니라, 복수의 화소로 이루어지

는 분할 영역을 분담하는 구동 회로 단위로 행해지기 때문에, 액티브 윈도우 영역의 경계가, 분할 영역의 경계와 일치

하고 있는 경우에는, 소비 전력은 화소 수의 비율대로 저하되지만, 실제로는, 액티브 윈도우 영역의 경계와 분할 영역

의 경계는 일치하지 않는 경우가 많기 때문에, 소비 전력은 반드시 상기한 바와 같은 화소 수의 비율대로 저하된다고

는 할 수 없다.

상기한 바와 같이, 표시면 중의 일부에 설치된 표시 영역(111)은 액티브 윈도우로도 불리며, 컴퓨터 상의 OS(오퍼레

이팅 시스템)에 의해 제어된다. 이 유효 표시 영역을 나타내는 유효 영역 데이터는, 컴퓨터 상의 어플리케이션 프로그

램에 의해 OS로부터 추출할 수 있으며, 또한 후술하는 유효 영역 신호로 변환하는 것이 가능하다. 본 실시예의 액정 

표시 유닛에서는, 이러한 어플리케이션 프로그램 등에 의해 추출되어 변환된 유효 영역 신호가 액정 표시 유닛에 입

력된다.

이에 대하여, 도 2의 (b)에 도시한 종래의 액정 표시 유닛(100')에서는, 표시면(110')에 도 2의 (a)와 마찬가지의 화상

(120')이 표시된 표시 영역(111')이 개 구되어 있지만, 이 표시 영역(111')뿐만 아니라, 표시면(110')을 구성하는 모든

화소의 구동을 담당하는 구동 회로 전체에 전원이 공급되기 때문에, 도 2의 (a)에 도시한 본 실시예의 액정 표시 유닛

(100)보다 다량의 전력을 소비한다.

도 3은 제1 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면이다.

도 3에 도시한 제1 실시예의 액정 표시 유닛(100)은, 인터페이스(170)를 통해 컴퓨터(300) 등의 신호 생성 장치로부

터, 화상 신호의 공급을 받아, 그 화상 신호가 나타내는 화상을 표시하는 액정 표시 장치를 구성하는 것으로, 도 1에 

도시한 바와 같이, 컴퓨터 본체(300)와 함께, 제1 실시예의 화상 표시 시스템(400)을 구성한다.

이 액정 표시 유닛(100)은, 액정 패널(130)과, 복수의 드라이버 IC(140a, 140b, 140c, …, 150a, 150b, 150c, …)와, 

구동 회로 제어부(160)를 구비하고 있다. 여기서, 제1 실시예에서의 복수의 드라이버 IC(140a, 140b, 140c, …, 150

a, 150b, 150c, …)는, 본 발명에서 설명하는 구동 회로의 일 실시예에 상당하는 것이다.

또한, 제1 실시예의 액정 표시 유닛(100)에 대응하는 액정 표시 장치는, 이 액정 표시 유닛(100)에, 인터페이스(170),

전원 회로나 케이싱이나 단자 등(모두 도시 생략)을 부가함으로써 구성된다.

액정 패널(130)은, 상호 교차하는 X 및 Y의 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표

시면(110)을 갖고 있으며, 각 화소가 구동됨으로써 표시면(110) 중의 액티브 윈도우 영역(180)에 화상(120)이 표시

된다.

드라이버 IC(140a, 140b, 140c, …, 150a, 150b, 150c, …)는, 이 액정 패널(130)의 표시면(110)을 복수의 분할 영

역(111_1a, 111_1b, 111_1c, …111_2a, 111_2b, 111_2c, …)으로 나누어 분담하고, 분담한 각 분할 영역 내의 각 

화소를 구동한다.

구동 회로 제어부(160)에는, G/A(게이트 어레이)(160a), 메모리(160b), 및 클럭 신호 생성부(160c)가 구비되어 있다.

G/A(160a)는, 컴퓨터 본체(300)로부터 인터페이스(170)를 통해 입력된, 화상이 표시되는 영역을 나타내는 유효 영역

신호를 받아, 복수의 드라이버 IC 중, 유효 영역 신호가 나타내는 영역에 대응하는 분할 영역을 분담하는 드라이버 IC

에 전원을 공급하는 것이고, 메모리(160b)는 컴퓨터 본체(300)로부터 받은 정보를 기억해 두는 것이며, 클럭 신호 생

성부(160c)는 1화면분의 화상 신호로부터 각 1화소분의 화상 신호를 추출하는 타이밍을 나타내는 클럭 신호를 생성

하는 것이다. 또한, 메모리(160b)로서는, 예를 들면 프레임 메모리 등을 이용할 수 있다.

액정 패널(130)의 표시면(110)은, 복수의 분할 영역(111_1a, 111_1b, 111_1c, …, 111_2a, 111_2b, 111_2c, …)으

로 분할되어 있고, 이들 각 분할 영역 내의 각 화소는, X 방향으로 배열된 복수의 드라이버 IC(140a, 140b, 140c, …)

및 Y 방향으로 배열된 복수의 드라이버 IC(150a, 150b, 150c, …)에 의해 구동되도록 되어 있다.

다음으로, 제1 실시예의 액정 표시 유닛의 동작에 대하여 설명한다.

도 4는 제1 실시예의 액정 표시 유닛의 동작을 도시하는 흐름도이다.

컴퓨터 본체(300)(도 3 참조)로부터, 인터페이스(170)를 통해 액정 표시 유닛(100)의 구동 회로 제어부(160)에, 화상

신호 및 화상이 표시되는 유효 표시 영역을 나타내는 유효 영역 신호가 송신되어 오면, 이들 정보는 구동 회로 제어부

(160) 내의 메모리(160b)에 일단 보존된다(단계 S11).
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이 화상 신호에는, 화상의 색을 나타내는 화상 데이터, 액정 패널(130)의 표시면(110)의 주사 개시 타이밍을 제어하

는 Vsync(수직 동기 신호), 및 표시면(110)의 1라인의 주사 개시 타이밍을 제어하는 Hsync(수평 동기 신호)가 포함

되어 있다. 클럭 신호 생성부(160c)는, 1화면분의 화상 신호로부터 각 1화소분의 화상 신호를 추출하는 타이밍을 지

시하는 Clock(클럭 신호)를 생성한다(단계 S12).

여기서, 클럭 신호는 다음과 같이 하여 결정된다. 즉, 예를 들면, 유효 데이터 영역이 320×240도트인 경우, 1프레임 

주파수가 60Hz인 것으로 하면,

1라인 주파수=60㎐×240라인=14.4㎑

로 되고, 따라서,

1도트 주파수=14.4㎑×320도트≒4.6㎒

로 된다.

G/A(160a)(도 3 참조)는, 상기한 유효 영역 신호에 기초하여, X 방향으로 배열된 복수의 드라이버 IC 중에서 화상을 

표시하는 X 방향의 시점 및 종점에 대응하는 드라이버 IC(도 3에 도시한 예에서는, 드라이버 IC(140b) 및 드라이버 I

C(140c))를 지정함과 함께, Y 방향으로 배열된 복수의 드라이버 IC 중에서 화상을 표시하는 Y 방향의 시점 및 종점에

대응하는 드라이버 IC(도 3에 도시한 예에서는, 드라이버 IC(150b) 및 드라이버 IC(150c))를 지정하고, X 방향 및 Y 

방향 각각의 시점에 대응하는 드라이버 IC(140b, 150b)로부터 X 방향 및 Y 방향 각각의 종점에 대응하는 드라이버 I

C(140c, 150c)에 이르는 각 드라이버 IC에 전원을 공급한다(단계 S13).

이렇게 해서, 유효 표시 영역에 대응하는 각 드라이버 IC는 동작 상태로 되며, 상기한 Vsync, Hsync, 및 단계 S12에

서 생성된 Clock에 기초하여, 메모리(160b)에 보존된 화상 데이터(505)가 화상 데이터(505)로서 판독되어, 동작 상

태로 된 상기 각 드라이버 IC로 출력된다(단계 S14).

그 결과, 액티브 윈도우 영역(180)(도 3 참조)에 화상(120)이 표시된다.

다음으로, 본 발명의 표시 유닛의 제2 실시예에 대하여 설명한다.

도 5는 제2 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면이다.

도 5에 도시한 제2 실시예의 액정 표시 유닛(101)에는, 도 3에 도시한 액정 표시 유닛(100)에서의 구동 회로 제어부(

160) 대신에, 구동 회로 제어부(161)가 구비되어 있다. 구동 회로 제어부(161) 이외의 각 구성 요소는, 도 3에 도시한

액정 표시 유닛(100)에 구비된 것과 마찬가지이다.

이 구동 회로 제어부(161)에는, 제1 실시예의 액정 표시 유닛(100)에서와 마찬가지의 G/A(160a), 메모리(160b), 클

럭 신호 생성부(160c) 외에, 흑 신호 부여부(161d)가 구비되어 있다.

흑 신호 부여부(161d)는, 유효 영역 신호가 나타내는 영역에 대응하는 분할 영역(180) 내의, 유효 영역 신호가 나타

내는 영역(180a)을 제외한 영역(180b)의 화 소에 흑을 표시시키는 신호를, 화상 신호의 일부로서, 분할 영역(180)을 

분담하는 구동 회로에 부여하는 것이다.

이와 같이 구성함으로써, 제2 실시예의 액정 표시 유닛(101)에서는, 분할 영역(180) 중, 화상(120)이 표시되는 영역(

180a)을 제외한 주연부 영역(180b)에 흑이 표시되기 때문에, 화상(120) 주연부의 여분의 화상이 눈에 들어오지 않게

되어, 영역(180a)에 표시된 화상(120)을 두드러지게 할 수 있다.

다음으로, 본 발명의 표시 유닛의 제3 실시예에 대하여 설명한다.

도 6은 제3 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면이다.

도 6에 도시한 제3 실시예의 액정 표시 유닛(102)에는, 도 3에 도시한 액정 표시 유닛(100)에서의 구동 회로 제어부(

160) 대신에, 구동 회로 제어부(162)가 구비되어 있다. 구동 회로 제어부(162) 이외의 각 구성 요소는, 도 3에 도시한

액정 표시 유닛(100)에 구비된 것과 마찬가지이다.

이 구동 회로 제어부(162)에는, 제1 실시예의 액정 표시 유닛(100)에서의 G/A(160a)와는 다른 G/A(162a), 제1 실시

예의 액정 표시 유닛(100)에서와 마찬가지의 메모리(160b) 및 클럭 신호 생성부(160c)가 구비되어 있다.
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이 G/A(162a)는, 컴퓨터 본체(300)로부터 인터페이스(170)를 통해 입력된, 화상이 표시되는 영역을 나타내는 유효 

영역 신호를 받아, 그 유효 영역 신호가 나타내는 영역과 동일한 형상 및 면적을 갖고 표시면(110) 상의 소정의 표시 

개시 위치로부터 시작되는 영역에 대하여, 적어도 일부가 중첩되는 분할 영역을 분담하는 구동 회로에만 전원을 공급

하는 것이다.

즉, 제3 실시예의 구동 회로 제어부(162)에서는, 표시면(110) 상의 소정의 표시 개시 위치, 예를 들면, 좌표 (0, 0)의 

위치로부터 시작되는 영역(182a)과 중첩되는 분할 영역(182)을 분담하는 4개의 구동 회로(140a, 140b, 150a, 150b)

에, G/A(162a)가 전원을 공급한다. 이 분할 영역(182)은, 도 3에 도시한 분할 영역(180)과 동일한 형상 및 면적을 갖

는 것으로, 표시 개시 위치만이 유효 표시 영역(180)과 다르다.

이와 같이, 본 실시예의 액정 표시 유닛(102)에 따르면, 표시면(110) 상의 정위치에 액티브 윈도우를 표시하는 것이 

가능하다. 이렇게 함으로써, 표시에 필요한 구동 회로가 감소하여 여분의 전력 소비를 절감할 수 있다.

다음으로, 본 발명의 표시 유닛의 제4 실시예에 대하여 설명한다.

도 7은 제4 실시예의 액정 표시 유닛에 의한 표시예를 도시하는 도면이다.

도 8은 제4 실시예의 액정 표시 유닛의 동작을 도시하는 흐름도이다.

도 9는 제4 실시예의 액정 표시 유닛에서의 구동 타이밍을 도시하는 도면이다.

도 7에 도시한 제4 실시예의 액정 표시 유닛(103)은, 화상을 표시하는 방식으로서, 화소를 수직 방향 및 수평 방향 각

각에서 주사하여 화상을 표시하는 방식을 채용한 것으로, 도 3에 도시한 액정 표시 유닛(100)에서의 구동 회로 제어

부(160) 대신에, 구동 회로 제어부(163)를 구비하고 있다. 구동 회로 제어부(163) 이외의 각 구성 요소는 도 3에 도시

한 액정 표시 유닛(100)에 구비된 것과 마찬가지이다.

이 구동 회로 제어부(163)는, 도 3에 도시한 구동 회로 제어부(160)에서와 마찬가지의 G/A(160a), 메모리(160b) 이

외에, 구동 신호 생성부(163c)를 구비하고 있다.

이 구동 신호 생성부(163c)는, 컴퓨터 본체로부터 받은 유효 영역 신호(504)에 대응하는 유효 데이터(505a, 505b)만

을 표시면에 표시하도록 주사하기 위한 Vsync(507) 및 Hsync(508)를 생성함과 함께, 유효 영역 신호(504)에 대응하

는 유효 데이터(505a, 505b)만으로 이루어지는 새로운 화상 데이터(506)와, 그 화상 데이터(506)로 이루어지는 각 

화소의 데이터를 추출하는 타이밍을 각 구동 회로에 지시하는 Clock(509)를 생성하는 것이다.

다음으로, 도 8에 도시한 흐름도를 참조하면서 제4 실시예의 액정 표시 유닛(103)의 동작을 설명한다.

컴퓨터 본체(300)(도 7 참조)로부터, 인터페이스(170)를 통해 액정 표시 유닛(103)의 구동 회로 제어부(163)에, 화상

신호 및 유효 영역 신호가 송신되어 오면, 이들 정보는 구동 회로 제어부(160) 내의 메모리(160b)에 일단 보존된다(

단계 S21).

도 9에 도시한 바와 같이, 이 화상 신호에는, 액정 패널(130)의 표시면(110)의 주사 개시 타이밍을 제어하는 Vsync(5

01), 표시면(110)의 1라인의 주사 개시 타이밍을 제어하는 Hsync(502), 및 화상 데이터(505)가 포함되어 있다.

클럭 신호 생성부(163c)는, 이 Vsync(501) 및 Hsync(502) 대신에, 컴퓨터 본체(300)로부터 송신되어 온 화상 데이

터(505) 중의 유효 영역 신호(504)에 대응하 는 유효 데이터(505a, 505b)만을 표시면(110)에 표시하도록 주사하는 

Vsync(507) 및 Hsync(508)를 생성함과 함께, 컴퓨터 본체(300)로부터 송신되어 온 화상 데이터(505) 중의 유효 영

역 신호(504)에 대응하는 유효 데이터(505a, 505b)만으로 이루어지는 새로운 화상 데이터(506)와, 그 화상 데이터(5

06)로 이루어지는 각 화소의 데이터를 추출하는 타이밍을 지시하는 Clock(509)(주파수 : 4.6㎒)를 생성한다(단계 S2

2).

G/A(160a)(도 7 참조)는, 상기한 유효 영역 신호에 기초하여, X 방향으로 배열된 복수의 드라이버 IC 중에서 화상을 

표시하는 X 방향의 시점 및 종점에 대응하는 드라이버 IC(도 7에 도시한 예에서는, 드라이버 IC(140b) 및 드라이버 I

C(140c))를 지정함과 함께, Y 방향으로 배열된 복수의 드라이버 IC 중에서 화상을 표시하는 Y 방향의 시점 및 종점에

대응하는 드라이버 IC(도 3에 도시한 예에서는, 드라이버 IC(150b) 및 드라이버 IC(150c))를 지정하고, X 방향 및 Y 

방향 각각의 시점에 대응하는 드라이버 IC(140b, 150b)로부터 X 방향 및 Y 방향 각각의 종점에 대응하는 드라이버 I

C(140c, 150c)에 이르는 각 드라이버 IC에 전원을 공급한다(단계 S23).



공개특허 10-2004-0038665

- 9 -

이렇게 해서, 액티브 윈도우 영역(180)에 대응하는 각 드라이버 IC는 동작 상태로 되며, 상기한 Vsync(507), Hsync(

508), 및 단계 S22에서 생성된 Clock(509)에 기초하여, 메모리(160b)에 보존된 화상 데이터(505)가 화상 데이터(50

6)로서 판독되어, 동작 상태로 된 상기 각 드라이버 IC로 출력된다(단계 S24).

그 결과, 액티브 윈도우 영역(180)(도 7 참조)에 화상(120)이 표시된다.

이 제4 실시예의 액정 표시 유닛에 따르면, 예를 들면, 도 9에 도시한 바와 같이, 240라인×320도트의 표시면인 경우

의 Clock(509)의 주파수는 4.6㎒로 되어, 제1 실시예에서의 768라인×1024도트의 표시면인 경우의 Clock(503)의 

주파수가 65㎒인 것과 비교하여 대폭 저하되어 있다.

또한, Clock(503)의 주파수는 이하와 같이 하여 결정된다. 즉, 통상의 1024×768도트의 액정 표시 유닛인 경우, 일반

적인 타이밍은

수직 동기 : 768+38라인=806라인

수평 동기 : 1024+320도트=1344도트

로 된다. 여기서, 38라인 및 320도트는 귀선 기간 상당분이다.

따라서, 클럭 신호의 주파수는,

60Hz×806라인×1344도트≒65㎒

로 된다.

이와 같이, 클럭 신호의 주파수를 저하시킴으로써 주사 속도가 저하되기 때문에 구동 회로의 부담이 경감되며, 그 결

과, 소비 전력은 감소된다.

또한, 상기한 각 실시예에서는, 본 발명에서 설명하는 신호 생성 장치(컴퓨터 본체) 내에서 화상 신호와 유효 영역 신

호를 생성하여 액정 표시 장치에 공급하는 예를 나타냈지만, 액정 표시 장치 내부에서 유효 영역 신호를 생성하도록 

해도 된다. 예를 들면, 액정 표시 장치에, 조작자의 조작에 따라 표시면 내의 소정의 영역에 액티브 윈도우를 표시시키

는 지시 수단을 설치하고, 지시된 영역에 화상을 표시시키는 유효 영역 신호를 액정 표시 장치 내부에서 생성함으로

써, 예를 들면 표시면의 중앙부이든, 좌측 상부이든, 조작자가 원하는 위치에 화상을 표시시키도록 하는 것도 가능하

다.

또한, 상기한 각 실시예의 액정 표시 유닛은, 소위 아날로그 방식의 디스플레이로서도 사용 가능하도록, 컴퓨터 본체

로부터 수직 동기 신호 및 수평 동기 신호를 받아 이들의 동기 신호에 의해 표시면을 주사하는 방식의 아날로그 디스

플레이 호환의 인터페이스를 구비한 액정 표시 유닛의 실시예를 도시하였지만, 본 발명의 표시 유닛은, 이 방식에 한

정되는 것이 아니라, 소위 디지털 방식 전용의 인터페이스를 구비한 표시 유닛에도 적용할 수 있다.

이하에, 본 발명의 각종 형태를 부기한다.

(부기 1)

상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 해당 표시면에 화상을 표시하는 패널과, 상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 

화상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로를 구비한 표시 유닛에 있어서,

상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수의 구동 회로 중, 해당 유효 영역 신호가 나타

내는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부를 구비한 것을 특징으로 하는 표시 

유닛.

(부기 2)

상기 유효 영역 신호가 나타내는 영역에 대응하는 분할 영역 내의, 해당 유 효 영역 신호가 나타내는 영역을 제외한 

영역 부분의 화소에 흑을 표시시키는 신호를, 상기 화상 신호의 일부로서, 해당 분할 영역을 분담하는 구동 회로에 부

여하는 흑 신호 부여부를 구비한 것을 특징으로 하는 부기 1에 기재된 표시 유닛.
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(부기 3)

상기 구동 회로 제어부는, 상기 유효 영역 신호가 나타내는 영역과 동일한 형상 및 면적을 갖고 상기 표시면 상의 소

정의 표시 개시 위치로부터 시작되는 영역에 대하여, 적어도 일부가 중첩되는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로

에만 전원을 공급하는 것인 것을 특징으로 하는 부기 1에 기재된 표시 유닛.

(부기 4)

상기 표시 유닛은, 상기 화소를 수직 방향 및 수평 방향 각각에서 주사하여 화상을 표시하는 방식을 채용한 것이고,

상기 구동 회로 제어부가, 전원을 공급하고 있는 구동 회로가 화소를 구동하는 영역 내로 주사 범위가 한정되도록, 해

당 구동 회로에 각 화소를 구동시키는 것인 것을 특징으로 하는 부기 1에 기재된 표시 유닛.

(부기 5)

화상을 나타내는 화상 신호를 입력받아, 해당 화상 신호가 나타내는 화상을 표시하는 표시 장치에 있어서,

상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 해당 표시면에 화상을 표시하는 패널과,

상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 화상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로와,

상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수의 구동 회로 중, 해당 유효 영역 신호가 나타

내는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부를 구비한 것을 특징으로 하는 표시 

장치.

(부기 6)

상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 해당 표시면에 화상을 표시하는 패널과, 상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 

화상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로와, 상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복

수의 구동 회로 중, 해당 유효 영역 신호가 나타내는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 

회로 제어부를 구비한 표시 장치, 및

상기 화상 신호와 상기 유효 영역 신호를 생성하여 상기 표시 장치에 공급하는 신호 생성 장치를 구비한 것을 특징으

로 하는 화상 표시 시스템.

발명의 효과

이상, 설명한 바와 같이, 본 발명의 표시 유닛, 표시 장치, 및 화상 표시 시스템에 따르면, 컴퓨터 본체 등의 신호 생성 

장치로부터 받은 유효 영역 신호에 기초하여 유효 영역을 분담하는 구동 회로에만 전원이 공급되며, 그 이외의 영역을

분담하는 구동 회로에의 전원 공급을 행하지 않기 때문에, 전력 소비량이 매우 적은 표시 유닛, 표시 장치, 및 화상 표

시 시스템을 실현할 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 상기 표시면에 화상을 표시하는 패널과, 상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 

화상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로를 구비한 표시 유닛에 있어서,

상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수의 구동 회로 중, 상기 유효 영역 신호가 나타

내는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부를 포함하는 것을 특징으로 하는 표

시 유닛.

청구항 2.
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제1항에 있어서,

상기 구동 회로 제어부는, 상기 유효 영역 신호가 나타내는 영역과 동일한 형상 및 면적을 갖고 상기 표시면 상의 소

정의 표시 개시 위치로부터 시작되는 영역에 대하여, 적어도 일부가 중첩되는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로

에만 전원을 공급하는 것인 것을 특징으로 하는 표시 유닛.

청구항 3.
제1항에 있어서,

상기 표시 유닛은, 상기 화소를 수직 방향 및 수평 방향 각각에서 주사하여 화상을 표시하는 방식을 채용한 것이고,

상기 구동 회로 제어부가, 전원을 공급하고 있는 구동 회로가 화소를 구동하는 영역 내로 주사 범위가 한정되도록, 상

기 구동 회로에 각 화소를 구동시키는 것인 것을 특징으로 하는 표시 유닛.

청구항 4.
화상을 나타내는 화상 신호를 입력받아, 상기 화상 신호가 나타내는 화상을 표시하는 표시 장치에 있어서,

상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 상기 표시면에 화상을 표시하는 패널과,

상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 화상 신호에 따라 구동하는 구동 회로와,

상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유효 영역 신호를 받아, 상기 복수의 구동 회로 중, 상기 유효 영역 신호가 나타

내는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동 회로 제어부

를 포함하는 것을 특징으로 하는 표시 장치.

청구항 5.
상호 교차하는 2방향으로 각각 복수씩 배열되도록 배치된 복수의 화소로 이루어지는 표시면을 갖고, 각 화소가 구동

됨으로써 상기 표시면에 화상을 표시하는 패널과, 상기 패널의 표시면의 소정의 영역 내의 화소를, 화상을 나타내는 

화상 신호에 따라 구동하는 복수의 구동 회로와, 상기 표시면의 특정 영역을 나타내는 유 효 영역 신호를 받아, 상기 

복수의 구동 회로 중, 상기 유효 영역 신호가 나타내는 영역 내의 화소를 구동하는 구동 회로에 전원을 공급하는 구동

회로 제어부를 구비한 표시 장치, 및

상기 화상 신호와 상기 유효 영역 신호를 생성하여 상기 표시 장치에 공급하는 신호 생성 장치

를 포함하는 것을 특징으로 하는 화상 표시 시스템.
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专利名称(译) 显示单元，显示设备和图像显示系统

公开(公告)号 KR1020040038665A 公开(公告)日 2004-05-08

申请号 KR1020030072882 申请日 2003-10-20

[标]申请(专利权)人(译) 富士通株式会社

申请(专利权)人(译) 富士sikki有限公司

当前申请(专利权)人(译) 富士sikki有限公司

[标]发明人 YASUSHI YABUUCHI

发明人 YASUSHI,YABUUCHI

IPC分类号 G09G3/36 G09G5/00 G09G3/20 G02F1/133

CPC分类号 G09G2340/0464 G09G5/006 G09G3/20 G09G2370/04 G09G2330/021 G09G3/3611 G09G2310/0232

代理人(译) CHANG, SOO KIL

优先权 2002317966 2002-10-31 JP

外部链接 Espacenet

摘要(译)

目的是提供一种显示单元，其中使用的电量相对较小，以及显示装置和
图像显示系统。它具有由多个像素组成的显示表面（110）。液晶面板
（130），由于每个像素被驱动而在显示表面（110）中显示图像，并且
显示表面（110）被分成多个分数区域（111 1a，111 1b，111 1c，...）
并且它共享。在包括当前驱动的多个驱动电路（140a，140b，140c，
150a，150b，150c，...）的液晶指示单元（100）中接收表示指示图像
的区域的可用区域信号。图像信号显示图像中每个分数区域内的像素共
享。用于将电源提供给共享与可用区域信号所示区域相对应的分数区域
的驱动电路（140b，140c，150b，150c）的驱动电路控制器（160）包
括在多个驱动电路中。液晶指示单元，显示表面，液晶面板，驱动电
路，控制单元。

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/d2cc00b2-7fd8-42aa-889b-4d95c6f3ff9c
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/032171245/publication/KR20040038665A?q=KR20040038665A

