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요약

    
액정표시패널의 리플불량을 방지할 수 있는 액정표시장치가 개시되어 있다. 액정표시장치는 백라이트 유닛, 디스플레이 
유닛, 백라이트 유닛과 디스플레이 유닛을 수용하는 몰드 프레임, 백라이트 유닛 및 디스플레이 유닛을 몰드 프레임에 
고정하는 탑샤시를 포함한다. 몰드 프레임의 측벽부 상면의 높이는 몰드 프레임 내에 수납된 디스플레이 유닛의 최상면 
높이와 수평을 이루거나 적어도 일정거리 높게 형성된다. 탑샤시는 몰드 프레임 상면에 안착되며 그 상측 저면부는 디
스플레이 유닛의 상면부 가장자리를 항상 일정한 간격을 유지하며 지지한다. 이에 따라 탑샤시의 형상불량으로 인한 액
정표시패널의 리플불량을 방지할 수 있기 때문에 항상 깨끗한 화질을 얻을 수 있다.
    

대표도
도 4

색인어
리플, 풀링, 백라이트 유닛, 디스플레이 유닛, 몰드 프레임, 탑샤시.

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 종래의 액정표시장치를 나타낸 개략 사시도이다.
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도 2는 도 1의 일부분을 절개하여 그 단면구조를 개략적으로 나타낸 부분 단면도이다.

도 3은 도 2의 Ａ부를 발췌하여 그 단면구조를 상세 도시한 확대 단면도이다.

도 4은 본 발명에 따른 액정표시장치를 나타낸 분해 사시도이다.

도 5는 본 발명에 따른 액정표시장치의 일부분을 절개하여 그 단면구조를 나타낸 부분 단면도이다.

도 6는 도 5의 Ｂ부를 보다 상세하게 나타낸 확대 단면도이다.

* 도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명 *

600 : 디스플레이 유닛 620 : 액정표시패널

622 : 박막 트랜지스터624 : 컬러 필터 기판

640 : 펀광판700 : 박라이트 유닛

710 : 도광판720 : 반사판

730 : 광학 시트류800 : 몰드 프레임

900 : 탑샤시1000 : 액정표시장치

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 액정표시장치에 관한 것으로서, 영상을 표시하기 위한 디스플레이 유닛의 리플불량을 방지할 수 있는 액정표
시장치에 관한 것이다.

    
최근들어 급속한 발전을 거듭하고 있는 반도체 산업의 기술개발에 의하여 디스플레이 장치는 소형, 경량화 되면서 성능
은 더욱 강력해진 제품들이 생산되고 있다. 지금까지 정보 디스플레이 장치에 널리 사용되는 ＣＲＴ（ｃａｔｈｏｄ ｒ
ａｙ ｔｕｂｅ）가 성능이나 가격적인 측면에서 많은 장점을 갖고 있지만, 소형화 또는 휴대성 측면에서는 단점을 갖고 
있다. 이에 반하여 액정표시장치는 소형화, 경량화, 저전력 소비화 등의 장점을 가지고 있어 ＣＲＴ의 단점을 극복할 수 
있는 대체 수단으로 점차 주목받아 왔고, 현재는 디스플레이 장치를 필요로 하는 거의 모든 정보처리기기에 장착되어 
사용되고 있다.
    

이러한, 액정표시장치는 일반적으로 액정의 특정한 분자배열에 전압을 인가하여 다른 분자배열로 변환시키고, 이러한 
분자배열에 의해 발광하는 액정 셀의 복굴정성, 선광성, 2색성 및 광 산란 특성 등의 광학적 성질의 변화를 시각 변화로 
변환하는 것으로서, 액정 셀에 의한 빛의 변조를 이용한 디스플레이 장치이다.

도 1은 이와 같은 종래의 액정표시장치를 나타낸 사시도이고, 도 2는 도 1의 Ⅲ-Ⅲ를 절개하여 그 개략적인 단면구조
를 나타낸 부분 단면도이다.
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도 1 및 도 2를 참조하면, 종래의 액정표시장치(100)는 백라이트 유닛(300), 디스플레이 유닛(200), 그리고 상기 백
라이트 유닛(300) 및 디스플레이 유닛(200)을 수용 및 고정하는 몰드 프레임(400)을 포함한다. 상기 몰드 프레임(4
00)의 상부에는 탑샤시(500)가 구비된다.

상기 디스플레이 유닛(200)은 액정표시패널(210), 상기 액정표시패널(210)에 부착되는 편광판(220)을 포함한다. 상
기 액정표시패널(210)은 다시 박막 트랜지스터 기판(212)과 이와 대향하는 컬러 필터 기판(214), 그리고 이들 사이
에 주입되는 액정(미도시)으로 구성된다.

상기 디스플레이 유닛(200)의 하부에는 백라이트 유닛(300)이 구비된다. 상기 백라이트 유닛(300)은 램프 유닛 및 
도광 유닛으로 구성되며, 상기 도광 유닛은 반사판(320), 도광판(310), 광학 시트류(330)를 포함한다.

상기 디스플레이 유닛(200)과 백라이트 유닛(300)은 몰드 프레임(400)에 의해 고정 지지된다. 상기 몰드 프레임(40
0)은 직육면체의 박스상을 갖고 상면은 개구되어 있다.

상기 백라이트 유닛(300) 및 디스플레이 유닛(200)이 몰드 프레임(400)에 수납된 후, 상기 백라이트 유닛(300) 및 
디스플레이 유닛(200)을 몰드 프레임(400)에 고정시키기 위한 탑샤시(500)가 제공된다.

상기 탑샤시(500)는 상기 몰드 프레임(400)과 같이 직육면체의 형상으로 이루어져 있으며, 상면부는 액정표시패널(
210)을 노출시키기 위해 개구되어 있고, 측벽부는 내측 수직방향으로 절곡되어 있으며, 상측 저면부는 디스플레이 유
닛(200)의 상면 가장자리부를 지지한다.

이후, 디스플레이 유닛(200)과 백라이트 유닛(300)이 몰드 프레임(400) 내에 안착된 상태에서 탑샤시(500)에 의해 
고정한 후, 액정표시패널(210)을 노출시키는 개구부를 갖는 전면 케이스 및 배면 케이스를 장착하여 액정표시장치를 
완성한다.

도 3은 도 2의 Ａ부를 발췌하여 그 단면구조를 상세 도시한 확대 단면도이다.

도 3에서 보는 바와 같이, 상술한 구조의 종래의 액정표시장치(100)는 디스플레이 유닛(200)과 백라이트 유닛(300)
이 몰드 프레임(400) 내에 수납된 후 탑샤시(500)에 의해 고정될 경우, 상기 탑샤시(500)의 저면부 일단은 상기 디스
플레이 유닛(200)의 상면을 지지하게 된다.

또한, 도면에서 보는 바와 같이 몰드 프레임(400) 내에 백라이트 유닛(300) 및 디스플레이 유닛(200)이 수납된 상태
에서, 상기 몰드 프레임(400)의 측벽부 상면은 상기 디스플레이 유닛(200)의 최상면 보다 일정간격(Ｗ 1）낮게 형성
된다. 구체적으로, 상기 몰드 프레임(400)의 측벽부 상면의 높이는 상기 디스플레이 유닛(200)의 최상면의 높이보다 
통상 약 0.3∼0.7ｍｍ정도 낮게 형성되어 있다.

    
따라서, 몰드 프레임(400)에 탑샤시(500)를 결합시킬 경우, 상기 탑샤시(500)의 상측 저면부가 상기 몰드 프레임(4
00)의 측벽부 상면에 완전히 안착되지 못한 상태에서 그 저면부 일단은 상기 디스플레이 유닛(200)의 상면을 가압하
게 된다. 이에 따라, 상기 디스플레이 유닛(200)의 액정표시패널(210)을 자극하게 되어 그 가압된 부위를 중심으로 화
질이 일그러지는 리플(Ｒｉｐｐｌｅ）현상이 발생하게 된다. 이러한 리플현상은 액정표시패널(210) 내에 구비되는 액
정들이 부분적으로 가압됨으로써 그 가압된 부분에 위치하는 액정들의 배열이 변경되어 액정표시패널(210)상에 마치 
일그러진 잔물결무늬와 같은 좋지 못한 디스플레이 화질을 제공하게 된다.
    

또한, 탑샤시(500)의 밴딩각도가 예각으로 형성된 경우에도 상술한 바와 같이 상기 탑샤시(500)가 디스플레이 유닛(
200)을 과도하게 가압하며 자극하게 된다.

반면, 탑샤시(500)의 밴딩각도가 둔각으로 형성된 경우에는 상기 탑샤시(500)의 상측 저면부와 몰드 프레임(400)의 
측벽부 상면과의 간격이 많이 벌어져 탑샤시(500)가 효과적으로 상기 디스플레이 유닛(200)을 고정시키지 못하게 된
다.
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따라서, 백라이트 유닛(300) 및 디스플레이 유닛(200)이 몰드 프레임(400) 내에 적절히 고정되지 못하고 유동되거나 
이탈되는 문제점이 있었다.

또한, 상기 탑샤시(500) 상면의 평탄도가 조금이라도 불규칙하거나 또는 상기 탑샤시(500)를 스크류에 의해 상기 몰
드 프레임(400) 외벽에 고정시킬 경우에도 상기와 같이 디스플레이 유닛(200)의 상면을 과도하게 자극함으로써 액정
표시패널(210)의 화질불량을 초래할 수 있는 문제점이 있었다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

이에, 본 발명은 상기와 같은 종래 문제점을 감안한 것으로써, 본 발명의 목적은 탑샤시에 의해 디스플레이 유닛의 상면
이 과도하게 가압되는 것을 방지하여 보다 우수한 화질이 구현되는액정표시장치를 제공함에 있다.

    발명의 구성 및 작용

    
이와 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명의 액정표시장치는, 광을 발생하는 백라이트 유닛; 상기 백라이트 유닛의 상부
에서 상기 광에 응답하여 영상을 표시하는 디스플레이 유닛; 상기 백라이트 유닛 및 디스플레이 유닛을 수납하고, 몸체
의 외곽을 형성하는 측벽부 상면의 높이가 내부에 수납된 상기 디스플레이 유닛의 최상면의 높이 이상으로 형성되는 몰
드 프레임; 및 상기 몰드 프레임과 대향하여 결합하여서 상기 디스플레이 유닛을 상기 몰드 프레임에 고정하는 탑샤시
를 포함하는 것을 특징으로 한다.
    

본 발명에 의하면, 상기 탑샤시의 상측 저면부가 몰드 프레임의 측벽부 상면에 의해 떠받쳐 지며 상기 디스플레이 유닛
의 상면을 항상 일정한 간격으로 지지하게 된다. 따라서, 탑샤시의 평탄도 불량 또는 밴딩각도 불량과 같은 형상불량에
도 상기 탑샤시의 상측 저면부가 상기 디스플레이 유닛의 상면을 가압하지 않게 되어 액정표시패널의 리플불량을 방지
할 수 있다.

이하, 첨부한 도면을 참조하여 본 발명의 바람직한 실시예를 상세하게 설명하기로 한다.

도 4은 본 발명에 따른 액정표시장치의 분해 사시도이고, 도 5는 도 4의 액정표시장치가 결합된 상태에서, 일부분을 절
개하여 그 단면구조를 나타낸 부분 단면도이다.

도 4 및 도 5를 참조하면, 본 발명의 일실시예에 따른 액정표시장치(1000)는 인가된 화상신호에 의해 화상이 표시되는 
디스플레이 유닛(600), 상기 디스플레이 유닛(600)에 균일한 광을 제공하기 위한 백라이트 유닛(700), 상기 디스플
레이 유닛(600) 및 백라이트 유닛(700)를 수납 고정하기 위한 몰드 프레임(800), 상기 몰드 프레임(800)에 결합되
는 탑샤시(900)를 포함한다.

상기 디스플레이 유닛(600)은 화상을 표시하는 액정표시패널(620)과, 상기 액정표시패널(620)의 상면 및 저면에 부
착되는 편광판(640)을 포함한다.

상기 액정표시패널(620)은 박막 트랜지스터 기판(622)과 컬러 필터 기판(624), 그리고 액정(미도시)으로 구성된다.

상기 박막 트랜지스터 기판(622)은 매트릭스상의 박막 트랜지스터가 형성되어 있는 투명한 유리기판으로, 상기 박막 
트랜지스터의 소오스 단자에는 데이터 라인이 연결되며, 게이트 단자에는 게이트 라인이 연결된다. 또한, 드레인 단자
에는 투명한 도전성 재질인 인듐 틴 옥사이드(ＩＴＯ）로 이루어진 화소전극이 형성된다.

상기 데이터 라인 및 게이트 라인에 전기적 신호를 입력하면 상기 각각의 박막 트랜지스터의 소오스 단자와 게이트 단
자에 전기적인 신호가 입력되고, 이들 전기적 신호의 입력에 따라 박막 트랜지스터는 턴-온(ｔｕｒｎ－ｏｎ） 또는 턴
-오프(ｔｕｒｎ－ｏｆｆ）되어 상기 드레인 단자에 화소형성에 필요한 전기적인 신호가 출력된다.
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상기 박막 트랜지스터 기판(622)에 대향하여 컬러 필터 기판(624)이 구비된다. 상기 컬러 필터 기판(624)은 광이 통
과하면서 소정의 색이 발현하는 색화소인 ＲＧＢ화소가 박막 공정에 의해 형성된 기판이다. 상기 컬러 필터 기판(624)
의 전면에는 ＩＴＯ로 이루어진 공통 전극이 도포되어 있다.

상술한 박막 트랜지스터 기판(622)의 각 박막 트랜지스터의 게이트 단자 및 소오스 단자에 전원이 인가되어 박막 트랜
지스터가 턴온되면, 상기 박막 트랜지스터의 화소전극과 상기 컬러 필터 기판의 공통전극 사이에는 전계가 형성된다. 
이러한 전계에 의해 상기 박막 트랜지스터 기판(622)과 상기 컬러 필터 기판(624) 사이에 주입된 액정의 배열각이 변
화되고, 이렇게 변화된 액정의 배열각에 따라서 광투과도가 변경되어 원하는 화소를 얻게된다.

상기 액정표시패널(620)의 상면 및 저면에는 편광판(640)이 부착된다. 상기 편광판(640)은 후술되는 백라이트 유닛
에서 출사된 빛 중에서 편광축과 동일한 방향으로 진동하는 빛만 통과시키고 그 외의 나머지 방향으로 진동하는 빛은 
적당한 매질을 이용하여 흡수 또는 반사하여 특정한 한 방향으로 진동하는 빛을 만드는 역할을 한다.

한편, 상기 디스플레이 유닛(600)의 하부에는 상기 디스플레이 유닛(600)으로 균일한 광을 제공하는 백라이트 유닛(
700)이 구비된다. 상기 백라이트 유닛(700)은 램프 유닛(770) 및 도광 유닛(740)으로 구성되며, 상기 램프 유닛(7
70)은 광을 발생하는 램프(750) 및 상기 램프(750)를 감싸는 램프 반사판(760)을 포함한다. 또한, 상기 도광 유닛(
740)은 반사판(720), 도광판(710), 광학 시트류(730)를 구비하여 형성된다.

상기 도광판(710)은 디스플레이 유닛(600)의 상기 액정표시패널(620)에 대응하는 크기를 갖고 상기 액정표시패널(
620)의 하부에 위치하여 상기 램프에서 발생된 광을 밑면에 형성된 반사도트에 의해 산란시켜 디스플레이 유닛(600)
쪽으로 안내하면서 광의 경로를 변경한다.

상기 도광판(710)의 위에는 복수개의 광학시트류(730)가 구비되어 상기 도광판(710)으로부터 출사되어 액정표시패
널(620)로 향하는 광의 휘도를 균일하게 조절한다.

상기 도광판(710)의 아래에는 도광판(710)에서 누설되는 광을 다시 도광판(710)으로 반사시켜 집광 효율을 높여주
는 반사판(720)이 구비되어 있다.

상기 디스플레이 유닛(600)과 백라이트 유닛(700)은 몰드 프레임(800) 내에 수용 지지된다. 상기 몰드 프레임(800)
은 직육면체의 박스상을 갖고 상면은 개구되어 있다.

상기 백라이트 유닛(700)과 디스플레이 유닛(600)은 상기 몰드 프레임(800) 내에 수납된 후, 탑샤시(900)에 의해 
고정된다. 상기 탑샤시(900)는 몰드 프레임(800)과 같이 직육면체의 형상을 이루고 상면부는 상기 액정표시패널(62
0)을 노출시키기 위해 개구되어 있으며, 측벽부는 상면부와 수직을 이루도록 절곡되어 형성된다.

또한, 상기 탑샤시(900)는 도 5에서 보는 바와 같이 몰드 프레임(800)의 외곽을 이루는 측벽부의 상면에 안착되며 결
합되면서 상기 디스플레이 유닛(600)의 상면 가장자리부를 커버하게 된다.

상기 탑샤시(900)는 보통 상하부가 개구된 얇은 프레임 형상으로 사출된다. 이와 같은 사출물은 그 사출 공정시 또는 
사출된 후 외부로부터의 충격에 의해 그 형상변형이 일어나는 경우가 빈번하게 발생된다.

예컨대, 탑샤시(900)의 상면부 또는 측면부 중의 일부분이 요입 또는 돌출되어 그 평면 상태가 고르지 못하거나, 탑샤
시(900)의 상면부와 측면부가 직각을 이루지 못하게 되는 경우, 즉, 상면부와 측면부 사이의 각도가 정확한 90도가 아
닌 예각이나 둔각으로 형성될 수 있다.

이와 같이 탑샤시(900)가 불규칙한 평탄도를 가질 경우, 디스플레이 유닛(600)의 상면은 상기 탑샤시(900)에 의해 
고르게 지지되지 못하게 된다. 또한, 탑샤시(900)의 상면부와 측면부가 이루는 각이 둔각일 경우, 상기 탑샤시(900)에 
의해 상기 디스플레이 유닛(600)이 적절히 고정되지 못하게 된다.

따라서, 외부로부터 몰드 프레임(800)에 충격이 가해질 경우, 상기 디스플레이 유닛(600) 및 백라이트 유닛(700)이 
상기 몰드 프레임(800) 내에서 유동되거나 이탈될 수 있다.
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반면, 탑샤시(900)의 상면부와 측면부 사이의 각이 예각인 경우, 상기 탑샤시(900)의 상측 저면부가 상기 디스플레이 
유닛(600)의 상면 가장자리를 과도하게 가압하게 되는 문제가 발생된다.

이러한 문제점들의 궁극적인 해결 방안으로서 본 발명의 일실시 예에서는 몰드 프레임(800)의 측벽의 높이를 디스플레
이 유닛(600)의 최상면의 높이 이상이 되도록 설정하여 상기와 같은 문제점들을 해소하고자 하였다.

도 6은 도 5의 Ｂ부를 보다 상세하게 나타낸 확대 단면도이다.

도 6을 참조하면, 상기 백라이트 유닛(700)과 디스플레이 유닛(600)이 몰드 프레임(800) 내에 수납된 상태에서 상기 
몰드 프레임(800)의 측벽부 상면의 높이는 상기 디스플레이 유닛(600)의 최상면의 높이와 수평을 이루거나 적어도 일
정거리 높게 형성된다.

바람직하게는, 상기 디스플레이 유닛(600)의 최상면의 높이를 기준으로 하여 상기 몰드 프레임(800)의 측벽부 상면의 
높이는 상기 디스플레이 유닛(600)의 최상면의 높이보다 0∼0.1ｍｍ범위 내에 위치하도록 형성한다.

일단, 탑샤시(900)의 상측 저면부가 디스플레이 유닛(600)의 상면부를 효과적으로 지지하기 위해서는 상기 디스플레
이 유닛(600)의 최상면과 몰드 프레임(800)의 측벽부 상면이 동일 수평선상에 위치하는 것이 가장 바람직하다. 하지
만, 상기 허용공차 범위 내에서는 상기 탑샤시(900)에 의한 상기 디스플레이 유닛(600)의 고정효과가 크게 상쇄되지 
않는다.

그러나, 만일 상기 몰드 프레임(800)의 상면과 상기 디스플레이 유닛(600)의 상면과의 간격이 0.1ｍｍ 보다 크게 벌
어지게 되면, 탑샤시(900)의 상측 저면부가 상기 디스플레이 유닛(600)의 상면부를 고정하는 효과가 실질적으로 줄어
들게 된다.

이에 따라, 몰드 프레임(800)에 외부로부터 충격이 가해질 경우 상기 디스플레이 유닛(600) 및 백라이트 유닛(700)
이 상기 몰드 프레임(800) 내에서 유동되거나 이탈될 수 밖에 없게 된다.

따라서, 몰드 프레임(800)의 상면의 높이는 디스플레이 유닛(600)의 최상면의 높이와 같게 형성하되, 적어도 상기 제
시된 허용오차 범위를 만족시킬 수 있도록 설계되는 것이 중요하다.

상술한 바와 같이 본 발명의 실시예에서는 몰드 프레임(800)의 측벽부 높이를 높여 탑샤시(900)가 디스플레이 유닛(
600)의 상면을 일정한 간격을 유지하며 지지할 수 있도록 하였지만, 디스플레이 유닛(600)의 최상면과 몰드 프레임(
800)의 측벽부 상면이 형성하는 간격이 상기 제시된 허용범위를 만족시킨다는 전제하에서 상기 디스플레이 유닛(600)
과 몰드 프레임(800) 사이의 높이설정을 위한 다양한 방법들이 제공될 수 있다.

즉, 몰드 프레임(800)의 바닥면의 높이를 줄여서 디스플레이 유닛(600)의 상면과 상기 몰드 프레임(800)의 상면 사
이의 간격을 조절할 수 있다. 또한, 상기 디스플레이 유닛(600) 또는 백라이트 유닛(700)의 높이를 조절할 수도 있다.

궁극적으로, 디스플레이 유닛(600)의 최상면의 높이와 몰드 프레임(800)의 측벽부 상면의 높이가 상기 제시된 허용범
위를 만족시킬 수 있다면 상술한 방법을 포함하는 여러 가지 변형 실시예를 통해 본 발명의 목적을 달성할 수 있다.

이후, 디스플레이 유닛(600)과 백라이트 유닛(700)이 수납된 몰드 프레임(800)에 탑샤시(900)를 결합한 상태에서, 
이의 상부 및 하부에 도시되지는 않았지만 액정표시패널(620)을 노출시키는 개구부를 갖는 전면 케이스 및 배면 케이
스를 장착하여 액정표시장치를 완성한다.

상술한 구조를 갖는 본 발명의 액정표시장치(1000)는 몰드 프레임(800)의 측벽부 상면과 디스플레이 유닛(600)의 
최상면이 거의 동일 수평선상에 위치하게 됨으로써 탑샤시(900)의 결합시, 상기 탑샤시(900)의 상측 저면부가 상기 
몰드 프레임(800)의 측벽부 상면에 밀착 지지되면서 상기 디스플레이 유닛(600)의 상면을 항상 일정한 간격을 유지하
며 지지할 수 있게 된다.
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따라서, 탑샤시(900)의 직각도 불량이나 평탄도 불량, 혹은 몰드 프레임(800)과의 조립과정에서 상기 몰드 프레임(8
00)의 측벽면에 스크류 체결시 탑샤시(900)의 상측 저면부가 디스플레이 유닛(600)의 상면부를 가압함으로써 유발되
는 액정표시 패널(620)의 리플불량을 방지할 수 있다.

    발명의 효과

    
이상과 같은 구조를 갖는 본 발명에 의하면, 디스플레이 유닛의 최상면과 몰드 프레임 측벽의 상면이 동일한 높이를 이
루도록 형성함으로써, 탑샤시의 저면부가 디스플레이 유닛의 상면을 항상 일정한 간격을 유지하며 지지할 수 있게 된다. 
이에 따라, 탑샤시의 직각도 불량이나 평탄도 불량, 혹은 몰드 프레임과의 조립과정에서 상기 몰드 프레임의 측벽면에 
스크류 체결시 탑샤시의 상측 저면부가 디스플레이 유닛의 상면부를 가압함으로써 유발되는 액정표시 패널의 리플불량
을 방지하여 항상 깨끗한 화질을 제공할 수 있다.
    

앞서 설명한 본 발명의 상세한 설명에서는 본 발명의 바람직한 실시예를 참조하여 설명하였지만, 해당 기술분야의 숙련
된 당업자 또는 해당 기술분야에 통상의 지식을 갖는 자라면 후술될 특허청구범위에 기재된 본 발명의 사상 및 기술 영
역으로부터 벗어나지 않는 범위 내에서 본 발명을 다양하게 수정 및 변경시킬 수 있음을 이해할 수 있을 것이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

광을 발생하는 백라이트 유닛;

상기 백라이트 유닛의 상부에서 상기 광에 응답하여 영상을 표시하는 디스플레이 유닛;

상기 백라이트 유닛 및 디스플레이 유닛을 수납하고, 몸체의 외곽을 형성하는 측벽부 상면의 높이가 내부에 수납된 상
기 디스플레이 유닛의 최상면의 높이 이상으로 형성되는 몰드 프레임; 및

상기 몰드 프레임과 대향하여 결합하여서 상기 디스플레이 유닛을 상기 몰드 프레임에 고정하는 탑샤시를 포함하는 것
을 특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 2.

제 1항에 있어서, 상기 몰드 프레임의 측벽부 상면과 상기 디스플레이 유닛의 최상면의 높이는 실질적으로 동일한 것을 
특징으로 하는 액정표시장치.

청구항 3.

제 2항에 있어서, 상기 몰드 프레임의 측벽부 상면은 상기 탑샤시의 상측 저면부를 지지하는 것을 특징으로 하는 액정
표시장치.

 - 7 -



공개특허 특2003-0029379

 
도면

도면 1

도면 2

 - 8 -



공개특허 특2003-0029379

 
도면 3

도면 4

 - 9 -



공개특허 특2003-0029379

 
도면 5

도면 6

 - 10 -



专利名称(译) 液晶显示器

公开(公告)号 KR1020030029379A 公开(公告)日 2003-04-14

申请号 KR1020010061863 申请日 2001-10-08

[标]申请(专利权)人(译) 三星电子株式会社

申请(专利权)人(译) 三星电子有限公司

当前申请(专利权)人(译) 三星电子有限公司

[标]发明人 KIM TAEJOON
김태준

发明人 김태준

IPC分类号 G02F1/1333

代理人(译) PARK，YOUNG WOO

其他公开文献 KR100828507B1

外部链接 Espacenet

摘要(译)

用途：提供一种液晶显示装置，通过防止由于顶部机壳的不良形状导致
的液晶显示面板的不良纹波来实现高质量的图像。组成：显示单元
（600）通过应用的图像信号显示图像。背光单元（700）向显示单元提
供均匀的光。模框（800）包含并固定显示单元和背光单元。顶部底盘
（900）与模框结合。模框的侧壁的高度高于显示单元的最顶侧的高度。
顶部底盘固定在模框的顶侧，顶部底盘的底表面支撑显示单元顶侧的边
缘，保持规则的间隔。

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/3df70c8b-a77d-490f-a83a-55283ca43c39
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/029563677/publication/KR20030029379A?q=KR20030029379A

