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요약

본 발명은 수평 플리커를 최소화할 수 있도록 한 모바일 폰용 액정표시장치에 관한 것이다.

본 발명은 데이터라인들과 게이트라인들의 교차부에 액정셀이 매트릭스 형태로 배치되는 액정패널과, 상기 데이터라

인들에 데이터신호를 공급함과 아울러 상기 인접한 게이트라인들에 공급되는 게이트신호를 서로 다른 방향으로 공급

하기 위한 구동부를 구비한다.

본 발명은 라인 인버젼 구동방식으로 구동되는 모바일 폰에서 발생되는 수평 플리커를 최소화하게 된다.

대표도

도 6

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 종래의 모바일 폰용 액정표시장치를 나타내는 도면.

도 2는 도 1에 도시된 액정패널에 공급되는 데이터신호의 극성을 나타내는 파형도.

도 3은 종래의 모바일 폰에서 발생되는 수평 플리커를 나타내는 도면.

도 4는 도 1에 도시된 액정패널에서 인접한 픽셀간의 거리를 나타내는 도면.

도 5는 도 1에 도시된 COF 상의 신호배선을 나타내는 도면.

도 6은 본 발명의 제 1 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치를 나타내는 도면.
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도 7은 본 발명의 제 2 실시 예에 따른 인접한 픽셀간의 거리를 나타내는 도면.

도 8은 도 6에 도시된 COF 상의 신호배선을 나타내는 도면.

< 도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명 >

10, 110 : 상부기판 20, 120 : 하부기판

30, 130 : 액정패널 40,140 : 게이트 드라이브 직접회로

50,150 : 데이터 드라이브 직접회로 55, 155 : COF

60, 160 : 픽셀 70, 170 ; 신호배선

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 액정표시장치에 관한 것으로, 특히 수평 플리커를 최소화 할 수 있도록 한 모바일 폰용 액정표시장치에 관

한 것이다.

통상의 액정표시장치(Liquid Crystal Display)는 전계를 이용하여 액정의 광투과율을 조절함으로써 화상을 표시하게

된다. 이를 위하여 액정표시장치는 액정셀들이 매트릭스 형태로 배열되어진 액정패널과 이 액정패널을 구동하기 위

한 구동회로를 구비한다. 이러한, 액정표시장치는 브라운관에 비하여 소형화가 가능하여 휴대용 텔레비젼(Televisio

n)이나 랩탑(Lap-Top)형 퍼스널 컴퓨터(Personal Computer) 등의 표시기로서 상품화되고 있다.

도 1을 참조하면, 종래의 액정패널을 이용한 모바일 폰은 액정패널(30)과, 액정패널(30)을 구동하기 위한 구동회로를

구비한다.

액정패널(30)은 상부 및 하부기판(10, 20) 사이에 매트릭스 형태로 배열되어진 액정셀들과 이들 액정셀들에 공급되

는 신호를 각각 절환하기 위한 박막트랜지스터(Thin Film Transistor : TFT)로 구성된다. 박막트랜지스터는 게이트

라인(GL)과 데이터라인(DL)들의 교차부에 설치되어 게이트라인(GL)으로부터의 스캔신호(게이트 펄스)에 응답하여 

액정셀 쪽으로 전송될 데이터신호를 절환하게 된다. 이러한, 액정패널(30)은 상기 액정셀들이 마련된 표시부(21)와 

상기 액정셀들을 구동시키기 위한 라인배선들이 형성되는 비표시부로 나누어진다.

액정패널(30)의 비표시부에는 액정패널(30)의 일측에 형성되어 제 1 내지 제 n/2 번째 게이트라인들(GL)에 구동신호

를 공급하기 위한 제 1 신호라인들(22)과 액정패널(30)의 일측 반대측에 형성되어 제 n/2+1 내지 제 n 번째 게이트

라인들(GL)에 구동신호를 공급하기 위한 제 2 신호라인들(23) 및 데이터라인들(DL)에 구동신호를 공급하기 위한 제 

3 신호라인들(24)이 형성된다.

또한, 비표시부의 하단측에는 제 1 신호라인들(22)과 각각 접속되는 제 1 게이트패드들(32a)와, 제 3 신호라인들(24)

과 각각 접속되는 데이터패드들(38) 및 제 2 신호라인들(23)과 각각 접속되는 제 2 게이트패드들(32b)가 형성된다.

이러한, 비표시부의 하단측에는 액정패널(30)을 구동시키기 위한 구동회로들이 실장된 칩온필름(Chip On Film;이하 

'COF'라 함)(55)이 TAB(Tape Automated Bonding) 방식에 의해 접속된다. 이 COF(55) 상에는 게이트라인들(GL)

을 구동하기 위한 게이트 드라이브 직접회로(40) 및 데이터라인들(DL)을 구동하기 위한 데이터 드라이브 직접회로(5

0)가 실장된다. COF(55) 상에는 데이터패드들(38)과 제 1 및 제 2 게이트패드들(32a, 32b)와 접속되는 출력패드들이

형성되고, 상기 출력패드들 각각과 게이트 드라이브 직접회로(40)의 각 출력단자 및 데이터 드라이브 직접회로(50)의

각 출력단자를 접속시키기 위한 COF신호라인들이 형성된다.

게이트 드라이브 직접회로(40)는 타이밍 제어부의 제어에 응답하여 스캔신호 를 게이트라인들(GL)에 순차적으로 공

급함으로써 액정패널(30) 상의 액정셀들을 1라인분씩 순차적으로 구동한다. 즉, 게이트 드라이브 직접회로(40)는 제 

1 게이트 신호라인들(22)을 이용하여 제 1 내지 제 n/2 번째 게이트라인들(GL)에 스캔신호를 공급함과 아울러 제 2 
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게이트 신호라인들(23)을 이용하여 제 n+1 내지 제 n 번째 게이트라인들(GL)에 스캔신호를 공급한다. 다시 말하여, 

게이트 드라이브 직접회로(40)는 제 1 신호라인들(22)을 이용하여 스캔신호를 액정패널(30)의 좌측에서 우측방향으

로 흐르도록 공급하고, 제 2 신호라인들(23)을 이용하여 스캔신호를 액정패널(30)의 우측에서 좌측방향으로 흐르도

록 공급한다.

데이터 드라이브 직접회로(50)는 게이트라인들(GL) 중 어느 하나에 스캔신호가 공급될 때마다 데이터라인들(DL) 각

각에 화소전압신호를 공급한다. 이에 따라, 액정패널(30)은 액정셀별로 데이터신호에 따라 화소전극과 공통전극 사이

에 인가되는 전계에 의해 광투과율을 조절함으로써 화상을 표시한다.

이러한, 모바일 폰에서는 액정패널(30) 상의 액정셀(LC)들을 구동하기 위하여 라인 인버젼 방식(Line Inversion Met

hod)에 의해 구동된다. 라인 인버젼 방식의 액정패널(30) 구동방법에서는 액정패널 상의 수평라인, 즉 게이트 라인에

따라 액정셀들에 공급되는 데이터신호들의 극성이 반전되게 된다.

이와 같이 라인 인버젼 방식에 의해 구동되는 모바일 폰에서는 상술한 바와 같이 액정패널(30)의 게이트라인들(GL)

을 제 1 내지 제 n/2 번째 게이트라인들(GL) 및 제 n+1 내지 제 n 번째 게이트라인들(GL)로 나누어 스캔신호를 공급

하기 때문에 데이터신호들의 극성, 즉 정극성(+) 라인 및 부극성(-) 라인 간의 휘도차 및 시감 특성 차이로 인하여 수

평 플리커가 발생하게 된다. 즉, 액정패널(30)에서는 게이트라인들(GL)의 라인 저항으로 인하여 도 2에 도시된 바와 

같이 데이터신호의 정극성(+) 전압 및 부극성(-) 전압과 공통전압(Vcom) 간의 유효전압의 편차가 발생되어 도 3에 

도시된 바와 같이 수평 플리커(80)가 발생하게 된다. 이에 따라, 종래의 모바일 폰에서는 상술한 수평 플리커(80)로 

인하여 화질이 저하되는 문제점이 있다.

이와 같은, 라인 인버젼 방식의 구동방법에 따른 모바일 폰의 액정패널에서 발생되는 수평 플리커는 프레임 주파수가

60Hz 이하에서 발생되는데 프레임 주파수를 120Hz 이상으로 구동하게 되면 수평 플리커를 개선할 수 있다. 그러나, 

프레임 주파수를 120Hz 이상으로 구동할 경우에는 소비전력이 많은 단점이 있다.

또한, 종래의 모바일 폰용 액정표시장치에서는 도 4에 도시된 바와 같이 상하로 인접한 액정셀과 액정셀 간의 거리(W

)에 따른 커패시턴스(Cpp)에 의해 액정패널(30) 상에 수평 플리커가 발생하게 된다. 즉, 액정셀과 액정셀 간의 거리(

W)에 따른 커패시턴스(Cpp)의 값이 크면 클수록 수평라인 간의 전압차가 크게 발생되어 수평 플리커가 발생하게 된

다.

한편, 종래의 모바일 폰에서는 도 5에 도시된 바와 같이 COF(55) 상에 실장된 게이트 드라이브 직접회로(40)의 입력

범퍼(42)와 게이트 드라이브 직접회로(40)에 구동신호를 공급하는 인터페이스(72)의 패드들 간의 라인 저항 차이에 

따라 액정패널(30) 상에 수평 플리커가 발생하게 된다.

이를 상세히 하면, 인터페이스(72)의 패드들로부터의 구동신호는 COF(55)를 통해 액정패널(30)에 공급된다. 즉, 게

이트 드라이브 직접회로(40)의 입력범퍼(42)는 COF(55) 상의 COF신호라인(70)에 의해 인터페이스(72)의 패드들과 

접속된다. 게이트 드라이브 직접회로(40)의 입력범퍼(42)는 인터페이스(72)의 패드들 중 어느 하나로 부터의 신호를 

공급받아 게이트라인들(GL)을 구동하기 위한 구동신호를 입력받는다. 이 때, COF(55) 상의 COF신호라인(70)의 라

인저항 차이가 크면 클수록 게이트 드라이브 직접회로(40)의 입력범퍼(42)에 입력되는 구동신호의 전압차가 발생하

여 액정셀에 공급되는 데이터신호들의 극성, 즉 정극성(+) 라인 및 부극성(-) 라인 간의 휘도차 및 시감특성 차이로 

인하여 수평 플리커가 발생하게 된다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 발명의 목적은 수평 플리커를 최소화할 수 있도록 한 모바일 폰용 액정표시장치를 제공하는데 있다.

발명의 구성 및 작용

상기 목적을 달성하기 위하여, 본 발명의 실시 에에 따른 모바일 폰용 액정표시장치는 데이터라인들과 게이트라인들

의 교차부에 액정셀이 매트릭스 형태로 배치되는 액정패널과, 상기 데이터라인들에 데이터신호를 공급함과 아울러 

인접한 게이트라인들에 공급되는 게이트신호를 서로 다른 방향으로 공급하기 위한 구동부를 구비한다.

상기 액정표시장치에서 상기 액정패널은, 상기 액정패널의 일측에 형성되어 기수번째 게이트라인들에 접속되는 제 1

신호라인들과, 상기 액정패널의 일측 반대측에 형성되어 우수번째 게이트라인들에 접속되는 제 2 신호라인들과, 상기

데이터라인들에 접속되는 제 3 신호라인들을 구비한다.
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상기 액정표시장치에서 상기 구동부는, 상기 액정패널 상에 부착되는 필름과, 상기 필름 상에 실장되어 상기 제 3 신

호라인들에 데이터신호를 공급하는 데이터 구동회로와, 상기 필름 상에 실장되어 상기 제 1 및 제 2 신호라인들에 게

이트신호를 공급하는 게이트 구동회로를 구비한다.

상기 액정표시장치에서 상기 액정셀의 화소전극과 인접한 액정셀의 화소전극 간의 거리는 적어도 0.7㎛ 이격되는 것

을 특징으로 한다.

상기 액정표시장치에서 상기 구동부는 상기 구동회로들의 입력단자들 중 적어도 둘 이상의 입력단자및 더미 입력단

자들과 공통으로 접속되는 신호라인들을 더 구비한다.

상기 액정표시장치에서 상기 신호라인의 저항은 10Ω이하인 것을 특징으로 한다.

상기 목적 외에 본 발명의 다른 목적 및 특징들은 첨부도면을 참조한 실시 예에 대한 설명을 통하여 명백하게 드러나

게 될 것이다.

이하 도 6 내지 도 8을 참조하여 본 발명의 바람직한 실시 예에 대하여 설명하기로 한다.

도 6을 참조하면, 본 발명의 제 1 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치 는 액정패널(130)과, 액정패널(130)을 구

동하기 위한 구동회로를 구비한다.

액정패널(130)은 상부 및 하부기판(110, 120) 사이에 매트릭스 형태로 배열되어진 액정셀들과 이들 액정셀들에 공급

되는 신호를 각각 절환하기 위한 박막트랜지스터(Thin Film Transistor : TFT)로 구성된다. 박막트랜지스터는 게이

트라인(GL)과 데이터라인(DL)들의 교차부에 설치되어 게이트라인(GL)으로부터의 스캔신호(게이트 펄스)에 응답하

여 액정셀쪽으로 전송될 데이터신호를 절환하게 된다. 이러한, 액정패널(130)은 상기 액정셀들이 마련된 표시부(121

)와 상기 액정셀들을 구동시키기 위한 라인배선들이 형성되는 비표시부로 나누어진다.

액정패널(130)의 비표시부에는 액정패널(130)의 일측에 형성되어 기수번째 게이트라인들(GL)에 구동신호를 공급하

기 위한 제 1 신호라인들(122)과 액정패널(130)의 일측 반대측에 형성되어 우수번째 게이트라인들(GL)에 구동신호

를 공급하기 위한 제 2 신호라인들(123) 및 데이터라인들(DL)에 구동신호를 공급하기 위한 제 3 신호라인들(124)이 

형성된다.

또한, 비표시부의 하단측에는 제 1 신호라인들(122)과 각각 접속되는 제 1 게이트패드(132a)와 제 3 신호라인들(124

)과 각각 접속되는 데이터패드(138) 및 제 2 신호라인들(123)과 각각 접속되는 제 2 게이트패드(132b)가 형성된다.

이러한, 비표시부의 하단측에는 액정패널(130)을 구동시키기 위한 구동회로들이 실장된 칩온필름(Chip On Film;이

하 'COF'라 함)(155)이 TAB(Tape Automated Bonding) 방식에 의해 접속된다. 이 COF(155) 상에는 게이트라인들(

GL)을 구동하기 위한 게이트 드라이브 직접회로(140) 및 데이터라인들(DL)을 구동하기 위한 데 이터 드라이브 직접

회로(150)가 실장된다. COF(155) 상에는 액정패널(130)의 데이터패드들(138)과 제 1 및 제 2 게이트패드(132a, 13

2b)와 접속되는 출력패드들이 형성되고, 상기 출력패드들 각각과 게이트 드라이브 직접회로(140)의 각 출력단자 및 

데이터 드라이브 직접회로(150)의 각 출력단자를 접속시키기 위한 COF신호라인들이 형성된다.

게이트 드라이브 직접회로(140)는 타이밍 제어부의 제어에 응답하여 스캔신호를 게이트라인들(GL)에 순차적으로 공

급함으로써 액정패널(130) 상의 액정셀들을 1라인분씩 순차적으로 구동한다. 즉, 게이트 드라이브 직접회로(140)는 

제 1 신호라인들(22)을 이용하여 기수번째 게이트라인들(GL)에 스캔신호를 공급함과 아울러 제 2 신호라인들(123)

을 이용하여 우수번째 게이트라인들(GL)에 스캔신호를 공급한다. 다시 말하여, 게이트 드라이브 직접회로(140)는 제

1 신호라인들(122) 및 제 2 신호라인들(123)을 이용하여 액정패널(130)에 스캔신호를 교번하는 형태로 공급한다. 이

렇게 스캔신호를 교번하는 방식을 공급함으로써 상하로 인접한 게이트라인들(GL)에 접속되는 제 1 및 제 2 신호라인

들(122, 123)의 길이가 유사하게 된다.

데이터 드라이브 직접회로(150)는 게이트라인들(GL) 중 어느 하나에 스캔신호가 공급될 때마다 데이터라인들(DL) 

각각에 데이터신호를 공급한다. 이에 따라, 액정패널(130)은 액정셀별로 화소전압신호에 따라 화소전극과 공통전극 

사이에 인가되는 전계에 의해 광투과율을 조절함으로써 화상을 표시한다.

이러한, 모바일 폰에서는 액정패널(130) 상의 액정셀(LC)들을 구동하기 위하여 라인 인버젼 방식(Line Inversion M

ethod)에 의해 구동된다. 라인 인버젼 방식 의 액정패널(130) 구동방법에서는 액정패널 상의 라인, 즉 게이트 라인(G

L)에 따라 액정셀들에 공급되는 데이터신호들의 극성이 반전되게 된다.
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이와 같이 라인 인버젼 방식에 의해 구동되는 모바일 폰에서는 상술한 바와 같이 액정패널(130)의 기수번째 게이트

라인들(GL)에는 액정패널(130)의 좌측에서 우측방향으로 스캔신호를 공급하고, 우수번째 게이트라인들(GL)에는 액

정패널(130)의 우측에서 좌측방향으로 스캔신호를 공급한다. 이렇게 스캔신호가 교번하는 방식으로 액정패널(130)

에 공급됨으로써 라인 인버젼 방식의 구동에 따른 데이터신호의 정극성(+) 전압 및 부극성(-) 전압과 공통전압(Vco

m) 간의 유효전압의 편차를 최소화하게 된다. 이에 따라, 본 발명의 제 1 실시 예에 따른 모바일 폰에서는 종래에서와

같은 수평 플리커가 최소화된다.

도 7을 도 6과 결부하여 본 발명의 제 2 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치를 설명하면 다음과 같다. 본 발명

의 제 2 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치는 액정패널(130)에 공급되는 스캔신호를 교번하는 방식으로 공급

함과 아울러 액정셀과 액정셀 간의 커패시턴스(Cpp)를 최소화함으로써 수평 플리커를 최소화하게 된다.

이를 상세히 하면, 우선 본 발명의 제 2 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치에서 액정패널(130)은 도 6에 도시

된 바와 같이 상부 및 하부기판(110, 120) 사이에 매트릭스 형태로 배열되어진 액정셀들과 이들 액정셀들에 공급되는

신호를 각각 절환하기 위한 박막트랜지스터(Thin Film Transistor : TFT)로 구성된다. 박막트랜지스터는 게이트라

인(GL)과 데이터라인(DL)들의 교차부에 설치되어 게이트라 인(GL)으로부터의 스캔신호(게이트 펄스)에 응답하여 액

정셀쪽으로 전송될 데이터신호를 절환하게 된다. 이러한, 액정패널(130)은 상기 액정셀들이 마련된 표시부(121)와 

상기 액정셀들을 구동시키기 위한 신호라인들이 형성되는 비표시부로 나누어진다.

액정패널(130)의 비표시부에는 액정패널(130)의 일측에 형성되어 기수번째 게이트라인들(GL)에 구동신호를 공급하

기 위한 제 1 신호라인들(122)과 액정패널(130)의 일측 반대측에 형성되어 우수번째 게이트라인들(GL)에 구동신호

를 공급하기 위한 제 2 신호라인들(123) 및 데이터라인들(DL)에 구동신호를 공급하기 위한 제 3 신호라인들(124)이 

형성된다.

이에 따라, 라인 인버젼 방식에 의해 구동되는 본 발명의 제 2 실시 예에 따른 액정패널을 이용한 모바일 폰에서는 상

술한 바와 같이 액정패널(130)의 기수번째 게이트라인들(GL)에는 액정패널(130)의 좌측에서 우측방향으로 스캔신호

를 공급하고, 우수번째 게이트라인들(GL)에는 액정패널(130)의 우측에서 좌측방향으로 스캔신호를 공급한다. 이렇게

스캔신호가 교번하는 방식으로 액정패널(130)에 공급됨으로써 라인 인버젼 방식의 구동에 따른 데이터신호의 정극

성(+) 전압 및 부극성(-) 전압과 공통전압(Vcom) 간의 유효전압의 편차를 최소화하게 된다. 이에 따라, 본 발명의 제

2 실시 예에 따른 모바일 폰에서는 종래에서와 같은 수평 플리커가 최소화된다.

또한, 본 발명의 제 2 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치의 액정패널(130)에서 인접한 픽셀과 픽셀 간의 커패

시턴스(Cpp)는 인접한 픽셀 간의 거리에 의존하기 때문에 가능한 한 멀게 형성하여야 한다. 그러나, 인접한 픽셀 간의

거리가 너무 멀게 설계할 경우에는 개구율이 감소하기 때문에 인접한 픽셀 간의 거리를 도 7에 도시된 바와 같이 적

어도 0.7㎛ 이상으로 형성한다.

이에 따라, 인접한 픽셀 간의 커패시턴스(Cpp)가 최소화되어 서로 다른 데이터신호의 극성이 공급되는 라인 인버젼 

구동방식에서 수평라인 간의 유효전압 편차가 최소화되어 수평 플리커가 최소화된다.

도 8과 도 6을 결부하여 본 발명의 제 3 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치를 설명하면 다음과 같다. 본 발명

의 제 3 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치는 액정패널(130)에 공급되는 스캔신호를 교번하는 방식으로 공급

함과 아울러 COF(155) 상에 실장된 드라이브 직접회로(140)의 입력범퍼(142)와 인터페이스의 패드들(172) 간의 라

인 저항을 최소화함으로써 수평 플리커를 최소화하게 된다.

이를 상세히 하면, 우선 본 발명의 제 3 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치에서 액정패널(130)은 도 6에 도시

된 바와 같이 상부 및 하부기판(110, 120) 사이에 매트릭스 형태로 배열되어진 액정셀들과 이들 액정셀들에 공급되는

신호를 각각 절환하기 위한 박막트랜지스터(Thin Film Transistor : TFT)로 구성된다. 박막트랜지스터는 게이트라

인(GL)과 데이터라인(DL)들의 교차부에 설치되어 게이트라인(GL)으로부터의 스캔신호(게이트 펄스)에 응답하여 액

정셀쪽으로 전송될 데이터신호를 절환하게 된다. 이러한, 액정패널(130)은 상기 액정셀들이 마련된 표시부(121)와 

상기 액정셀들을 구동시키기 위한 신호라인들이 형성되는 비표시부 로 나누어진다.

액정패널(130)의 비표시부에는 액정패널(130)의 일측에 형성되어 기수번째 게이트라인들(GL)에 구동신호를 공급하

기 위한 제 1 신호라인들(122)과 액정패널(130)의 일측 반대측에 형성되어 우수번째 게이트라인들(GL)에 구동신호

를 공급하기 위한 제 2 신호라인들(123) 및 데이터라인들(DL)에 구동신호를 공급하기 위한 제 3 신호라인들(124)이 

형성된다.

이러한, 비표시부의 하단측에는 액정패널(130)을 구동시키기 위한 구동회로들이 실장된 칩온필름(Chip On Film;이

하 'COF'라 함)(155)이 TAB(Tape Automated Bonding) 방식에 의해 접속된다. 이 COF(155) 상에는 게이트라인들(

GL)을 구동하기 위한 게이트 드라이브 직접회로(140) 및 데이터라인들(DL)을 구동하기 위한 데이터 드라이브 직접
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회로(150)가 실장된다. COF(155) 상에는 액정패널(130)의 데이터패드들(138)과, 제 1 및 제 2 게이트패드(132a, 13

2b)와 접속되는 출력패드들이 형성되고, 상기 출력패드들 각각과 게이트 드라이브 직접회로(140)의 각 출력단자 및 

데이터 드라이브 직접회로(150)의 각 출력단자를 접속시키기 위한 COF신호라인들이 형성된다.

게이트 드라이브 직접회로(140)는 타이밍 제어부의 제어에 응답하여 스캔신호를 게이트라인들(GL)에 순차적으로 공

급함으로써 액정패널(130) 상의 액정셀들을 1라인분씩 순차적으로 구동한다. 즉, 게이트 드라이브 직접회로(140)는 

제 1 신호라인들(22)을 이용하여 기수번째 게이트라인들(GL)에 스캔신호를 공급함과 아울러 제 2 신호라인들(123)

을 이용하여 우수번째 게이트라인들(GL)에 스캔신호를 공급한 다. 다시 말하여, 게이트 드라이브 직접회로(140)는 제

1 신호라인들(122) 및 제 2 신호라인들(123)을 이용하여 액정패널(130)에 스캔신호를 교번하는 형태로 입력한다. 이

렇게 스캔신호를 교번하는 방식을 공급함으로써 인접한 게이트라인들(GL)에 접속되는 게이트신호라인들(122, 123)

의 길이가 유사하게 된다.

데이터 드라이브 직접회로(150)는 게이트라인들(GL) 중 어느 하나에 스캔신호가 공급될 때마다 데이터라인들(DL) 

각각에 데이터신호를 공급한다. 이에 따라, 액정패널(130)은 액정셀별로 데이터신호에 따라 화소전극과 공통전극 사

이에 인가되는 전계에 의해 광투과율을 조절함으로써 화상을 표시한다.

한편, COF(155) 상에 실장된 게이트 드라이브 직접회로(140)의 입력범퍼(142)와 인터페이스(172)의 패드들 간의 

라인 저항 차이를 최소화하게 된다.

이를 상세히 하면, 인터페이스(172)의 패드들로부터의 구동신호는 COF(515)를 통해 액정패널(130)에 공급된다. 즉,

게이트 드라이브 직접회로(140)의 입력범퍼(142)는 COF(155) 상의 신호배선(170)에 의해 인터페이스의 패드들(17

2)과 접속된다. 게이트 드라이브 직접회로(140)의 입력범퍼(142)는 인터페이스의 패드들(172) 중 어느 하나로부터의

신호를 공급받아 게이트라인들(GL)을 구동하기 위한 구동신호를 입력받는다. 이를 위해, COF(155) 상의 COF신호라

인(170)은 게이트 드라이브 직접회로(140)의 입력범퍼들(142)과 인터페이스의 패드들(172)에 공통으로 접속된다. 

이 때, 신호배선(170)의 저항값이 10Ω이하가 되도록 동일한 구동신호를 공급되거나 구동신호가 공급되지 않은 인터

페이스의 더미패드들(172) 및 더 미 입력범퍼들(142)을 공통으로 접속시킨다. 이에 따라, COF신호라인(170)의 라인

저항은 아래의 수학식 1과 같이 작아지게 된다.

수학식 1

수학식 1에 있어서, R은 COF신호라인(170)의 라인저항, ρ는 상수, A는 COF신호라인(170)의 면적, L은 COF신호라

인(170)의 길이이다. 수학식 1에서와 같이 인터페이스의 패드들(172) 및 입력범퍼들(142)에 공통으로 접속된 COF

신호라인(170)의 면적(A)이 증가하기 때문에 신호배선(170)의 라인저항이 감소하게 된다.

이에 따라, 라인 인버젼 방식에 의해 구동되는 본 발명의 제 3 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치에서는 상술

한 바와 같이 액정패널(130)의 기수번째 게이트라인들(GL)에는 액정패널(130)의 좌측에서 우측방향으로 스캔신호를

공급하고, 우수번째 게이트라인들(GL)에는 액정패널(130)의 우측에서 좌측방향으로 스캔신호를 공급한다. 이렇게 

스캔신호가 교번하는 방식으로 액정패널(130)에 공급됨으로써 라인 인버젼 방식의 구동에 따른 데이터신호의 정극성

(+) 전압 및 부극성(-) 전압과 공통전압(Vcom) 간의 유효전압의 편차를 최소화하게 된다. 이에 따라, 본 발명의 제 3

실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치에서는 종래에서와 같은 수평 플리커가 최소화된다.

또한, 본 발명의 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치는 게이트 드라이 브 직접회로(140)의 입력범퍼들(142)과 

입력범퍼들(142)에 구동신호를 공급하는 인터페이스의 패드들(172) 간의 라인저항을 10Ω이하로 형성함으로써 픽

셀에 공급되는 데이터신호들의 극성, 즉 정극성(+) 라인 및 부극성(-) 라인 간의 휘도차 및 시감특성 차이로 인하여 

수평 플리커를 최소화하게 된다.

발명의 효과

상술한 바와 같이, 본 발명의 실시 예에 따른 모바일 폰용 액정표시장치는 액정패널에 스캔신호를 교번하는 방식으로

공급한다. 또한, 본 발명은 스캔신호를 교번하는 방식으로 액정패널에 공급함과 아울러 인접한 액정셀간의 거리를 7

㎛ 이상으로 형성한다. 또한, 본 발명은 스캔신호를 교번하는 방식으로 액정패널에 공급함과 아울러 COF신호라인을 

10Ω이하가 되도록 드라이브 직접회로의 입력범퍼들과 더미 입력범퍼들을 공통으로 접속시킨다. 따라서, 본 발명은 



공개특허 10-2004-0043215

- 7 -

라인 인버젼 구동방식으로 구동되는 모바일 폰용 액정표시장치의 액정패널에서 발생되는 수평 플리커를 최소화하게 

된다.

이상 설명한 내용을 통해 당업자라면 본 발명의 기술사상을 일탈하지 아니하는 범위에서 다양한 변경 및 수정이 가능

함을 알 수 있을 것이다. 따라서, 본 발명의 기술적 범위는 명세서의 상세한 설명에 기재된 내용으로 한정되는 것이 아

니라 특허 청구의 범위에 의해 정하여 져야만 할 것이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
데이터라인들과 게이트라인들의 교차부에 액정셀이 매트릭스 형태로 배치되는 액정패널과,

상기 데이터라인들에 데이터신호를 공급함과 아울러 인접한 게이트라인들에 공급되는 게이트신호를 서로 다른 방향

으로 공급하기 위한 구동부를 구비하는 것을 특징으로 하는 모바일 폰용 액정표시장치.

청구항 2.
제 1 항에 있어서,

상기 액정패널은,

상기 액정패널의 일측에 형성되어 기수번째 게이트라인들에 접속되는 제 1 신호라인들과,

상기 액정패널의 일측 반대측에 형성되어 우수번째 게이트라인들에 접속되는 제 2 신호라인들과,

상기 데이터라인들에 접속되는 제 3 신호라인들을 구비하는 것을 특징으로 하는 모바일 폰용 액정표시장치.

청구항 3.
제 2 항에 있어서,

상기 구동부는,

상기 액정패널 상에 부착되는 필름과,

상기 필름 상에 실장되어 상기 제 3 신호라인들에 데이터신호를 공급하는 데이터 구동회로와,

상기 필름 상에 실장되어 상기 제 1 및 제 2 신호라인들에 게이트신호를 공급하는 게이트 구동회로를 구비하는 것을 

특징으로 하는 모바일 폰용 액정표시장치.

청구항 4.
제 1 항에 있어서,

상기 액정셀의 화소전극과 인접한 액정셀의 화소전극 간의 거리는 적어도 0.7㎛ 이격되는 것을 특징으로 하는 모바일

폰용 액정표시장치.

청구항 5.
제 4 항에 있어서,

상기 구동부는 상기 구동회로들의 입력단자들 중 적어도 둘 이상의 입력단자및 더미 입력단자들과 공통으로 접속되

는 신호라인들을 더 구비하는 것을 특징으로 하는 모바일 폰용 액정표시장치.

청구항 6.
제 5 항에 있어서,

상기 신호라인의 저항은 10Ω이하인 것을 특징으로 하는 모바일 폰용 액정표시장치.
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本发明涉及用于移动电话的液晶显示器，其使水平闪烁最小化。本发明
包括数据线和液晶面板，其中液晶单元布置在栅极线的交叉点中作为矩
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