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요약

본 고안은 액정패널에 관한 것으로, 특히 터치패널의 구동시 화상의 왜곡을 최소화하기에 적합한 터치패널 일체형 액정
패널에 관한 것이다.

    
본 고안에 따른 터치패널 일체형 액정패널은 터치패널을 탑재하기 위한 액정패널에 있어서, 데이터라인과 게이트라인이 
교차하는 교차부들 각각의 부근에 마련되어진 스위치소자들을 가지는 하부유리기판과, 블랙 매트릭스를 가짐과 아울러 
상기 하부유리기판과 접합될 상부유리기판과, 블랙 매트릭스에 의해 가려지는 게이트 라인이나 데이터 라인 영역의 상
기 하부유리기판 또는 상부유리기판 중 어느 하나에 일체되게 패터닝되도록 형성되어 상기 하부유리기판과 상부유리기
판과의 간격을 일정하게 유지하는 패턴 스페이서를 구비하는 것을 특징으로 한다.
    

대표도
도 5

명세서

도면의 간단한 설명
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도 1은 정전용량 방식의 터치패널이 탑재되어진 기존의 액정패널의 구조를 도시하는 단면도.

도 2는 저항막 방식의 터치패널이 탑재되어진 기존의 액정패널의 구조를 도시하는 단면도.

도 3은 도 1 및 도 2에 도시된 하부유리기판 상에 살포되어진 볼 스페이서의 상태를 도시하는 평면도.

도 4는 터치패널이 스타일러스 펜에 의해 눌려졌을 때 볼 스페이서를 가지는 액정패널 상의 화상이 왜곡되는 상태를 도
시하는 도면.

도 5는 본 고안의 실시예에 따른 터치패널 일체형 액정패널의 구조를 도시하는 단면도.

도 6은 본 고안의 다른 실시예에 따른 터치패널 일체형 액정패널의 구조를 도시하는 단면도.

도 7은 도 5 및 도 6에 도시된 하부유리기판 상에서 패턴 스페이서의 상태를 도시하는 평면도.

도 8은 터치패널이 스타일러스 펜에 의해 눌려졌을 때 패턴 스페이서를 가지는 액정패널 상의 화상 상태를 도시하는 도
면.

고안의 상세한 설명

    고안의 목적

    고안이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 고안은 액정패널에 관한 것으로, 특히 터치패널의 구동시 화상의 왜곡을 최소화하기에 적합한 터치패널 일체형 액정
패널에 관한 것이다.

    
통상의 액정패널은 두장의 유리기판 사이에 주입되어진 액정 셀 들의 광 투과율이 조절 되게 함으로써 화상을 표시하게 
된다. 액정 셀들 각각은 비디오신호, 즉 해당 화소신호에 응답하여 투과되는 광량을 조절한다. 이러한 액정패널은 입력
장치로 사용되는 터치패널(Touch Panel)을 탑재하기도 한다. 터치패널은 스타일러스 펜 또는 손가락이 눌려진 위치에 
해당하는 전압 또는 전류 신호를 발생함으로써 사용자가 지정하는 명령 또는 그래픽 정보를 입력하게 된다. 또한, 터치
패널에는 정전용량 방식의 터치패널과 저항막 방식의 터치패널이 주로 사용되고 있다.
    

    
터치패널이 탑재되어진 액정패널은 터치패널에 따라 도 1 및 도 2에 도시된 바와 같은 구조들을 가지게 된다. 도 1은 
정전용량 방식의 터치패널이 탑재되어진 액정패널을 나타낸 것이고, 도 2는 저항막 방식의 터치패널이 탑재되어진 액정
패널을 각각 도시한다. 도 1에 따르면, 액정패널(10)은 상부 편광 시이트(14A) 및 하부 편광시이트(14B) 사이에 위
치하고, 터치패널(12)은 상부 편광시이트(14A) 상에 놓이게 된다. 액정패널(10)은 하부유리기판(20A)과 상부유리기
판(20B) 사이에 주입되어 액정물질(21) 및 볼 스페이서(22)를 가지게 된다. 하부유리기판(20A) 상에는 게이트 라인
(23), 절연막(24), 화소전극(25A) 및 제1 배향막(26A)이 순차적으로 형성되어 있다. 상부유리기판(20B)은 자신의 
하면 상에 순차적으로 형성되어진 블랙 매트릭스(27), 칼라필터(28), 공통전극(25B) 및 제2 배향막(26B)을 가지게 
된다. 볼 스페이서(22)는 상기한 구조의 상부 및 하부 유리기판들(20A,20B)이 합착되기 전에 제1 배향막(26A) 상에 
살포되게 된다. 이러한 상부 및 하부 유리기판들(20A,20B)은 볼 스페이서(22)에 의해 일정한 간격으로 유지하게끔 
이격 되게 된다. 다시 말하여, 볼 스페이서(22)는 상부 및 하부 유리기판들(20A,20B) 간의 간격이 균일하게 유지 되
게 함으로써 액정물질이 균일한 두께를 가지게 한다. 한편, 정전용량 방식의 터치패널(12)은 유리시이트(30) 상에 순
차적으로 놓여진 전극층(31) 및 절연층(32)를 구비한다. 절연층(32)는 도시하지 않은 스타일러스 펜과 전극층(31)과
의 전기적인 단락을 방지함과 아울러 유전체층으로서 사용되게 된다. 전극층(31)은 스타일러스 펜이 절연층(32)의 상
부에 위치하거나 또는 절연층(32)을 압압하였을 경우에 그 위치에 해당하는 정전용량의 값을 검출하게 된다. 또한, 전
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극층(31)은 그 검출되어진 정전용량의 값에 따라 변하는 전압 또는 전류를 가지는 신호를 발생하게 된다.
    

    
도 1에 따르면, 액정패널(10)은 상부 편광 시이트(14A) 및 하부 편광시이트(14B) 사이에 위치하고, 터치패널(16)은 
상부 편광시이트(14A) 상에 놓이게 된다. 저항막 방식 터치패널(16)은 유리시이트(33) 및 절연 시이트(34) 사이에 
살포되어진 스페이서(35)를 가지게 된다. 유리시이트(33)의 표면에는 제1 전극층(36A)이 그리고 절연시이트(34)의 
밑면에는 제2 전극층(36B)이 형성되어 있다. 제2 전극층(36B)은 절연시이트(34)가 스타일러스 펜 또는 손가락에 의
해 눌려질 때 제1 전극층(36A)과 단락 됨으로써 눌려진 위치에 따라 달라지는 전류량 또는 전압레벨을 가지는 신호가 
발생되게 한다. 도 2에 도시된 액정패널(10)의 설명은 도 1에서와 동일하므로 생략될 것이다.
    

    
도 1 및 도 2에서와 같이 볼 스페이서(22)에 의해 상부 및 하부 유리기판들(20A,20B) 간의 간격을 유지하는 액정패
널(10)에서는, 터치패널(12,16)이 구동될 때에 광 열화가 나타나게 된다. 이로 인하여, 액정패널(10) 상에 표시되는 
화상이 왜곡되게 된다. 이를 상세히 하면, 터치패널(12,16)이 스타일러스 펜 또는 손가락에 의해 눌려질 때 액정패널
(10)의 상부유리기판(20B)도 국부적으로 눌려지게 된다. 이 때, 하부 및 상부 유리기판들(20A,20B) 간의 간격이 국
부적으로 작아지게 되어 액정물질(21)에 인가되는 전계의 세기가 변하게 된다. 이로 인하여, 액정물질의 광 투과량이 
달라지게 된다. 나아가, 손가락 또는 스타일러스 펜이 눌려진 위치의 주위에서는 화상이 왜곡될 수밖에 없다. 이는 볼 
스페이서(22)가 상부 및 하부 유리기판들(20A)과 점접촉하기 때문에 손가락 또는 스타일러스 펜의 하중을 충분하게 
흡수할 수 없는 것에 기인한다. 또한, 이러한 광 열화 및 화상의 왜곡은 손가락 또는 스타일러스 펜이 누르는 위치에 따
라 달라지게 된다. 이는 상부 및 하부 유리기판들(20A,20B)을 이격시키기 위한 볼 스페이서(22)가 하부유리기판(20
A) 상에 균일하게 분포되지 않는 것에 기인한다. 실제로, 볼 스페이서(22)는 하부 및 상부 유리기판들(20A,20B)이 
합착되기 전에 도 3에서와 같이 하부 유리기판(20A) 상에 살포되게 된다. 도 3을 참조하면, 볼 스페이서(22)의 밀도
는 하부유리기판(20A) 상의 위치에 따라 그 밀도가 달라지게 된다. 이로 인하여, 손가락 또는 스타일러스 펜이 터치패
널(12,16)을 누룰 때, 그 눌려진 위치에 따라 광 열화량 및 화상의 왜곡량이 달라지게 된다. 도 3에 있어서, 29는 도 
1 및 도 2에 도시되지 않은 데이터라인을 지시한다.
    

    
이와 같은 광 열화로 인한 화상의 왜곡을 방지하기 위하여, 볼 스페이서(22)를 조밀하게 살포하는 방안이 사용되기 한
다. 그러나, 볼 스페이서(22)의 밀도가 높아지더라도 상기한 광 열화 및 화상의 왜곡이 여전히 발생되게 된다. 실제로, 
하부유리기판(20A) 상에 살포되는 볼 스페이서(22)의 양이 세배로 증가되어진 액정패널에서도, 광 열화가 도 4에서
와 같이 스타일러스 펜에 의해 터치패널(12,16)이 눌려진 위치 주위에 발생되고 있다. 이러한 광 열화로 인하여, 물결 
무늬 형태의 왜곡된 화상이 스타일러스 펜에 의해 눌려진 액정패널(10) 상의 위치 주위에서 나타나게 된다.
    

    
또한 볼 스페이서(22)는 상부기판 또는 하부기판에 램덤하게 산포되기 때문에 디스플레이되는 개구부에 대부분 위치하
게 된다. 볼 스페이서(22)를 사용한 액정패널에 물리적인 힘이 가해지면 화면 왜곡이 발생되는 데 이는 볼 스페이서(
22)가 정밀하게 갭을 유기시켜 주지 못하는 것과 볼 스페이서(22)가 디스플레이되는 개구부에 위치하고 있어 외부에
서 움직여 형성된 갭을 무너뜨리거나, 볼 스페이서 주위로 액정이 출렁거리기 때문에 리플 현상이 발생되면 이러한 현
상은 액정패널의 제조에 사용되는 유기기판의 두께가 감소될수록 더욱 심하게 나타난다. 따라서 이러한 액정패널을 터
치패널 일체형 액정패널에 사용하게 되면 터치 패널의 동작에 의해 액정패널에 부착된 터치 패널을 펜이나 손가락을 이
용하여 물리적인 힘을 주어야 하는데 이때 가해딘 힘이 터치 패널 뿐만 아니라 액정패널에도 전달되어 상기와 같은 이
유로 화상 왜곡이 발생되게 된다.
    

    고안이 이루고자 하는 기술적 과제

 - 3 -



등록실용신안 20-0257060

 
따라서, 본 고안의 목적은 터치패널이 구동될 때에 나타나는 화상의 국부적인 왜곡을 최소화하기에 적합한 터치패널 일
체형 액정패널을 제공함에 있다.

    고안의 구성 및 작용

    
상기 목적을 달성하기 위하여, 본 고안에 따른 터치패널 일체형 액정패널은 터치패널을 탑재하기 위한 액정패널에 있어
서, 데이터라인과 게이트라인이 교차하는 교차부들 각각의 부근에 마련되어진 스위치소자들을 가지는 하부유리기판과, 
블랙 매트릭스를 가짐과 아울러 상기 하부유리기판과 접합될 상부유리기판과, 상기 블랙 매트릭스에 의해 가려지는 게
이트 라인이나 데이터 라인 영역의 상기 하부유리기판 또는 상부유리기판 중 어느 하나에 일체되게 패터닝되도록 형성
되어 상기 하부유리기판과 상부유리기판과의 간격을 일정하게 유지하는 패턴 스페이서를 구비하는 것을 특징으로 한다.
    

상기 목적 외에 본 고안의 다른 목적 및 이점들은 첨부한 도면을 참조한 실시 예에 대한 상세한 설명을 통하여 명백하게 
드러나게 될 것이다.

이하, 본 고안의 실시 예들을 첨부한 도 5 내지 도 8을 참조하여 상세히 설명하기로 한다.

    
본 고안의 실시 예에 따른 터치패널 일체형 액정패널은 도 5 및 도 6에 도시된 바와 같은 구조들을 가지게 된다. 도 5는 
정전용량 방식의 터치패널이 탑재되어진 액정패널을 나타낸 것이고, 도 6은 저항막 방식의 터치패널이 탑재되어진 액정
패널을 각각 도시한다. 도 5에 따르면, 액정패널(50)은 상부 편광 시이트(44A) 및 하부 편광시이트(44B) 사이에 위
치하고, 터치패널(42)은 상부 편광시이트(44A) 상에 놓이게 된다. 액정패널(40)은 하부유리기판(50A)과 상부유리기
판(50B) 사이에 주입되어 액정물질(51) 및 패턴 스페이서(52)를 가지게 된다. 하부유리기판(50A) 상에는 게이트 라
인(53), 절연막(54), 화소전극(55A) 및 제1 배향막(56A)이 순차적으로 형성되어 있다. 상부유리기판(50B)은 자신
의 하면 상에 순차적으로 형성되어진 블랙 매트릭스(57), 칼라필터(58), 공통전극(55B) 및 제2 배향막(56B)을 가지
게 된다. 패턴 스페이서(52)는 상기한 구조의 상부 및 하부 유리기판들(50B,50A)이 합착되기 전에 제1 배향막(56A) 
상에 패터닝하여 하부 유리기판(50A)과 일체형으로 제작한다. 이 때 패터닝하는 패턴 스페이서(57)의 위치는 디스플
레이시 보여지는 개구부에 놓지 않고 상부 유리기판(50B)의 블랙 매트릭스(57)에 의해 가려지는 데이터 라인(59)이
나 게이트 라인(53) 배선 위에 위치시킨다. 또는 제2 배향막(56B) 상에 패터닝하여 상부 유리기판(50B)과 일체형으
로 제작한다. 이 경우도 패턴 스페이서(52)의 위치는 디스플레이시 보여지는 개구부에 놓지 않고 상부 유리기판(50B)
의 블랙 매트릭스(57)에 의해 가려지는 데이터 라인이나 게이트 라인(53) 배선 위에 위치시킨다. 이러한 상부 및 하부 
유리기판들(50B,50A)은 패턴 스페이서(52)에 의해 일정한 간격으로 유지하게끔 이격 되게 된다. 다시 말하여, 패턴 
스페이서(52)는 상부 및 하부 유리기판들(50B,50A) 간의 간격이 균일하게 유지 되게 함으로써 액정물질이 균일한 두
께를 가지게 한다. 이 때 패턴 스페이서는 투명수지나 투명 아크릴을 사용하며, 높이는 4.75㎛의 두께로 형성된다. 한
편, 정전용량 방식의 터치패널(42)은 유리시이트(60) 상에 순차적으로 놓여진 전극층(61) 및 절연층(62)를 구비한다. 
절연층(62)는 도시하지 않은 스타일러스 펜과 전극층(61)과의 전기적인 단락을 방지함과 아울러 유전체층으로서 사용
되게 된다. 전극층(61)은 스타일러스 펜이 절연층(62)의 상부에 위치하거나 또는 절연층(62)을 압압하였을 경우에 그 
위치에 해당하는 정전용량의 값을 검출하게 된다. 또한, 전극층(61)은 그 검출되어진 정전용량의 값에 따라 변하는 전
압 또는 전류를 가지는 신호를 발생하게 된다.
    

    
도 6에 따르면, 액정패널(40)은 상부 편광 시이트(44A) 및 하부 편광시이트(44B) 사이에 위치하고, 터치패널(46)은 
상부 편광시이트(44A) 상에 놓이게 된다. 저항막 방식 터치패널(46)은 유리시이트(63) 및 절연 시이트(64) 사이에 
살포되어진 스페이서(65)를 가지게 된다. 유리시이트(63)의 표면에는 제1 전극층(66A)이 그리고 절연시이트(64)의 
밑면에는 제2 전극층(66B)이 형성되어 있다. 제2 전극층(66B)은 절연시이트(64)가 스타일러스 펜 또는 손가락에 의
해 눌려질 때 제1 전극층(66A)과 단락 됨으로써 눌려진 위치에 따라 달라지는 전류량 또는 전압레벨을 가지는 신호가 
발생되게 한다. 도 6에 도시된 액정패널(40)의 설명은 도 5에서와 동일하므로 생략될 것이다.
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도 5 및 도 6에서와 같이 패턴 스페이서(52)에 의해 상부 및 하부 유리기판들(50B,50A) 간의 간격을 유지하는 액정
패널(40)에서는 패턴 스페이서(52)이 상부 유리기판(50B) 또는 하부 유리기판(50A)과 일체형으로 접착되어 있어 터
치패널(42,46)을 스타일러스 펜 또는 손가락에 의해 눌려질 때 패턴 스페이서(52)의 움직임에 의한 리플 즉, 화면 왜
곡이 발생하지 않게 된다. 또한 패턴 스페이서(52)가 개구부에 위치하지 않고 블랙매트릭스(57)로 가려지는 부분에 
가려져 있으므로, 종래기술에서의 볼 스페이서처럼 스페이서가 개구부에 위치하여 외부 힘이 액정패널에 전달시 스페이
서 주위에 액정 출렁거림이 발생하지 않아 화면 왜곡을 방지할 수 있게 된다. 또한 패턴 스페이서(52)는 투명 수지나 
투명 아크릴막의 두께를 미세하게 조절할 수 있어 정확하고 균일한 갭(GAP)을 유지할 수 있다.
    

    
도 7은 도 5 및 도 6에 도시된 하부유리기판 상에서 패턴 스페이서의 상태를 도시하는 평면도이고, 도 8은 터치패널이 
스타일러스 펜에 의해 눌려졌을 때 패턴 스페이서를 가지는 액정패널 상의 화상 상태를 도시하는 도면이다. 패턴 스페
이서(52)가 게이트 라인(53) 및 데이터 라인(59)을 가려주는 부분의 블랙 매트릭스 상에 위치함으로써, 패터닝된 스
페이서가 디스플레이시 노출되지 않게 된다. 패터닝된 스페이서(52)는 화소의 각 도트마다 위치시키고, 이때 도트 상
에 위치시키는 패턴 스페이성의 면적은 도트 면적의 1∼4%로 하여 균일한 콘트라스트 및 고품질의 화상을 제공할 수 
있게 된다.
    

    고안의 효과

    
상술한 바와 같이, 본 고안에 따른 터치패널 일체형 액정패널에서는 패턴 스페이서와 상부유리기판과의 접촉면이 크게 
됨으로써, 패턴 스페이서는 손가락 또는 스타일러스 펜의 하중을 충분하게 흡수할 수 있게 된다. 이에 따라, 상부유리기
판과 하부유리기판과의 간격이 터치패널의 구동 시에도 일정하게 유지될 수 있게 된다. 이 결과, 액정패널의 광 열화가 
나타나지 않게 됨은 물론 화상의 국부적인 왜곡이 발생되지 않게 된다. 또한, 패턴 스페이서가 게이트 라인 및 데이터 
라인을 가려주는 부분의 블랙 매트릭스 상에 위치함으로써, 본 고안에 따른 액정패널은 균일한 콘트라스트 및 고품질의 
화상을 제공 할 수 있다.
    

이상 설명한 내용을 통해 당업자 라면 본 고안의 기술사상을 일탈하지 아니하는 범위에서 다양한 변경 및 수정이 가능
함을 알 수 있을 것이다. 따라서, 본 고안의 기술적 범위는 명세서의 상세한 설명에 기재된 내용으로 한정되는 것이 아
니라 실용신안등록 청구의 범위에 의해 정하여져야만 할 것이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

터치패널을 탑재하기 위한 액정패널에 있어서,

데이터라인과 게이트라인이 교차하는 교차부들 각각의 부근에 마련되어진 스위치소자들을 가지는 하부유리기판과,

블랙 매트릭스를 가짐과 아울러 상기 하부유리기판과 접합될 상부유리기판과,

상기 블랙 매트릭스에 의해 가려지는 게이트 라인이나 데이터 라인 영역의 상기 하부유리기판 또는 상부유리기판 중 어
느 하나에 일체되게 패터닝되도록 형성되어 상기 하부유리기판과 상부유리기판과의 간격을 일정하게 유지하는 패턴 스
페이서를 구비하는 것을 특징으로 하는 터치패널 일체형 액정패널.
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专利名称(译) 触摸屏集成液晶面板

公开(公告)号 KR200257060Y1 公开(公告)日 2001-12-28

申请号 KR2020010028375 申请日 2001-09-14

[标]申请(专利权)人(译) 乐金显示有限公司

申请(专利权)人(译) LG显示器有限公司

当前申请(专利权)人(译) LG显示器有限公司

[标]发明人 YU HWANSEONG

发明人 YU,HWANSEONG

IPC分类号 G02F1/1339

代理人(译) KIM，YOUNG HO

摘要(译)

本主题创新涉及一种液晶面板，并且更具体地涉及适当的触摸面板一体
型的液晶面板的驱动器的失真最小化当触摸面板的图像。      另外，在液
晶面板为根据本发明的触摸面板一体型的液晶面板配备有触摸面板，并
且在每个数据线和栅极线交叉的附近被提供具有开关元件交点的下玻璃
基板上，上部玻璃基板，具有黑色矩阵并与下部玻璃基板接合，下部玻
璃基板或上部玻璃基板，栅极线或数据线区域被黑色矩阵覆盖，以及图
案间隔物，其在下玻璃基板和上玻璃基板之间保持恒定的间隙。度

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/2526bc07-1192-4a7a-8fd1-6719cbcd2682

