
































专利名称(译) 使用透射有源矩阵液晶像素阵列的立体显示的方法和装置

公开(公告)号 US20070035494A1 公开(公告)日 2007-02-15

申请号 US11/199889 申请日 2005-08-09

[标]申请(专利权)人(译) 常SIN MIN

申请(专利权)人(译) 常SIN-MIN

当前申请(专利权)人(译) 常SIN-MIN

[标]发明人 CHANG SIN MIN

发明人 CHANG, SIN-MIN

IPC分类号 G09G3/36

CPC分类号 G09G3/003 G09G3/3614 G09G3/3648 G09G3/3659 G09G2300/0842 G02B27/26 G09G2310/063 
H04N13/0438 H04N13/0497 G02B27/2264 G09G2300/0852 G02B30/24 G02B30/25 H04N13/341 
H04N13/398 G09G3/36

其他公开文献 US7345665

外部链接  Espacenet USPTO

摘要(译)

一种改进的立体显示设备和方法，包括基于液晶的透射像素阵列在被加
载所需的模拟电压电位信号之前被清除（即，置于“暗”状态）以在左视角
图像显示期间显示右视角图像显示周期。以这种方式，避免了左右透视
图像之间的跨帧图像干扰，并且提高了立体观看体验的质量。在另一方
面，改进的立体显示设备和方法包括基于液晶的透射像素阵列。在右视
角图像显示时段期间，阵列的像素加载有对应于左视角图像的模拟电压
电位信号，同时显示前一右视角图像。同样地，在左视角图像显示时段
期间，阵列的像素加载有对应于右视角图像的模拟电压电位信号，同时
显示前一左视角图像。以这种方式，避免了跨帧图像干扰，并且可以扩
展左右透视图像显示周期。
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