








































































专利名称(译) 显示装置及其控制方法以及游戏机

公开(公告)号 CN100479005C 公开(公告)日 2009-04-15

申请号 CN200610115996.6 申请日 2006-08-22

[标]申请(专利权)人(译) 精工爱普生株式会社

申请(专利权)人(译) 精工爱普生株式会社

当前申请(专利权)人(译) 精工爱普生株式会社

[标]发明人 中谷英司
座光寺正和
若林修一

发明人 中谷英司
座光寺正和
若林修一

IPC分类号 G09F9/00 G09G3/00 A63F7/00 A63F13/00 A63F7/02

CPC分类号 H04N13/0454 H04N13/0409 A63F7/022 G02B27/2214 G07F17/3211 G02B30/27 H04N13/31 H04N13
/359

代理人(译) 李峥
于静

优先权 2005239402 2005-08-22 JP

其他公开文献 CN1920902A

外部链接  Espacenet SIPO

摘要(译)

本发明提供通过降低显示立体图像时的图像处理的负担而能够廉价而简
单地应用于游戏机等的用途的显示装置。在LCD屏障83成为导通状态
时，在显示面板82上，由于隔着LCD屏障83实现立体观看，所以形成立
体观看用的复合的图像。在这里，在LCD屏障83成为全面的导通状态即
全体工作状态时，在显示面板82，由于隔着全体地成为导通状态的LCD
屏障83实现整个区域的立体观看，所以全体地形成立体观看用的复合的
图像。另外，在LCD屏障83成为部分的导通状态即部分工作状态时，在
显示面板82上，由于隔着部分地成为导通状态的LCD屏障83实现部分区
域的立体观看，所以与该部分区域对应地局部地形成立体观看用的复合
的图像。

https://share-analytics.zhihuiya.com/view/c20de634-ca42-4c9c-b4be-bae71c203987
https://worldwide.espacenet.com/patent/search/family/037767107/publication/CN100479005C?q=CN100479005C
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